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Operativna okruieqja

SCO System V
Panxlia SCO SMCU V obuhvau SCO UNIX Sytusn

V/38* RdeueM i SCO XENIX Sy.leTii V, vjfckofunrfki.

muliiuslunc operalivili mlani a mikroraiuiiMC bazinni n.

(odusirijskim standardtraa.

SCO UNIX System VI386 Release 3.2

Rotwaliu. pMpuno liceKaia voiija AT*T UNIX SyMCM

V.M dodainim poboijianjima ko^ je islujuftvo ugradto SCO

SCOXENIX
Iodiisuij>4i aiandardan UNIX sisiem za persooalne

raCuoare bazirane na Intciu.

SCOMPX
Multiorocesonko prodUrenje za rafunare baaranc na 386 i

486 koji rade pod SCO UNIX Sysieinom V/386

SCOVPfix
Pod SCO VP/ix, vtiesiruke MS-DOS aplikaaje mogu

paraleino sa koovcncionalnioi XENIX i UNIX wieoiima.

Komunikacije i mre^
SCO TCP!IP
Povczivanjc pix*o mrcfc izmedu raznih operaiivnih sisicma

iraiunara-

SCONFS
Networked Fite I Data Shanng za SCO UNIX i Open

Desktop

SCO XENIX-NET
MioDKrfl mrefc za XENIX aisleme Lokalna

nameniena da apcdfidiio povcic pcnonalnc ratunare Iraii

lade p»J XENIX-om i DOS-om.

SCO UniPATHSNA-3270
Viiduinaiiiaai voa izmcdu mikro i glavnog radimara - ulaz

viiekonanidlub p«aoiialaca u IBM SNA mreZe

Radn« stanice

Open Desktop
PMpun aiafiiVi opeiallvni tBtcm. Open Dcsklop

osZinev^a da kofisiHc modne grafidke aplikacijc u

prozmma. da manipultfcle podaama. prislupalc

daKDckama i apUkadjama na umictenim s»temima i da

koristile I DOS i UNIX sMeme.

Poslovna automatizaega

Microsoft Word 5.0

Viiekonsaidki teksi pcooesor za UNIX sislcmc

SCO Portfolio

Uiet-Inendly inlerfeja za SCO Syuem V ukljujujud able za

aiuonauzaciiu kanentarij^oj poalovanja. kao Uo an

ekktroaal. poila (e-mail) i kaicndar

SCO Professional

Utm l-Mwtahkeza SCO Syuem V

SCOFaBcaA5E+
AASEm^ «rkak<e za SCO Syilem V

Svetski lider u resenjima za

soflver otvorenih sistema

swmu

SCO ie dobio priznanje kao Softverska Kompanija

Godine na ceremoniji dodele RITA nagrada

DISTRIBUTER ZA
JUGOSLAVUU;

ENERGOPROJEKT

MOD a;iaii'iiiinM
11070 Beograd, Lenjinov bulevar 12, p. fah 20

Tel (Oil) 138-520, 139-712, 222-3072
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Ureduie Tlhomlr STANCEVIC

Amiga Deluxe Paint 4

Pre nckoliko godina pojavila se

nova verzija programa DeLuxe
Paint 3. Bio je to prvi usiuzni

program koji je korisnicima
Amige omogucio jednostavno
kreiranje animacije. kao i korii-

<^nje ^tra Half Bright moda
(64 boje). Sa ovakvim karakte-
ristikama, ovo je i danas najpro-

davaniji usluini program za
Amigu. Alt. 8 pojavom novih
24-bitnih grafiikih kartica za
konkuretne ra£unare. kao i za
Prijateljicu, DPaint 3 nudi malo.
U poslc^nji i&B. "Electronic ar-

ts" je spremio odgovor - DPamt
4.

Osnovna prednost nove verzi-

je Je mogucnost crtanja i animi-
runja u starih 6 kolomih natina
(2.4.8.16.32.64 boje). kao i u
HAM (4096 boja)! lako prven-
stveno stvoren za statiine slike.

ovaj mod je. zahvaljujuci brzim
rutinamu u DPaint 4. uspeino is-

konsccn za animacije.

rsrv.

;

Prvi pogled na rudni prostor
pokazuje veiiku siiinoat sa pre*

thodnom verzijom. ito ce sigur-

no obradovati stare konsnike
.\nimacija u HAM-u je. svaka*
ko. najvazntja novosl, ali pro*

grameh su num podarili i nove
efekte paletom. Dlom i brushem
Kontrola animacije je olakiana
specijalnim kontrolnim pane-
lorn koji se otvara u donjem delu
ekrana.

Stare ruune za animaciju su
ubrzane. a nove u HAM modu
imaju mogucnost koriicenja
Delta Compression ruUne koja
smma razlike izmedu ekrana pn
animaaji. 6me se znatno 41^
memonja (neito kao dosadainji
Animation Mode - Compres-
sed).

Noviteta ima joi. i deiuju od-

litoo. ali ipak, treba safekau da
program dobijemo i detaljae
prouCimo. (AP)

Opnica za kapice
Svojevrcmeno smo objovili vest

o siidnoj nSitnici koja iivot (uz
kotnpjuter) znadi". ali sada je
tmamo na dohvat ruko. KeySktn
jc tanka, mcka plasUina folija

koja §titi mehaniku i clektroni-

ku Cherry tastatura od stvari

kao Mo je praiina, pepeo cigare-

ta. koka-kolu. kafa i sve ostalo

Mo mo2ete naci izmedu kupica
va4ih tastera. 1^‘ma navodima
proizvoda^a. folija nemu uticaja

na normalan rad sa tastaturom,
(uk i u slucuju profesionalnih
dakiilogrufa. Po ceni od 58 ma-
ruka mo2ctc je nabaviti kod; El-

kose GmbH. BahnhorsstraSse
44. Moeglengen, Germunv. Tcl.

99 49 7141 4870. fax. 99 49 7141
487 210. (TS) J

Slika po slika - prazan

dzep

Vermont Microsystems Inc. pri-

lugodio je svoje proizvodc 3D-
-Grafik-Controller Animator i

Shader za upotrebu u PC racu-
narima. Za ruziiku od varijante
za rudne stunico koja trosi dva
mesta, potroSicele samo jedno
mesto za dodatnu kurticu i dobi-
ti 1.5 puta br2u konfiguraeiju.
Nuvedeni proizvod. ako jo.<; ni-

ste shvatili, je grafKku kartica
koja iste zudutke obavlja 100 do
1.000 putQ brze od VGA karte i

. erta 22.000 osen^nih trouglova
I u sekundi radeci istovremeno sa

16.7 miliona boja. Baziranu jc

na Texas Instrumcntsovom gra-

fi^kom koproccsoru, koristi ro-

ll

/olucije do 1280 x IU24 1 tmu
4 16-bitni Z buffer za brzu 3D gra-
1 ftku. Ugraden je i Math-IkK>stcr

I koji ra^una brzinom od 25
II
MFlops-a (miliona operueiju u

I
pokretnom zarezu u sekundi).

I
poredenje - 488 raCuna brzi-

1: od oko 4 MKlops. Animator

H

~
• bofer za dve slike.

' proizvxKta se isporu£uju
drajverima za Windows i

B|U> programe i koitaju - Sha- '

12.200 DEM i Animator '

1 ! ir DEM. Samo za one koji
;

f - _ ‘'-*.0 se napIaiHije uradeni
,

I _I

Sa podacima...

kao kasikom
U sluCaju kada se ne radi o kom-
‘patibilnim ra6unarima. najjed-
nostavniji na(in prenosu i^a-
taka sa jednog modela na drug!
je preko RS-232 interfejsa koji

ima vecina racunara. Povezemo
ih kablom i uz pomoc nckog ko-
munikacionog programa preba-
cimo ieljene datoteke.
Medutim, najlepSi do sada vi-

deo na^in da se ova operaeija iz-

vede nudi uredaj pod nazivom
Datalync. U ku^iMu neSto ve-

dem od pakle clgareta nalazi se
elektronika sposobna da primi
podatke sa serijskog interfejsa

raiunara na koji ga priklju6imo.
Datalync na taj na^in mote da
prihvati 64 KB podataka koje
£uva i kada ga odvojimo od ra£u-

nara (zahvaljujud ugradenoj ba-

teriji) da bi ga prikijutiii na dru-
gi ra^nar koji te podatke treba

da primi. Vrlo elegantno i jed-

nostavno... kao kasikom.
Datalync podrzava standar-

dne komunikacijske protokole i

snabdeven _Je odgovarajucim
softverom. Cena: 380 dolara.

ProizvodaO; Cadent Technology.
2021 West Commonwealth Ave..

Fullerton. CA 92633. USA. Tel.

(714) 738 7756. fax. (714) 739
7992. (TS) J

Informaaji: iR>japljcnt na oaim stranicama dobili smo odpnme
tJaCa i njihoaih zastupnika Hi su prenesene iz stranc stampe. V vkMbk
proceniu sludajeva objauljenr vesti nisu plod nai^ iskusioa. Vkotirr r-

su navedeni adnsa i telr.iun za dodatnc infonmacifc znoii da so me
raspolaiemo.

Spremni smo da ohjaptmo informaeije i o aadem prutzpodO. R&a:
rc nam kompictne podatke (ukIJuiujud cenu. vrrme poertka ptadi^ rm
koue isporu^f i aaresu. fax i tekhn na kof^ dr isuzoa moa^ Atr .

oiie informadja. Naia adresa fe: PoJitika.

/Soft scene. Mmkedonska Si, 11009 Beofrmd.

'
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Geoworks - zanimaeija za japije

U poplavi kafa bez kofeina, Vep-a, vina bez alkohola i ostalih, "do-

brih po zdravije”, zamena za "ono pravo”, pojavio se Windows bez

Windows-a. Ime mu je Geoworks i treba da omogudi koriSdenje ra*

dunara i onima koji sa radunarima ne iele da imaju mnogo veze. .

Software Publishers Association, udruienje koje obuhvata sve

valnije proizvodade softvera u Americi, dodelUo je ove godine Art-

-Software oskare u sve detiri kategorije upravo paketu Geoworks.

Organizovan na WYSIWUG principu i veoma nalik na Windows,
ovaj paket obuhvata sve Sto prosedan korisnik zeli da ima na svom
stolu: beleinicu, kalkulator, podsetnik, telefonski imenik, tekst pro-

cesor sa velikim izborom pisama i mogudnoidu meSanja teksta i gra-

fike, program za ertanje i niz sitnica koje ulepSavaju iivot Izrnedu

ostalih, Geoworks isporuduju kanadska filijala IBM-a, Philips i

Samsung sa svakim kupljenim radunarom. Prednost nad Windows-
-ima je, svakako, niia cena, botje karedeteristike prlloienih aptikaci-

ja i lakie i brie koriSdenje. A sve to za one koji nisu spremni da pla-

te skupe Windows apUkaeije za profesionalni rad. (VG) -I

Bush vs Sadam

naCDdisku
Prednosti koje pruza CD ROM
tehnologija, a pre svega „mulit-

media" koncept, polako ali si-

gamo dine da programs na CD

diskovima bude sve vi^. Jedan
od najzanimljivijih naslova koji

su se pojavili u poslednje vreroe

je „I>esert Storm” u izdanju

Warner New Media. Kako i sa-

mi ved zakljudujete, u pitanju je

audio-^zuelni projekt dija je te-

ma rat u Zalivu. Na disku se na-

laze raporti izveStada ameridkog
nedeljnika Time u originalnoj

verziji i onakvi kakvi su objav-

Ijeni u ovom listu, zatim audio

zapisi iz informativnih emisija,

kao 1 preko 300 fotografija. Pra-

denje materijala mogude je po^

mo^ indeksa (kljudnih r^i) ill

hronoloski, redom kojim su se

dogadaji odvijali. U prodaji je

Macintosh verzija ovog CD-a
(40 dolara), a bdroah za njom iz-

lazi Windows verzija za PC-je.

(TS) -J

Windows program iz Cilea

Santjago de Cile. glavni grad

ove driave, sediSte je firme Ars
Innovandi koja je najavila Wi-

ndows program pod nazivom
Text Master. Pomislili ste od-

mah da su Cileanci napravili

„..Jo§ jedan program za obradu

teksta...", „...verovatno prime-

njen njihovim potrebama”... Me-
dutim!
Program je namem«n pretra-

iivanju datoteka u cilju pronala-

ienja odredenog dela teksta. Ni-

$ta posebno, redi dete. Koristi tri

nadina pretraiivanja u zavisnos-

ti od toga koliko brzo korisnik

zeli pt^atke i koliko su kompli-

kovani njegovi zahtevi. Prvi na*

Ako takve diskete koristite sa-

mi... to je va§a stvar. Proizvodad:
Nighthawk Electronics Ltd.,

P.O. box 44, Safron Walden, Es-
sex CBll 3ND, United Kingdom.
Tel. 99 44 799 40881, fax. 99 44
799 41713. (TS) J

din je pretraiivanje uz pomod
tzv. PAT-indeksa na taj nadin

Mo se za datoteku stvara indek-

sna datoteka koja programu
omogudava da zadati deo teksta

pronade gotovo trenutno. dak i

kod izuzetno velikih datoteka.

Problem je jedino Sto kori§de-

njem ovog neidina indeksna da-

toteka mo2e da bude i 80 posto

od duiine same datoteke koja se

pretraiuje. Drugi nadin takode

koristi indeksiranje. indeksna
datoteka je smanjena na 20 po-

sto, ali su rezultati £to se brzine

tide slabiji. 1 na kraju, Text Mas-
ter pretrazuje i na klasidan na-

din, neindeksirano, sa dime se

ved sredemo u raznim programi-

ma, dakle prilidno sporo.

{^gram ove dileanske firme

reSava i problem sinonima. Ako
se sa programom tako „dogovo-

rimo", na zadatu red ,4compju-

ter" pronalazide i „radunar" i

,4-adunalo". na primer. Isto tako,

poMo zanemaruje razmake i in-

terpunkcijske znakove, na 2:ada-

to ,T*«ra Perid” nadi de i sludaj

kada su izrnedu imena i prezi-

mena dva razmaka i slidno.

Inade, Pablo Palma, jedan od
osnivada firme Ars Innovandi,

tvrdi da je dileanska softvenka
iruiustrija krije joi mnoga izne-

nadenja koja de uskoro stidi na
ameridko i evropsko triiSte. (TS)

4 ISvef komriuteral 7-8/91 ||||
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SCSI na printer-portu
Mnogi korisnici ra6unara i ne
znaju da je Centronics priklju*

6ak bidirekcionalan, tj. omogu-
cava protok podataka u oba
smera. Sliinost sa SCSI paralel-

nim prenosom iskoristila je fir-

ms Pacific Aiirelec u svom pro-
izvodu Freeport i u dodatnu ku-
tijicu smestlla elektroniku koja
paralelni port pretvara u SCSI
interfejs. Ova konfiguracija
omogudava prenos od 230 Kby-
te/s pri pisanju i 185 Kbyte/s pri

iitanju podataka i prenos od oko
4.5 MB u minuti ^ sasvim za-

dovoljava npr. CD ROM uredaje
koji, vecinom, zahtevaju SCSI
snterfejse. Uz uredaj se isporu-

duje i DSHUTTLE.BIN, softver-

ski driver za SCSI interfejs
preko Centronics porta, a sve
kosta oko 450 DEM.
Na istom principu radi i Dis*

exchange DX44, spoljni hard
disk uredaj koji se prikljuOtije

na pafaleini port i koristi izme-
njive hard diskove kapaciteta od
44 MB proizvodnje Syquest.
Brzinom pristupa od 29 ms mo-
ze da se meri sa vedinom savre-
menih hard diskova i predstav-

Ija, verovatno, najprostiji na£in
za prenos veltke koliiine podata-
ka. Cela konfiguraeija sa jednim
izmenjivira diskom ko$ta oko
4300 DEM. (VG) J

Quattro Pro 3.0

Odnedavno Borland isporuduje
novu verziju poznatog tabelar-
DOg kaikuJatora Quattro Pro
v3.0. Program jo§ uvek radi pod
DOS-ora. a ^rland-ov pred-
scavnik za ovu problematiku
Seepben S. Kahn, tvrdi da je bo-

be imad debar program pod
D06-om DCgo k>§ pod Windows-
-ima i da ib re^nja koja su vi-

deb u Excel-u t Wingz-u ne za-

do^^avaju. Program koji te ra-

did pod Windows-ima, po njiho-
vom mi^benju. mora da bude
’dramadCoo' bolji-

Zauzvrat, nova verzija obiluje
WYSIWYG karakteristikama,

Prodaja Macintosh

i Next racunara
Steve Jobs, osnivad kompanije
Apple a sada prvi £ovek Next-a,
objavio je nedavno da je u prva
tri meseca 1991. godine prodato
8.000 Next radunare i naglasio
da je, redmo. kompanija. DEC
prodala toliko svojih maiina u
poslednjem kvartalu proSle go-
dine. U Nextu o(ekuju da ce do
kraja godine prodati ukupno
40.000 radmara.
Sa druge strane, Apple sma-

njuje cene nekih svojih models.
Tako je, recimo, Macintosh Ilfx

sa hard diskom od 80 MB sada
jefitiniji za dtavih 1.800 dolara i

prodaje se za 8.070, model lid u
istoj konbguraciji jeftiniji je za
700 i staje 6670 dolara, a Macin-
tosh SE/30 sa istim hard diskom
staje 3870 umesto dosadaSnjih
5570 dolara. Sudeci na osnovu
sliOnih poteza Applea iz bliske
proSlosti, moiemo odekivati je-

dan ili vi£e novih modela Macin-
tosha, najverovatnije zasnova-
nih na Motoroli 68040. (TS) J

I monitora
i

ivideotraku 1

_ pod lazivom Mexttatog
nogui^a da .re'deiiemi

i-<^ranu ra6unara-(M^
osha ili FC-ja) sniraito nAw

> traku. Video dgnal koji dw
ija od kompjutota tmcdaj 'plB

para u kompozltni -Ui 'S-ind^
klgoal ~^o NtraC ^mcriCkoto) 1
pAtj siandardu. Na naCin'ow
^nu sekvcncu mozete .snimln
iVTIS, S-VHS. m-8 i VideoJ

kekoederima ill dlrektno
Wd na video projektor’/ viof^

Ui 'I'V prijemnik. Pdnra
pu komaodi na samom uredaw

je izvrSiti dodatno matiw
Bacije kao’^o je zdxnrzavanjB
“ke, izostravtuye hd. Con«

ara. Proizvodac: Vldew
Inc., 245 First St,--GdB|i

dge, MA 02142. USA. Telj

EL7) 494 0530, fax. (617) 4H
^-(TS) 4

grafikom i ljubaznim korisniO-
kim interfejsom. Cena je 350
DEM. a za svakog novog koris-

nika u mreii po 280 DEM. Za
kupce prethodnih verzija dopla-
ta je 125 DEM. U Borland-u obe-
davaju i Windows verzije pro-
grama Quattro Pro i baze p^a-
taka Paradox. (VG) J

OpUNiZi

Qtrincid

Pdledftji

liD
I

mm\

[i iiii]ml
PC Lot i na nasem jeziku

Posle engleske verzije program za izradu sistema za LOTO autora
Aleksandra Radovanovida i koautora 2arka Vukosavijevida, na do-
macem tr2i§tu pojavila se verzija i na na^m jeziku. Program omo-
gucava izradu LOTO sistema do duzine od 8000 kombinaeija sa ga-
raneijom pogodaka od 2, 3, 4, 5, 6 i 7 brojeva. Uz garaneiju mogude je

izabrati jednu od mnogobrojnih opeija za opisivanje dobitne kombi-
naeije. T\i je zadavanje pamih i napamih brojeva, najvedeg i najma-
njeg broja u kombinaeiji, zbireva pojedinih grupa. favorizovanje i

hendikepiranje brojeva, zadavanje do 20 skupova iz kojih se brojevi
biraju po odr^enom kriterijumu i jo$ desetak drugih opeija. Komu-
nikaeija sa programom odvlja se sistemom menija i tabela, a od pro-
grama se u sv^om trenutku moie zatraiiti pomod. Program radi u
monohromatskom i kolor reiimu. odnosno podrzava rad sa svim
grafickim karticama, a prikazuju se i naia slova. (SK) J

|j;m 444141 44lWCTCTX±r\V\\

AMD 386 - modeli i obozavaoci
Intel se vec odavno bori sa Cyrix-m, IIT-om. Weitek-om i jo§ nekob-
cinom proizvodada oko triiSta matematidkih koprocesora. Odnedav-
no mu je kamen oko vrata i Advanced Micro D^ces sa 386 kotupa-
tibilnim dipovima Am386DX-40 koji radi na 40 MHz i Am3MDXL
koji §tedi struju i pogodan je za prenosne radunare R)jav« >488SX
(bez koprocesora) delimidno je i cxigovor Intel-a na tsmitv

Koprocesore, medutim, kupuju sami konsma po st^aa isban i ag-
raduju u ved kupljene radunare. Sa proeesorwa je sew ^jgatijaL,

pa bi proizvodadi radunara koji se odhide a AMD lako vock aa se
nadu u neobranom groidu i cwtiarai bez oasaaii procesora ke^ prac-
vodi Intel, a koje niko ne kknra. Tate wmo o«ik daxa aeDdeai sa s-
javama mnogib poznatzh praezveMada • ^apateosa* Inset a. Cak je :

"izvestan’' test ’tzvesmk’ raduaagn kofama je saao mesvaa peaeMx
a rade na istoj frek>e‘acy i lako pokarao nemano 'zaa^^pv
nje” AMD piocesoca m odaoan na Insel od oke^ To n^e aaae-

talo odredenom broja dalekotstodnih firai da vec podau pradBa sa-
dele sa AMD procesorocn. (VG) .

Ill 7.a'9i -A*



1 Piie arwnko DAKOVIC 1

Cl vogodisnji Compulex odrzan je od
4. do 10. juna u velikoj dvoruni Ta
ipei World Trade Centra u Tajpi*

ju. 0\aj. vorovatno najpo/natiji lujvanski

..irudo” ^ajam Jo cak i mi>du predstavTiicima

lokalno induitrijo poznat jodnostavno kao
Veliki kompjutorski sajam. A on jt* voliki nt*

same po broju izIugaCa. obilju prt'diiUivIjenih

proizvoda i iruzetno obimnoj poseii; Compu
lex jo voliki i po cinjenivi da jo to vrhunat
produktivno godino iitave tujvansko kompju-
torski* inUu!>trije. Sve ilo je puzijivo prlprv

mano. proizvodeno i dizajniriino tokom godi

nu dona biva prodsiavijono na ovom sajmu.
Sajam tako iim spic ponude wetskim dileri-

ma i dobar presok ponude nu tr^jstu za slcdo

cih godinu dana. Suma cinjenica da zajodnicu

tajvunskih kompjulorskih proizvodufa pro-

stem masom svoje proi/.vodnjc diktira priori-

tete na trzistu znaCi du oo oblik ponudo kakva
io jo prodstavijenu na Compuloxu u mnogo-
mo odgovuruti profilu ponudo nu svim kom-
pjuterskim tr^istima sveta.

Made in Taiwan?
Na samom lojvanskom tr/islu doslo je po-

slednjih nekoliko godina do oitrog diforenci-

ruitju. Stari. pogubni imid/. ..Made in Taiwan"
oznuko polako so gubi. ali ta promenu imid^a
prilid'iio ka$nt /a promonama koje su ostvarc-

ne u slrukiuri tujvunske proizvodnje. naroii-

to nu polju kompjulera. Iz mase ambicioznih

proiA'odata izdvojile !>u se zvezde koje su i to

kako uspesno posluju i sa stoienih pozieija

krocu jos umbicioznije u buducnosl. Takvo
firme kao Acer. Mitac, Sun Moon Star. Auva.
Chicony. DTK. Winbond. Kun Ying (GoniuH) i

sliOno veoma brzo su dostigle nivo produkliv-

nosli (i prodiijo) koji imaju sve velike svetsko

kompjuU-rske firmc pa su u skladu s tim po-

c-olo da oblikuju triiSte na kojom postojo.

Takvo firme su tak i vclidinom i opremom
s*vojih §tandova na ovom sajmu jasno stavljo-

io do znanja koliko so ruzlikuju od mora polu-

anonimnih firmi koje lok kr^o svoj put. Tako-
de. njihovu svesl o tome kako izgiedu uspo
San marketing jzgrudona je u konkrelnom is-

kusivu probijanja nu prilicno zutvorenu iiv.is-

6 Svef Komjijutefa, /-B'S! ]ll|

ta SAD I Zupadno Evrope. .\a zalost, to no
znaci puno kod osvajanja sasvim novih tr^.i^-

Ui za veemu taivanskih firmi. Vidljivo jo da jo

masa tajvanskih ftrmi veoma zbunjena spoci-

fiCnostimu (moida bi ispravnije bilo: ..speci-

fi^nostima") lokainih trzista ccntralne i isloe-

no Kvrope na koje tek prodiru. Cinjonicu da
so ne moze primeniti voc rozrudeni obru/ac
prodoru na no\'U tr^iita umnogome ometa i

usporuvu njihovo pojavljivanje na ovim pro-

storimu.
Kao 1 uvek. najvow tajvansko firme poka-

/alc su koji je pul naprod. Acer, Milak. Chico-

riy i sli^ne firme ustanovile su da moraju
imati jaku contrainu bu/u negdo u Kvropi
odakle se sire u oslalo ovropskc zemlje. Do
sudu su takve baze bilo isklju^ivo ve/ano za
zapadnu Rvropu ali su intenzivnim prodorom
na islok sve ih je vi.se koje ru/mulraju Jugos*
luviju ill Madarsku. Na2ulost. sa najnovijim
politK'kim I ekonomskim zaplctima i rasploti-

ma kod nas iini se da ee se sve vise njih odiu-

{-ivali za Madarsku iti £'uk Hoijsku. Skoro sve
kompanijo su kojimu sum bio u kontuktu za
vreme posou* Sajmu i te kako su zaintereso-

vane za moguce prodore na o\'o tr^.iste kao i

za moguce partnere i specifiine obliko anga-
iovanjo. I* tome co im sigurno pomuguli i lo*

kalni ogrunak KETS-u (Far East Trade Servi-

ces - imo pod kojim su osnovona trgovinska I

pi ivredna prcdstavnistvu Tajvanu Sirom sve-

tu) kojt odnedavno postoji i u Beogrudu.

Naravno, notebook
lednu od lekcijo koju su tajvanski proizvoda-

6t apsoiviraJi lite se i izbora proizvoda. Kudu
njihovo trziSte osoti du neki proizvod ..ido", fii-

tavu struktura planirunja i proizvodnje moio
za samo nekoliko mescci biti trun.sformisana
tako da se okrene ka „novom hitu". Bezbrojni
do.saduSnji primeri lakvog ^prousmeravanja"
kada .su u pitanju rueni skuneri, jevtini disko-
vi i kvalitetni monitori su poznati primeri,
Najnoviji takuv „cilj" predsiavljaju notebook
kompjuteri. Notebook je preko noci posiao
standard za odriavanje koraku sa inovueija-
ma. Na Computex-u to bilo i te kako oiigl^-
no - broj standova koji nisu imah iziozen no-
ki model notebook-a bio je zanemarljivo ma-
il. Upitao sam gospodma Wu iz korporaeijo
Winbond Hn bi mi mogao navesti kao klju(no
prednosti njihovih (da, mnozina - Winbond je

predstavio tilavu seriju notebook-a) notoboo-

ka u odnosu na veoma brojnu konkureneiju.

On mi je veoma iskreno odgovorio da se teh-

noloSki njihovH notebook kompjuteri veoma
malo ru/likuju od drugih, ali da je klju^na

razliku u podr^i. marketingu I o/.biljno.sti

pnstupa tom triiStu. Nagoveslio je da 6.* kroz

pola godine ili godinu dana mo>.du sumo polo-

vino kompaniju koje su lu. na Sajmu. izloiilc

kompjulott* i dulje postojati a da w Winbond
sasvim sigurno i dalje biti tu, ja(i nogo tkad i

\ouma raspoloien da svoje noteboolr-ove up-

arejduje. popravija i podriava.
Notebook je tako sna^an standard da je

sasvim normuino Sto za svakt Inielov mikrop-

rocesor koji se pojavi na trzistu veoma brzo

bude predstuvljen i notebook zasnovan nu

njemu. Tako je Acer, najveea tajvag^ka kom-
pjuterska kompaniju. samo nekoliko nedelja

nakon Slo je Intel zvaniCno predstavio svoj

486SX nupruvio notebook zasnovan no tom



NA UCUMESTA lllllllllllllllllllillllllllilllllllllllllllllilllllllllllllllllllllllllllllllilll

proccsoru. Bio jc to verovutno prvi takav ru*

^unar no s\’ctu, 6uk i pre ameri^kih i jupun*
skih kompjulerskih gigunuto. Taj Acerov no-

tebook je na ovom Sajmu privukao jcdnu od
najvocih gomiia ^tru(nih’' znatiieljnika me-
du kojima su se a prvom redu gurali prcd-

stavnict Byte-a i PC Magazine-a koji su bill

vidijivo impresionirani tim nd^inom nu kriiu”.

Doslednost tokve orijentacije je u medu-
sobnom osnazivanju. Acer moMa jeste na*

pruvio unlkatan dizujn i projekat notebooka
po&to tma ogroman islra/ivoiki Um t sredstva

za takav projekat, aii so manjo kompanije do*
vijaju kako umeju. Toko medu notebook
standordima veoma znueajno mcsto zauzimu
projekat ITRI (Industrial Technology Keseor*
ch Institute) notebook-a oko kojcg sc udruii-

lo dvadosotak srodnjo velikih tajvanskih
kompaniju a ITRI je napravio konaCni nacrt.

Take je pojednostavljeno i pojevtinjeno silza*

nje do novog proizvoda a na tr^i&tu postoji

daleko v\he standardizaeije (to je dovelo i do
zajedni£kih projckaia na mc^ularnim faxovi*

ma. modemima i sli^nim dodacimu zu notebo-

ok kompjutere).

Obilje
One Sto predstavlju pravo bogastvo Compute*
xa jeste pravo more firmi koje izmedu sebe
nude praktidno bilo koji proizvod koji na
kompjuterskom tr2iitu postoji. Od matiinih
pio^a zasnovanih no 466 procesoru pa sve do
mousc-padova. za sve postoji bar po nekoliko
tsporu^ilaca koji nude veoma povoljne cone.

Kudu kaiemo v-eoma povoljne cene mo2da je

zgodno navesti bar jedan primer: matiinu
pio^a sa 486 procesorom i sa par mcgabajto

za sumo 400 dolara.

Nara^'no. ubor raznoraznih IchniOkih po*

TLifiiA od printer sharer-a do speeijanih

ezcistika koji emuhraju misa veoma je osve*

z.r.a. u. pogoto^'U kada se na Computox dode
Dcpcruvdno n&kon beogrodskog Sajma tchni*

«e t tzkv^be Teb*>':*t.’X>nika Po zvaniinim po*-

Cik -oa, sar*. ra a;- pnpremljeno je

4T r>T\-ih siiia. Jedan od njih, Boatle
V^mpauiie Sew Idea izrazito pada u

X' T«i-.-<de ru^b skanera nikad nije biio

.ie Cene im padaju. a skoro sve kompamjc
su u posiednjih godinu dona prodavale

vr.*K>-beii ruem skaner za ovaj sajum pripre-

rnib su kolor vcrzlju i spusUli cenu crno-bc*

:om za 30 posto. Logitech i Genius prvi su iz*

bacih s\*oje kolor vcrzije a one su i na o\'om

sujmu bile stavijene u prvi plan. Da no pomi*
njemo obilje CXTR softvera koje je valjda logi-

6an sled nakon uspe&ne sezone prodaje ska*
nera. pa makar oni bili i ru^ni. Cisto modem-
ske kariicc sve se manje prodaju, ali su zato
veoma rasprostranjene fax kartice. Takode.
veliki hit su prenosivi modemi i modularni
faksovi kao reakeiju nu. pogadate, sve vecu
rasprostranjenost prenosivih kompjutcra.
Frosek kapaeiteta diskova koji su predstav-
Ijeni kretao $e oko 100 MB a ozbiljniji $tan-
dovci nudtll su .sve do blizu 1 GB. Stand kom-
panije Maxtor bio je praktidno kontinualno
zakr^en za vreme trajanja Sajma pa se luko
mo2c oiekivati da slede^ih godinu dana vidi-

mo mnogo viSe njihovnh diskova u raiunarl-
ma koji stignu do naiog tr/.i^ta.

Mo^a je pomalo iznonadujuce to $to nijo

previse luserskih printera, oli to nikud nijc ni

bio tajvanski ..forte". Sa druge strune Tajvon
je u£ao u direkinu trku sa Korejom i Japu*
nom no poiju moniloro. Ovogodiinja kljuina
reO u predstavijanju novih monitora bile je

„niskoradijacioni". U toku nedelju dana od*
r^vanja Sajma bar dvadesetak firmi je pred-
stavilo svoju novu serlju ..niskoradijacionih"
SuperVGA ili UltruV'GA monitora. Auva je
pr^njoiila po broju novih modela. Njihovom
^fu markelinga trebalo je taino pota 6usa da*

I

me provede isprt>d svih novih modela i da mi
ka»; par detalju o svakom od njih. Sigurno je

da su tajvanski proizvodaii osv'ojili tehmku
^niskoradijacionih" monitora koji ce wrovat-
no u popunosti istisnuU tradmonalne (6ak ni

cena nije problem podto se .jmvi' moniton
prodaju po istim. pa cak i miim cenoma)

D^'e ekspanzivxse obiasc na proslogodii-

njem kompjuterskan irliitu uslovile su da
sov bar^*er i soitv'er koji se tite grafike, ani-

macaje th ofarade video slika bude veoma za*

stupljes na ovom sajmu. Najviie je biio Gen*
lock kartica za rc. mada je bar dvadesetak

finm ponudilo i svoju verziju frame-grabbo-

ra. Softver koji idc uz takve kartice takodcr

^ raogao naci. Da su tajvanski proizvodaii

prepo/nati plimni talas operativnih sistema
govori i tinjenica da je ono softvera sto jc biio1 im 7-8/91 kompiuteral 7 1 1
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Pogled na Tajvan
Paraleino sa ovogodlSiilm salmom Computex
91. organlzovan Je I skup pod dugaikim
fmenom „An Introduction to the talwanesef
computer Industry: an Orientation". Na skupu
su se kao gosti pofavlli novinarl Iz

kompjuterskih dasopisa iirom sveta, od Byte-a
I PC Magazine-a, preko Sveta kompjutera do
australijskog PC Week-a / Malezljskog
Computer Wortd-a.

kup je zamilljen kao
mogucnost da se
odabranim predstav*
nicima kompjuter-
skog novinarstva

predstavi tajvaxiska kompjuter'
ska industrija kao i da se razbi-

ju neke dul^ko uvreiene pred-
rasude koje tajvansku kompju-
tersku industriju prate od sa-

mog njenog nast^nka.

Organizacija
Odriana je serija seminara. ok*
ruglih stolova. posei^ni su naj*
ve<ii i najznaCajniji proizvodadi.
razgovoralo se sa zvani£nicima
Nz vladinih institucija i, naravno,
poseien je najveii azijski kom-
pjuterski sajam Computex '91.

KOrijentaciju” su zajedno or*
ganizovale institucije £iji je za*
datak da razvijaju i pomaiu taj-

vansku kompjutersku industri*
ju: Tajvansko kompjutersko ud*
ruierje (TCA - Taiwan Compu-
ter Association). Cetra (China
External Trade Council) i III

(^triple I" - Institute for Infor-
mation Industry).

Ambiciozan program
Ambiciozno zamiSljeno prezen-
tiranje ^vanske kompjuterske
industrije nije se svelo samo na
stavijanje na raspolagapje novi*
naraima mnoStva iidormacija.
Izvrsna organizacija Cetre omo-
gucila je da svaki novinar iroa
svoj individulani plan rada za
svaki dan. Tl planoxd rada su
sadrzali i po osaronaest sati
predav^a, kontakata sa pred*
stavnicima lokalne industrije,
razgovora. okruglih stolova, pe-

seta fabrikama i intervjuisemja
zvanKnika sa najviSih mesta u
industriji.

Dan prvi
Tokom detvorodnevnog skupa
novinarima su se obratili i kljui-
ni ljudi tajvanske kompjuterske
industrije. Skup je formalno ot-
voren u Institutu za inforraacio-
nu industriju gde su gospodin
Honie Huang, zamentk general-
nog sekretara CETRA-e, gospo-
din Kuo Yun, predsednik Insti-

tuta i gospodin Ho. predsednik
kompjuterskog udmienja Taj-
peja otvorlili skup pozdravivli
novinare koji su jo§ bill priliino
o5amu(5eni od p^uga6kog leta
do Tajvana. Kako smo posle u
razgovorima ustanovili postoji
neka ^dna pravilnost; odakle
god da se putuje, put do Tajvana
traje izmedu 12 i 15 sati. Tako je
iz Floride, Tako je iz Beograda,
tako je iz Los Angelesa, tako je
iz Osloa. Imponovalo je to $to se
rad odvijao u minut po raspore-
du kao i da su istupanja zvani£-
nika trajala ta£no koliko je
predvideno, a ni jedno du2e od
deset minuta.
Odmah nakon pozdrava usle-

dila je serija predavanja o Taj-
vanu, na teme:

1)

ZaStita intelektualne svoji-
ne (u poslednjih nekoliko godina
puno je udnjeno da se pitanje
intelektualne svojine pravilno
postavi u Tajvanu. ^Hastima je
oCito bilo jasno da sa imidiom
zemlje u kojoj je kopiranje do-
zvoljeno pa dak i poieljno, lokal-
na industrija nete daleko stidi.

Zato je napravljen jedan od naj-

ambicioznijih sistema zadtite in-

telektualne svojine koji podra-
zumeva nove zakone, sisteme
za^te i mere spedjaiizovanih
vladinih institucija)

2) Pregled razvoja Informado-
ne industrije Tajvana (najupe-
datljiviji zakljudak iz ovog pr^-
avanja nametao se kao jasno
sagledavanje dii^enice da je
ntajvansko dudo” tispesan rez\Il-

tat dosledno primenjenog siste-

ma a ne samo srece u mWuna-
rodniro razmerama. Koraci raz-
voja, ilustrovani obiljem brojki,

ukazivaii su na mukotrpno ula-
ganje u proSIosti da bi se stigio

do 75 milijardi dolara deviznih
rezervl (koliko Tajvan danas
ima).

3) Predavaitje o prodoru u
svet tajvanske kompjuterske in-

dustrije koje je odriao Gospodin
Ho sa veoma jasno izrazenom
ambidjom da se rast tehnoloS-
kog razvoja Tajvana nastavi

kroz stratedka ulaganja u druga
triiSta i plansko dominiranje od-
redenim segmentiraa trtista.

4)

Slededi sagovomik novina-
ra bio je Gospodin Stan Shib
(kljudni dovek Acer-a) koji je
odriao veoma zanimijivo p^a-
vanje o potrebi da se do ^aja
sprovede koncept koji je Tajvan
doveo do mesta gde je danas i

da se ditavo ostrvo formuli^
kao ..tehnolosko ostrvo" - sistem
koji de u bududnosti morati da
prednjaci tamo gde je do sada
prado razvijenije od sebe - SAD
i Japan. Takode je pomenuo ve-
oma zanimljiv problem. Po nje-
mu, tajvand ne umeju dobro da
troie novae. Njihova ditava po-
slovna fUozofija bila je do s^a
okrenuta ka akumuliranju i in-
ternom ulaganju sredstava, ali

de od sada (I on je pomenuo cif-

ru od 75 milijardi dolara deviz-
nih rezervi) morati da naude da
novae trode i ulaiu jer to je jedi-
ni put ka ekspanziji.

izlo2eno iroalo jasno izraienu poruku „Radi
sa Windowsomr odStampanu najdedde preko
ditavih paketa.

Acer i ostali
Veoma znadajan deo Computex-a su i pre-
zentadje najznadajnijh kompanija koje kao
po pravilu predstavljaju ditave game novih
proizvoda. Verovatno najznadajniju takvu
prezentaeiju ove godine, organizovao je Acer
koji je u jednoj od sala Tajpei konfereneij-
skog centre organizovao pravo predavanje

p^ iroenom Insight into Acer. Na to predava-
nje se moglo udi samo sa specijalnom poztv-
nicom i propusnicom 4to je ogranidilo broj
pusutnih na urednike svetsk^ kompjuter-
SKih dasopisa. Predstavljena je serija najno-
yjjih Acerovih maSina od koji svakako naj-
znadajnije mesto pripada AcerPower 486SX
kompjuteru koji je po svim svojlm karakter-
stikama medu vt^edima svoje vrste u svetu.

8 ISi/B/ kompiuleral 7-8/91 ||||
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2^tim su predstavnici minis*
tarstva trgovine i industrije, i to

iz odeljenja za razvoj industrije

i za promovisanje strane trgovi*

ne. Gospoda Chii Ming i ^ao
Ling m^o pojasnili kakvi su
konkretni planovi po pitanju da*

Ueg razvoja industrije. Tu se 6uo
zanimijiv podatak da Tajvan u
stvari, i pored iinjenice da se ra-

di 0 ostrvu veliiine Svajcarske
sa populacijom veliCine jugoslo*
venske, ima manjak radne sna*
ge! Strateski, Tajvan problem
prevazilazi taj(0 §to sve masov*
nije otvara razvojne centre po
SAD a proizvodnju najjednos-
tavnijih 1 najmasovnijih proiz-

voda sve vi§e premesta u druge
zemlje regiona gde je radna sna-
ga sad jevtinija nego na Tajva*
nu - u Maleziju, Tajtand itd.

Po$to nam je prireden obUa-
zak Izloibenog centra za nauku
i tehnologiju (Centar zalsta iz*

gleda impresivno i upeiatijivo

govori o ogromnom skoku koji

je tajvanska tehnologija napra*
Vila u posledi^jih desetak godi*

na. Na ialost sasvim nenamerno
na jednom od eksponata prika*
zana je i pozicija Jiigoslavije u
savremenom tehnolo$kom raz*

voju. Jedan od eksponata sastojl

se od pet uporednih vitrina gde
je prikazana po jedna generaci*
}a kompjutera njihovog na-
stanka do danas. Vitrina u kojoj

su predstavijeni cevni kompju*
teri, na moje veliko iznenade*
nje, sadrzi samo jedem predmet
- elektronsku cev koju je proiz-

vela elektronska industrija iz

Ni§a!

Naucni grad
Jedna od najzanimljivijih aktiv*

nosti za vreme ovog skupa bila

je peseta .Nautoom parku” gra-
de Hsin Cu. Hsin Cu je grad na
oball Juinog kineskog mora na
oko 60 kilometara od Tajpeja,
glavnog grada Tajvana. U Hsin
^-u tokora proteklib desetak
godina izgradena je neka vrsta
lokalne ..Sitikonske doline". De-
taljna peseta „Nau6nom parku”
obuhvatila je predstavljanje jed*

nog od najvaznijih tajvanskih
razvojnih instituta * ITRI, pose*
tu najve^im tajvanskim kompju*
terskim firmama (Acer, Mi-
tac...), kao i obilazak (itavog na-
u£nog parka.

Peseta Mitacu trajala je duplo
duie od planiranog vremena za*

to Sto se pretvorila u neformai-

nu ^tnju kroz fascinantnu Mi-
tacovu fabriku. To je u pravom
smislu re£i fabrika kompjutera.
Praktiino jedine komponente
koje se u njoj ne prizvode su £i-

povi. Sve ost^o se pravi, sklapa
i testira u nekom delu te ogrom*
ne fabrke. Setnja kroz fabriku
oduiila se uglavnom zahv^uju*
6i dinjenici da su skoro svi novi-

nari iz grupe bUi po prvi put u
jednoj takvoj fabrici, kako sam
kasnije u razgovoru sa njima
saznao.

Ritualna ve£era koja se sasto*

ji od najmanje dvanaest jela,

kakva je svako veCe priredivana
za novinare (svaki put na dm*
gom ekskluzivnom mestu i sva*

ki put od strane drugog domadi-
na: jedno ve6e to je bio predstav*
nik ministarstva, CETRA, pa
TCA i take dalje), pokaz4da se
kao izvanredna prilika za raz-

menu infomaeija i utisaka izme*
du novinara. U razgovoru sa
gospodinom Richom Malloyem,
urednikom Bytea saznao sam
da je veoma impresioniran na*

pretkom koji je tehnoloSki t^*
vanska kompjuterska industrija

ostvarila (ak i u poslednjih godi-

nu ill dve i da mu, 6ak i u pore*
denju sa Silikonskom dolinom,,

Naudni park u Hsin Cuu deluje
veoma impresivno.
Do Hsin Cua stiie se za sat

voinje od Tajpeja. Prolazi se
kroz industrijsko- pret^rade i

kroz &itave lance malih i srednje
velikih firmi koje se pruiaju dui
autoputa. Tek za vreme takve
voznje primeti se koliko Tajvan
obiluje upravo takvim, malim i

srednje velikim firmama, Sto je i

jedan od oslonaca dosadasnjeg
razvoja*

Dan drugi
Slededi dan bio je predviden za
prisustvovanje sveiianom otva-

ranju Computex-a. U organize*
vanju sajma u£estvuju sve vladi*

ne ageneije za promoeiju trgovi-

ne i industrije, ali i privatne
ageneije i korporaeije. To je, bez
ikakvih poenti, najbolji dokaz
koliko je tajvanskoj kompjuter*
skoj industriji potrebna ovakva
manifestaeija. Namedu se pore*
denja sa na§im sajmovima koji

u takvom svetlu zaista izgledaju

kao neieljena deca ili iezultat

rada Sa^ice entuzijasta.

Ono 5to je naroCito impresiv-

no oko sajma je sluiba za infor-

misanje i obaveStavanje, kao i

odliian press centar, $to je zna*
6ajno olakSalo pratenje jedne
tako velike i bogate manifestaci*

je.

Dan tredi
Slededi dan bio je predviden za
okrugle stolove i tribine na koji*

ma je biio zamiSljeno da se uz
u6e^ najzna£ajnijih ljudi iz

tajvanske kompjuterske indxis*

trije i stranih urednika razvije

diskusija na odredene teme koje

se tiiHi bududeg pravea tajvan-

ske kompjuterske industrije. Po
prethodnom rasporedu razvrsta-

ni smo u grupe. Svaka grupa
imala je svoju temu.
Prva tema na kojoj sam utes*

tvovao ticala se tajvanskog raz-

voja proizvodnje 1 prodaje proiz*

voda pojedina£nih kompjuter-
skih kategorija. Interesantno je

da su u diskusiji najvi^ u(es*

tvovali novinari iz lokalnih azij*

skih zemalja (Malezija, Hong*
-Kong) i iz istoinoevropskih ze*

malja, dok su se ameri&ki i za-

padnoevropski novinari uglav-

nom ograni£ili na sluSanje. uini-

lo se da nisu preterano raspolo-

^ni da sluSaju rozikaste raspra*

ve na temu preteranog tajvan-

skog razvoja. lonako je jedan
pi^stavnik PC Magazine-a (ne*

demo mu pominjati ime, vero*

vatno ga neko dita i u Jugoslavi-

ji) ostao u sedanju ditavoj grupi

po tome Slo je za sve vreme tra-

janja ovog skupa svim svojim
sagovorniclma postavljao samo
je^o jedino pitanje: „Hocete li

u svojim kompjuterima koristiti

AMD mikroprocesore umesto
Intelovih?."

Diskusija je bila zanimljiva,

uglavnom zal^^aljujudi predstav-

nicima kljudnih grana ^vanske
kompjuterske industrije koji su
govorili o veoma konkretnim
primerima. Grubi zakljudak mo*
gao bi se izraziti kao svest o to-

me da tajvanska kompjuterska
industrija mora jo$ puno da se

prilagodava, ako 2eli „dominaci-
ju" u svetu, ali je pravac kojim
je krenula vi§e nego dobar. Po*

minjane su i konl^tne taktike

prodora na konkretna trii§ta i

moie nas veseliti to ito su svi iz-

razili ogromno interesovanje za
na$e trziSte, ali su isto tako veo-

ma otvoreno priznali da nas ne
poznaju dovoljno.

Slededa diskusija bila je na te-

mu marketin£kih taktika koje

su neophodne da bi se tajvanski

„kompjuterski bum” zapodet u
prethodnim godinama nastavio.

Kratka i sazeta ra^rava, gde su
uglavnom dominirali lokaini

predstavnici industrije. zavrSila

je zakljudkom da, na ialost, ma*
sa tajvanskih proizvodada jo§

uvek nedovoljno poznaje marke-
tinike principe koji su neophod*

ni da bi se direktno stiglo do no-

vih IriiSta. To nepoznavanje
skupo pladaju gubljenjem ne-

posrednog kontakta sa tim trihS-

tima poSto poslove preuzimaju
posrednici. To je ulo-atko i cilj

novog marketindkog angaiova-

nja tajvanske kompjuterske in-

dustrije - eliminisanje posredni-

ka.

Pri kraju dni^nja
Ukratko, ditavim skupom domi*

nirala je osnovna ideja da je

svet ne zna dovoljno o tajvan-

skoj industriji. Prokletstvo stare

oznake ..Made in Taiwan" prote-

ge se i nakon kvalitativne pro-

roene koja je tajvansku kompju*
tersku industriju izbacila medu
sam svetski vrh, kako po kvanti*

tetu tako i po kvalitetu. Skoro
usaglaSena reakeija svih prisut-

nih novinara bilo je iznenade-
nje, iznenadenje postignutim i

Iznenadenje perspektivama ko-

je se pred ovako transformisa-

nom tajvanskom industrijom
nalaze. Do detaJjne nove slike

tajvanskoj kompjuterskoj in-

dustriji u naSim krajevima neka
ovo bude prvi kamidak. J

Bnnko DAKOVid

MaSina je osim po originalnom projektu i di*

zajnu koji je ur^en unutar Acer-a zanimlji-

va i po tome §to predstavlja zadetak sasvim

originalne koncepeije koji je Acer nazvao

ChipUp tehnologija. Radi se o maSinama ko-

je je moguce apgrejdovati na viSi procesor ta-

ko §to de se umesto silnih podedavanja i dora-

da pri apgrejdovanju umetnuti samo jedan

jedini dip - novi mikroprocesor. Acer je puno
uloik) u razvoj ove linije razvoja i po reakei-

okupljei^ novinara ostvario je pun po-

pyjait Deta^nije o tom kompjuteru nekom
drugom prilikom a §to se prezentaeije tide,

verovatBO zkema potrebe naglaSavati da su

najsbkaaqi (i najieljemji) kompjuteri bili

Acerova senja na^^ook-a pod imenom Acer

Aayware. f^iov^zajn i karakterstike (za

najaoviie medtie cena za Evropu joS nije ut-

vrde^ gowaee da prenosivih kompju-

tera j* y><^*** hardv^rska kategorija sa

goddaitt rrr*~ prodaje od preko 100%, a
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prgizvodaW to znuju vvomti liobro. O Act*r-u
detaijnijp drugom pnlikoni.

Soflver ]e u piiinu
Primelna je numera svih ^nu(aJnjh prvdstuv-
niku tajvanskc kompjuler^kc industrije du
svoj uispeftan recrpi ovladavunju tr^.iStom
hardvora preto^e i na tr/.isle softvera. To se
mote tuli koko od driavnih zvunifnika lako i

od predstavnika C“ak i najmunjih firmi. Samo,
za sada je takva onjentaciju prisutnu ponaj-
\ise u rctimu. Siikovit primer toga je i som
Compuicx. ogroman Sojum u komo imo do*
voUno predstavljcnih proizvoda do se pregk^-
daju nedcijonia. ait je softvorsko ponudu og-
ranifonu na nekoliko deseline xtundova od
kojih polovina pripada firmumu izvon Tajva*
na. Huzgovorao som piedstavnkima nekih
americkih sofivcrskth firmi prisultilh na saj-
mu. Pomenuo sum stalnu /X‘lju tojvanuca da
prodru na trziite softvera nu isU nottn no ko*
ji su to ueinili so trziStom hordvera. X^jednii-
ki Slav americkih soflvcru.sa bio je blagonak*
Ion osmeh u/. konstaiuciju da im je poznnia
takvQ 2e)ja svih tojvonskih komponiju so ko*
jimu Baruduju alt da su zu rozvoj softvera
ipak polrebni druguj-iji usiovi nego za ruzvoj
hurdvera. Ipak, stekao sum ulisuk do su im
osmesi pomafo nelugodni. jer zuista. kakve bi
promene doiivolo trziiie softvera kudu bi so
na njemu musovno pojavili Jujvanci”? Jedno
jc sigurno - cene bi drasticno pule.
Computex je steciitc kompjuterskih dileru

sd sv'ih slrona sveUu f rozgovotti sa organt-
zur ionom sluibom sojmu saznao sum du im
je naiovljeno poslovniii ljudi (to je inafo pse-
udontm /a kontpjuterske Irgovce) iz vise od
50 zeinalju svola Koiiko ih slici nenajav-
Ijeno. nljp potrebno ni ponunjuii. Defeavaio
mi se do se u Grand Hyatt Holelu spu^^tam
ljfu»m u kojein od dvanae.si ljudi svi nose
bedi-ulaznicu za Compuiex a do nu hed2«vi-
ma bude predstavljen maUenc..sastuv E\Top-
ske ekonomske zajednlce. Interesantno je du
jc nu zvunknom spisku nnjavijenili diloro
Oak 1 nekoliko iz Jugoslavije. Ooito-je-da znu-
caj ovog sajma postaj«> s>ve jasniji na koinpju
tcrskim IriiSliin.i sirom sveia Takodr. neo-
blino vclikl l^oj poslovnih ljudi tz Mudurske,
Poljske. Rusije. Austhje i onog dela Nema^*
ke koji jo do nc'dovno bio Istoi-nu Neinacka.
pored vec standardno velikog broja onih koji
doiaze iz Veliko Briiunije. Xematke. Holandi*

10 komptutefaf 7*8.'9i ||||

je i(d. upucuje nu to koiiko je Kvropa inteir*

sanlno. a i perspektivno, tr^iste za tajvansku
industriju.

Sujfestija uniesto pozivu
Verovatno je iluzorno, zbog vehke fiziCke

udaljcnosti. o^kivoti musenno prisustst)

predstavnika jugustovenskog kompjuterskog
trzista na sledo^m Compuiexu. uli je st«turno

da bi jugoslovensko kompjutersko tr2t.^te mo-
ralo da obruti veett pa:^.nju na tako aktivan £i-

nilot no svclskoj kompjuterskoj aoeni kakov
predstavba Tojvun, a ^mputex je savr^na

prilika za to. oosiatom, ako je najveci deo ro*

bo koja slize no domaee trziSie tajvonskog
porekla dasto ne .skratiti lance nabavke i ori-

jenti.sati se direktno na zemlju proizvodnje?
Svi oni koji poselo bur jedun Computex. vero*
vatiKEEif t sami lako doiH do sliinlh .suznanja.

Na i/vcsian na^m, naih? i tajvunsko tr7ii<te .su

logiCno povezani - u oba slutaja-radi se o po-
trebi na onim drugim. J

Zahvaljujcmosc ftmti CoM^ufrr//r/f tz BcograJa

kuja je ptenogla rcdlizaciju puls nsieg tandnika i

na fijcnt jc rafunaru obraden ovaj tcksi.
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Poklanjamo Amigu!
U saradnji sa firmom "Beosoft", u svakom broju vam nudimo priliku da osvojite izuzetno

vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500 sa dodatnom opremom!

Potrebno je samo da savladate ovaj nagradni zadatak...

Crtei pred vama podeljen je na 12 delova koji su

medusobno pomeSani. Kada delove poredate tako

da Cine kompletnu karikaturu, prepiSite redosled de-

lova u odgovaraJuCe mesto na kuponu. NapiSite i

va5e liCne podatke i ORIGINAL kupona poSaljite,

najkasnije do 10. 9. 1991., na adresu:

Svet kompjutera, "Poklonite mi Amigu",

Makedonska 31, 11000 Beograd.

Medu kuponima sa taCnom kombinacijom izvuCi

Cemo samo jedan, koji Ce svom poliljaocu doneti

Amigu SOO. Ime tog sreCnika objaviCemo u broju

KWl.

Na izvIaCeiiju dobitnika Amige iz broja 5/91 naj-

sreCzi^ je bio

STJEPAN KUSEVIC,
Josipa §iiitka 30, 41292 §enkovec

Ostalima ieiizQO vile srece n sledeCem izvlaCenju.

1

Medu onima koji su uCestvovali u nagradnoj

anketi iz "Sveta igara 9" najsreCniji je bio

ALEKSANDAR IVKOViC,

J. Gagarina 175/115, 11070 N. Beograd

Ostali nisu imali sreCe. Do novog "Sveta igara" i

nove igre, zahvaljujemo uCesnicima ankete.

Ill 7.«/<)i ISvW komoiuWfaj 11



Beograd, Majke levrosime 42 011 320-103

PC AT 286 16 MHz -

PC AT 286 16 MHz -

PC AT 286 20 MHz -

PC AT 386 SX 16 MHz -

PC AT 386 25 MHz -

PC AT 386 33 MHz -

PC AT 486 25 MHz -

PC AT 486 33 MHz -

mv-..

1 MB RAM 32.900;-

2 MB RAM 36.400,-

2 MB RAM 38.900,-

2 MB RAM 45.900,-

4 MB RAM 59.900,-

4 MB RAM,,^^ 69.900,-

4 98.900,-

4 114.900,-

DOPLATA ZA: VGA KOLOR 18.700,-

VGA MONO 13.500,-

STANDARDNO: 44 MB HD • 1,2 MB FD • HERCULES
• AT BUS CTRL • MONO MONITOR • TASTATURA • BABY AT

U cenu nije uraCunat porez no promel od 3%

GARANCIJA 12 MESECI

1 2 I Suet kompiuleral 7-8/91
1 1||
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Consulting u mutnom
dudna su vremena u ko/lma iMmo. Para ]e
ave manje, firme propadaju, radnici gube
poaao. L/udI sa dovijaju na razlldita nadine ne <i‘''

'

b! II atekll kakav-takav Imatak. NekI, kao I

uvak u slldnim kriznim altuacljama, korlsta

naivnost poitanlh fudi I leva u mutnom. l-v'

I

VO je priia koju
vrlo rado pri6amo,
to je prida o firmi

I

,.DWW Consul*
ting”. Jedni je hva-

le, drug! iale, tre^i kazu „E
moj brale, ti su kvarni kao
$upalj zub”.

Ova pareifraza stihova jed*

ne nekad popularne pesme
kao da je stvorena za opisi*

vaaje poslovanja firme
„DWW Consulting’. Da bis*

mo iakse objasnili §ta je raz-

log takvoj konstataeiji, pod-
seti<^emo na dve ^nedavne po-
stovne afere u kojima je vi§e

hiljada naivnih kupaca osta*

lo prevareno. Prvi sludaj je
slovena^ka firma „Trend” iz

Grosuplja. Kao Sto je vedini
ditalaca verovatno poznato,
ova firma je medu prvdma
ponudila prodaju automobila
na kredit. Kada je 5.000 ku*
paca uplatilo iznos udeSca
vlasnik firme Sandi Grubelid
pobegao je preko granice, da
bi kona£no bio uhapsen ne*
gde u Svajearskoj.
Kako se ovih dana apsur*

dno mnogo obra^a painja na
nacionalnost, i kako ovaj

tekst nije i ne treba da bude
shvaben kao sovinistiCki,

spomenucemo sUSan primer
jedne srpske firme, „Viktori-

ja-komerc” iz Valjeva. U
ovom sludaju 25.000 kupaca
nije dobilo trazena vozila,

zahvaljujuci lodoj finansij*

skoj politici vlasnika firme, i

novae ce im biti vra6en na
rate tokom naredne tri godi-

ne.

Slicna tendeneija zapa^
se i kod firme „DWW Consul*
ting”. U poslednje vreme sve
je vi§e primera kako ova fir-

ma ne ispunjava obaveze
prema kupcima. Ljudi su
kompjuter naru6ili u janua*

ru, tada izvrSili i uplatu, a
traiena roba. za koju je rece-

no da de biti isporu^ena kroz
mesec dana. jo§ uvek nije

stigla. Kao §to znamo, sada
je jul mesec, Sto zna£i da
kupci najmanje 4-5 meseci
iiekaju da kompjuter stigne.

Nije potrebno posebno pomi*
njati koliko je hitna isporu-

ka PC-ja vazna stvar. Jer,

vedina korisnika PC upot-

rebljava iskljudivo u poslov-

ne svrhe. Zna£i, kompjutera

nema; novae je uplacen, po-

sao stoji, poslovni partner!

otka^iiju saradnju, zlosredni

kupac izlazi na los glas kao
neprofesionalac. i ceo njegov
biznis, u kojem je PC naru-

cen kod „DWW Consul*

ting”-a bio jedna od kljuCnih

karika, odlazi u nepovrat.

Naravno, ima Cinjenica ko-

je mogu posluiiti kao oprav-
danje „DWW Consulting”-a.
Biokada deviznog poslova*

nja, §trajk radnika JAT-a,
mere Savezne vlade o uplati

carinskih dazbina na njen
ra6un... Sve su to bitni fakto-

ri koji su u proteklom perio-

du, u bitnoj meri onemogu-
cavali poslovanje svih firmi,

pa i „DWW Consulting”-a.

Ali, sa druge strane, ima ja-

ko puno kompjuterskih fir-

mi (i ne samo kompjuter-
skih) koje su u istim uslovi-

ma ispostovale i zakon i svo*

je obaveze prema kupcima.
Ostaje misterija iz kojih raz*

loga isto nije poSlo za rukom
i „DWW Consulting”-u, tim
pre §to je u poslednje vreme
primeden porast njihovih

reklamnih aktivnosti u svim

medijima. TeSko bi se to

moglo objasniti nekoordina-
eijom odeljenja marketinga i

odeljenja prodaje ovog pi^-
uzeda. Ne zadiruci u poslov*

nu politiku firme „DWW
Consulting”, ipak mozemo
primetiti da je red izmiriti

prethodne dugove, pa potom
ulagati novae u nove projek-

te, reklame i slidno.

Sve uCestalije ialbe sa

mnogih strana nagnale su
nas na ovakav osvrt na po*

slovanje „DWW Consul-
ting”-a. Naravno. u najboljoj

nameri, kako bi buduci po-

slovni partner! ovog predu*
zeca imali strpljenja za ^esto
odlaganje ispunjavanja oba-
veza ..DWW Consulting”-a
prema svojim saradnicima,
a i da blago opomenemo od*

govorne ljude ove firme na
korektno poslovanje koje im
je ranije bilo jedna od glav-

nih odlika. Bide nam drago
ako izazovemo pozitivnu re-

akeiju „DWW Consulting”-a,
a vas, poStovani ditaoci, upo*
zoravamo - mozda je na po*

molu nova afera. J

nil 7-8/91 ISwt kompluiaral 13



Genius miS
Serija F predstavlja vrhunac Genius linije mi-
seva a serija 6 nudi izvanredne karakteristike
po povoljnoj ceni.

Genitizer table
Programi za CAD i crtanje koji se sa njima do-
bijaju laki su za kori§6enje a doveSce vas do
profesionalnog nivoa za tren.

r

Dr.SgnKjs

Simply Belter

KVM
mnVffM BnMrprlM Co.. LW.

nr. No. lie, 8«C. S. Nonklng C A(l.>

Taipai, TaMfon, n.O.C
Tal: (Mey2-6«»^n

rax (M6)>2-Sn-M73. S23>2206

BOOTH N0:304f
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Tako red genijalno
0»nlus /« V0oma poznato Ima u JugoalavIJI. Ona Ho Ja martfa
poznatoja da Jza’ kompanija Qanlua atoj! korporacija Kun YIng,

jadan od najvadlh prolzvodada kompjutarakih proizvoda na
Tajvanu. Posatlll amo tirmu Qanlua I porazgovarall aa
goapodom Lynn Hu, oaobom zaduianom za razvo! / markating
novlh proizvoda u Qanlua gran! firma Kun YIng Entarprlaa.

SJc: Ime Genius je u Jugosleviji dobro pozna*
to. Verovatno polovina mikeva koje Jugoslo*
venl koriste nosi oznaku Genius. Kiako Izgle-

da vaia prodaja u dnigim evropskim zenUJa*
ma?
Gospoda Hu: Drago mi je da Jugosloveni

poznaju nake proizvode. Po mojim izvektaji-

ma nei^a prodaja u Evropi je u ogromnom po-
rastu tokom proteklih nekoliko godina. Za sa-

da samo znamo da se naka veoma razgranata
mreia dilera u Evropi praktiino svakog dana
uveiSava za po jednog novog ilana, kao i da
postoji veliko interesovanje za nake proizvo-
de. Jugostavija spada u triikta kojima smo
veoma zadovoijni, mada precizne rezultate sa
tog podruija jok nemamo.

Od miseva do bogatstva
SJk: Objasnite £itaocima ,3veta kompjutera’*
odnos izmedu firmi Kun Ying i Genius.
Gospoda Hu: Kun Ying je proizvodaCka

korporacija koja je poznata kao proizvoda^
kvalitetnih urc^aja koji se koriste uz kom-
pjutere. Najvedi deo nake proizvodnje u po-
£etku nije bio namenjen krajnjim korisnici*

ma ved drugim firmama koje su nake delove
stavljali u svoje uredaje ili sastavljali u pot-

punosti nake uredaje sa svojim imenom. Na-
kon velikog finansijskog uspeha za nekoliko
godina poslovanja osetili smo se dovoljno ja-

kim da podrkimo prodaju proizvoda sa nakim
..brand" imenom. Tako je nastao Genius koji

u stvari predstavlja samo deo korporacije
Kun Ying.

S.k: Da li se moie Jknipno” zaraditl na ve-
oma sltnlm proizvodlma?

Gospoda Hu: Naravno, aludirate na dinje-

nicu da smo podeli sa mikevima. Cinjenica je

da se i od tako „sitnih" proizvoda moke veoma
dobro zaraditi ako postoji veoma rasprostra-
njeno triikte. Naka odluka u samom podeku
bila je ta da se ne rasplinjujemo. Bilo nam je

stalo da postepeno ovladamo segmentom
triikta kojim se bavimo - to su takozvani „ac*

cessories" - umesto da se nekontrolisano po-

javimo na velikom broju izolovanih kompju-
terskih trkikta u obimu od po promil ili dva.

Pokazalo se da je takva orijentacija veoma
profitabilna kto nam je omogudilo da polako
preuzmemo proizvode koje u podetku nismo
proizvodili. Mi ved sada imamo tehnolokke i

hnansijske modi da bismo mogli da se pojavi-

mo na triiktu sa nekoliko notebooks ili slid-

nih proizvoda, ali za sad ne planiramo tako
nekto, osim moida pod nekim drugim ..brand”

imenom u okviru Kun Yinga.

Skaner do skanera
SJk: Odito ste veliki naglasak tokom prethod*
nib godinu dana stavili na vake grafidki ori-

jentisane proizvode; vai cmo-'beU rudni ska*
ner GS-B105G se izvrsno prodaje all ste sada
promovisall i koior verzlju GS-C105 dok je

vaka gama digitajzer plote ved veoma dobro
poznata. Hodete 11 1 d^je Inslstirati na takvoj
orijentaciji?

Gospoda Hu: Mi smo praktidno prinudeni
da nastavimo rad na tom polju. Pokazalo se
da je specijalizovanje u je(biom takvom polju

veoma profitabilno. Kada smo proizveli svoj

rudni skaner mi smo znali da de biti uspekan,
ali nismo znali koliki de biti obim tog uspeha.

Nije ni potrebno naglakavati koUko smo pri*

jatno bill iznenadeni. Njegovo veoma visoko
kotiranje medu sUdnim skanerima samo je

potvrda da smo dobro radili.

Sada smo vedi deo painje posvetili nakem
rudnom koior skaneru koji po odnosu cene 1

performansi spada na sam vrh svoje katego*

hje. Slidno va2i i za nake digitajzer plode.

Kad se takve ocene iz svetskih kompjuter-
skih dasopisa uzmu u obzir nije dudno kto na*

meravamo da i dalje dosledno sve kategorije

proizvoda na tom delu trkikta npokrivamo”
svojim proizvodima.

Do softvera i dalje
S.k: Primetno je da u poslednje vreme sve vl*

ke painje posvedujete softveru. U podektu se
radilo o ^prigodnom" softveru koji je pratio

vake mikeve i skanere, ali se stlde utisak da
pravite sve amblcloznije pakete. Tako vl pro*
dajete CAT OCR paket koji sluzi za prepoz*
navanje pojedinadnih karaktera u skenlra*

nom tekstu. Takode, vak prolzvod je 1 nioto
paket za kontrolu 1 obradu slika, dakle boje 1

sivih skala skenlranog mateiijala. Namera*
vate II intenzlvnije da se bavite softverom?
Gospoda Hu: Ovakvi paketi su bill sasvim

prirodan razvoj za nas. Primetili smo da na
triiktu postoji veoma malo slidnih paketa ko*

je bismo mogli da kombinujemo sa nakim
hardverom pa smo praktidno bill primorani
da sami napravimo softverske pakete koji de

u najvedoj mogudoj meri iskoristiti mogud-
nosti nakeg haMvera.
Sada imamo dovoljno iskustva i uspeha i u

ovoj oblasti pa je veoma verovatno da demo 1

dalje proizvoditi softver koji se logidki na*

stavlja na nak osnovni proizN^ni pronam. U
tome nas ohrabruJu kritike nakeg OCR pake*
ta koji je veoma dobro prihvaden na triiktu.

SJc Poslednje pitanje se tide Jugoslavije.

Kakvl su vakl planovi po pitanju jugosloven*

skog kompjuterskog triiktii? Namerava 11 Ge*
nluB da ostvaii direktni prlstup na to tiilkte?

Gospoda Hu: Jugoslavija je veoma intere-

santna za nas. Mi smo veoma svesni dii\jeru-

ce da je kapacitet mogudeg plasiranja proiz-

voda na njeno triikte ogroman i zato demo si*

gumo imati sasvim odredene namere po pita*

^u tog regions. Za sada smo u Jugoslaviji

prisutni preko dilera, ali u nakem planu je

rektno pozicioniranje na tiiikta istodne Evn^
pe a, u tom sludaju, Jugoslavija je visoko na
nasoj listi.

BnnKo OAKO¥iC
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Prijateljica to radi bolje
Amiga Je postala najpopularnljl kudnl radunar
zahva^ujudl Igrama. AH, Izuzetne tehnidke

karakterlstike omogudavaju prodor / na
profeslonalno trilSte DTP-a, animaclje, obrade
zvuka ltd. To Je najbolje pokazao AmlExpo iou
u ,Hilton’ hotelu u N/ujorku.

I

o6mmo, ipak, pri£om
sa ovogo^§njeg
MacWorld §oua. spe*
cijalizovanog za sof-

tversku i hardversku
podrSku MacintoSa. Na jednom
od Standova bio je postavljen ve-

likl kolor monitor sa fenomenal*
nim demonstracionim progra-

mom mogudnosti rtUhinara (16

miliona l^ja, stereo zvuk...). S
obzirom da je to Mac sajam, lo-

gi£no, svi su mislili da je i demo
napravljen na ovom kompjute-
ru. Medutim, usledilo je ogrom*
no iznenadenje kada je posetio*

cima otkrivena tajna da je demo
napravljen uz pomoc Amige, Vi-

deo Toastera i programs Lig-

htwave 3D! S obzirom da su do
sada ovakvi rezultati bili mogu^i
samo uz skupog Mac-a i joS

skuplju opremu, posetioci su se

ozbiijno zainteresovali za Ami-
gu.

Video Toaster je. ukratko.
hardverski dodatak koji u sebi

sadrii video-raiksetu sa raznov-

rsnim efektima (rotiranje, uma-
njivanje. nestajanje slike itd),

kontroler eksternih uredaja (la-

serskih diskova, video rekorde-
ra i si.), chroma-key maiinu, di-

gitalizator i $ta jo6 ne. U nekom
od siede(^ih brojeva planirarao

da se detaljnije pozabavimo ka-

ko Tosterom, tako i novim
24-bitnim gratiCkim karticama.
Recimo, Tod Rendgrin (Todd

Rundgren), kreator video spoto-

va. i do sada korisnik Macintos-
ha, o<imah je nabavio Amigu sa

Video Toasterom i napravio novi

demo koji se uskoro i zvanii-

no pojaviti u SAD. Koristet^i

Amigu. Todd je napravio anima-
ciju od oko 7.200(!) slika, koriste*

i5i gotovo sve mogudnosti Toas-
tera. za Sta mu je trebalo oko 6
nedelja. Pri tom je naglasio da
bi mu za animaciju ovog kvalite-

ta, bez Amige. trebalo oko 5 me-
seel i joS oko 2 miliona dolara!

I pored izuzetnih mogudnosti
Toaster-a firma Newtek ne mi-

ruje, ve^ radi na unapredivanju
hardvera 1 softvera. Recimo. pri-

kazana Je nova mogudnost, zva-

na vremenski bafer (time buf-

fer). Nju Je mnogobrojnim pose-
tioclma demonstrirala Klki
Stockhammer (jedna od najkra-
liih mini-euknji na sajmu), igra-

ju6i na pesmu ^Suicide Blonde”
grupe INXS. Pomo<hi Tostera
ona je u realnom vremenu digi-

talizovana, a njen Ilk kloniran

vile puta i na viSe mesta, svaki

sa kiUnjenjem u odnosu na pre-

thodni za dell6 sekunde.
Najvainija vest za nas vezana

za Tester je da PAL verzija jo£

ne postoji. ali se, svakako. us-

koro pojaviti.
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Hard diskovi

Video Toaster je bio najve6a. ali

svakako ne i jedina atrakeija

sajma. Amerikanci idu sve dalje

u nadogradnji svoje Amige.
Hard-diskovi postaju sve brii i

mocniji. Na sajmu su prikazane
jedinice i od preko 100 MB.
Prvih godina posle pojave Ami-
ge. maksimalno „unutra§nje”

pro§:irenje bila je memorija, ka-

paciteta samo 512 KB, a danas
je u unutraSnji slot moguce ug-

raditi £ak ICD Novia 20i hard-

-disk od 20 MB; uskoro de se po-

javiti i verzija od 60 MB. Neve-
rovatna je i 6injenica da je No-
via 20i skoro tri puta brzi od
„Commodore"-ovog diska A590.

Cena mu je 660 dolara.

Ubrzavanje i prosirenja

memorije

Pomenuli smo prvobitna proSi-

renja RAM-a, koja su za dan^-
nje uslove, vrlo mala. Profesio-

nedni korisnici sa velikim zahte-

vima osim sa osnovnih 1 MB
RAM-a nisu zadovoljni ni Ami-

inom brzinom od 7.14 MHz. Ta-

0 proizvodadi sve te66e spajaju

memorijska proSirenja 1 ^cele-
ratore u jednu karticu. Recimo,
iz firme „CSA" su na sva zvona
objavljivaU poteneijal svoje kar-

tice 40/4 Magnum. Da bi i Prlja-

vi Hari bio zaplaien ovim Mag-
numom shvatili su svi koji su vi-

deli brzinu Amige 2000 sa ovom
karticom. Na itampanoj ploii

nalazi se novi procesor Motorola
-68040 sa modnih 16 MB 32-bit-

nog RAM-al GutajutJi pedatke
na 25 MHz. proseina brzina je

oko 5 puta veda nego 68030
(Amiga 3000), ill oko 25-30 puta
od obidne Amige! Za one kojlma

ni 16 MB nije dovojjno, „CSA" 6e

uskoro isporu^ivati karticu sa 64

MB.
Pored Magnuma. XSA" se di-

£io 1 dodatkom za 1750 karticu,

ultrabrzim SCSI kontrolerom.
sposobnim da uzima podatke
brzinom od 5 MB u sekundi!

Ovim bi bilo moguce animirati

slike visoke rezolueije i sa mno-
go boja skoro u realnom vreme-
nu. Kolika je to brzina najbolje

govori i^injenica da za sada ne-

ma hard-^skova koji mogu da
postignu ovu brzinu, ali u „CSA”
kaiu da 6e ova brzina biti mogu-
^a najdalje za godinu-dve.

Ipak, Magnum nije bila naj-

brza kartica na AmiElxpo, „Gre-

at Valley Products" je, predsta-

vio A3050, akcelerator na 50

MHz, sa 32 MB RAM-a na plo^i.

Amigin Hold And Modify
(HAM) mod omogucava prikazi-

vanje slike niske rezolueije u
4096 boja. Tako dobijene slike,

naroiito digitalizovane, veoma
su lepe za oko ali nedovoljno do-

bre za profesionalno kori§^enje.

Zbog toga su ovaj deo triiSta za-

uzeli Mac i PC sa svojim 24-bit-

nim karticama (16,8 miliona bo-

ja). Do pre skoro godinu dana
ovakav kvalitet slike bio je ne-

dostupan Amigi, ali na AmiExpo
se nailo nekoliko odlifinih proiz*

voda ove vrste.

DCTV (nema nikakve veze sa

CDTV, oznaCava Digital Com^-
site Television) je najjevtinija

2^bitna kartica, jer u SAD
iOTSC verzija) ko4ta 500 dolara.

Por^ kartice dobija se i softver-

ska podrika, tako da je korisni-

ku omogudeno ertanje, emimira-

nje i digitalizovanje sa 24-bitne

ravni. Rezultati dobijeni i ovako
jeftinom karticom su izvanred-

nl.

^Memory And Storage techno-

logy - MAtST" prikazao je Colo-

ur Burst, koji se dobija zajedno
sa 1,5 MB RAM-a. Da bi se ko-

ristila ova kartica. Amiga ved u
sebi mora da ima bar 1 MB,
zbog velike potro§nje memorije
na svaku 24^itnu sliku. U vezi

sa 24-bitnim karticama treba

razlu6iti jednu vrlo bitnu stvar.

Naime, njenom kupovinom ko-

risnik nije obavezan da kreira

slike u programu koji dobije uz

karticu, Jer svi poznati programi
za 3D senCenje koriste moguc-
nost kreiranja i snimaixja slike u
IFF-24 formatu. Tako stara dela

iz Scuipt-a ne6e biti neupotreb-

Ijiva. ve<l 6e izgledati jo§ mnogo
^Ije. Colour Burst je studiozni-

je napravljen od DCTV-a, tako

da ima ugradenu mogu6nost
skrolovanja ekrana i iscrtavanja

sprajtova (neito kao Copper lis-

ta u unutraSnjosti Amige). To je

uiinjeno da bi osim obi£nog ko-

riSdenja programa za ertanje ko-

risnik mc^ao i da kreira sop-

stvene programe koji 6e imati

24-bitnu gr^ku. Zato se uz kar-

ticu ispt^u^je i prilagodena

verzija Blitz Basica.

Za pravo korii<^nje Amige do
sada je bio potreban dobar pro-

gram. kao Sto je DPaint Nova
generaeija programa za animi-

ranje i ertanje bit-^ap grafi-

kom (dvodimenzionalna) pred-

vodena je The Art Department-
-om. Program sluii za ertanje i

animiranje sa vednom za sada
poznatih 24-bitnih kartica, ali

rooie da sluii i kao „obidan" pro-

gram za ertanje u kiasi£nim

Amiga grafi6kim modovima.
T^e Art Department podriava i

Epsonov 24^itni kolor, 600 dpi,

ES-300C skener. Takode, p<^-

rzan je i ARexx jezik za auto-

matsku obradu sl^a.

Kontrolisanje okoline
Pored Video Toastera koji us-

peSno kontroliSe okolne uredaje,

„IVS" proizvodaii poznate
Trump kartice predstavili su

svoj komplet dodataka za istu

svrhu. Posetioce su prvo oborili

sa nogu petominutnom sekven-
com iz filma „Povratak u budud-
nost 3", uradenom u 16,8 miliona

boja i 16-bitnom CD kvalitet-

nom stereo zvuku. Jedini pro-

gram koji je sve to izvr§avao je

„Commodore"-ov Amigavision
za kontrolu eksternih uredaja.

Za demo su koriideni hard-dis-

kovi ogromnog kapaciteta, sa

brzinom prenosa od 1.9 MB u se-

kundi. Sama Amiga 2000 je po-

sedovala 8 MB RAM-a, ekstra

paralelni port i unutrainju kar-

ticu (spolja$nja kartica za A500
je istih karakteristika).

Inade, da bi se animaeije ovog
kvaliteta saduvale na traku naj-

bolje je imati tzv ^single-frame"

video rekorder, koji na traku
snima animaciju sliku sliku.

4to nije mogude (profesionalno)

izvesti sa klasidnim VHS rekor-

derirea.

Multimedia je triUte kojem
se predvida vrednost od oko 5

milijardi dolara do 1905-te godi-

ne. Zato je na sajmu prikazano
nekoliko novih programa za
kontrolisanje spoljnjeg sveta

(StutMVMk am 26. strmaiel)
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$0286 na 25MHz!
Testirall smo AT osnovnu ploiu firme ,MG product’ sa
procasorom 80C286 na - 2SMHz! Po mnogo 6amu ona bl trebalo
da bade posledn/l korak u razvoju AT 286 mailna, koje naradnih
godina odekuje zasluiena penzija.

lo£a je veoma mala (,^alf size"),

krajnje jednostavna i idealna za
prenosne modele raiunara. Prak-

tiCno sva elektronika naiazi se u
80C286/25MHZ centralnom procesoru firme
..Harris" i jednom (I) povrSinski montiranom
specijalizovanom £ipu (HT 21/D) proizvodnje
.Headland". Izvan njih je samo ono §to je tu
morale biti: kristali kvarcnih oscilatora (14,

32, 50MHz). BIOS (AMI), i^tiri memorijske
banke koje primaju najvise 16MB RAM-a u
modulima. 7 standardnih priklju6aka za kar-
tice (6 od 16 1 1 od 6 bita), nekoliko jednostav-
nih dodatnih kola i neophodnih pasivnih
komponenata. Naravno, hardverski je imple-
mentiran EMS 4.0, kao i mogu^nost .Shadow
RAM"-a.

lako se o kvalitetu ^mpane ploiice malo
moie re^i prostim pr^ledom, po izgledu 1

kvalitetu veoma podseda na osnovne plo6e
„Compaq"-ovih raCunara. Imponuje i Citav

niz natpisa ..Made in Japan".

Razgledali smo 1 jednu .klasidnu” AT plo£u
sa 80286-ticom na 16MHz. kao i 60386SX plo-

£u na 20MHz sa keSom. proizvodaia .MG
product". Sve tri su veoma male, jednostavne
i deluju ubedljivo. Pri tome svi modeli imaju
..Headland" £ipove koji objedinjuju vecinu
komponenti, a 386SX model veoma je sli£an
286/25 modetu.

Plo6u smo dobili sa podnoijem za matema*
tiCki koprocesor u koje je ugraden model
2C287/20MHZ proizvodnje .Integrated Infor*
roation Technology” (irij i 2MB memorije. U
testirani ra£unar ugraden je IDE hard disk
..Maxtor 7080A". Ovaj disk sa 80MB formati-
ranog kapaciteta, srednjim vremenom pristu*

pa od 18-19ms, pretrazivanjem trag/trag za

5-6ms i transferom 700-800KB/S spada u veo-
ma solidne modele kapaciteta oko 100MB. Zn-
interesovani £itaoci mogu uporediti iijegove

osnovne karakteristike sa srodnim modelima
prema podacima objavljenim u rubrici .PC
berza" iz proilog broja .3veta kompjutera".
Ostali delovi koi^iguracije bill su uobidajeni.

Kao prvo - Landmark
Gotovo 95% korisnika rafunara prvo de po-

krenuti ..Landmark” test brzine procesora i,

naravno, videti 32MHz (od 31,5 do 32MHz. za-
visno od verzije), Sto je fascinantno za jednu
AT maSinu. Podto smo pokrenuli dvadesetak
razliCitih testova i njihovih verzija, finalni za-
kljui^ak bio je oiekivan. Na testovima proce-
sorske brzine testirani model bio je po pravi-
lu duplo brii od .obiinog" AT-a na 12MHz.
Vecina testova javljala je da je radni t^t iz*

medu 23 i 24MHz.
Na numeriikim testovima na§ .obiini” AT

je pregaien, dobrim delom zbog prisustva
matemati^kog koprocesora. Odnos se obiino
kretao oko 10 do 20 puta pri merenjima „gru*
be snage" u radu sa matricama itd, dok je bio
ne§to skromnijih 2 do 5 u operacijama sorti*

rapja i pretra^vanja.

Na ialost, nismo tmali mnogo vremena za
test, tako da nismo uradili merenja bez mate-
matiikog koprocesora. Medutim, tmali smo
podatke o tipidnom ubrzanju operacija koje
daje ovaj koprocesor, tako da je finalni za-

klju^ak 0 odnosu brzine tesirane plo(e na
25MHz i referentne AT plo6e na 12MHz bio

Zahvmft^0tno #• pr^duz^du .Sutild’ Iz B0O-
gnda kofm n»m /a zm ovti/ tmzt pozajmllo ra-

iunar od vrto ubedfMh oznovnih
kompcnond.

U radu sa nekoliko poznatijih tekst proce-
sora i programa za crtanje testirani model
pokazao se veoma dobro. Takode, nije poka-
zao probleme u radu sa periferijom. Nije pri-

medeno ni neko posebno intenzivno zagreva-
nje tri osnovna .6ipa”, mada su komponente
sigurno dodatno optere^ene dvostruko viSom
frekvencijom rada od one kod najslabijih
AT-a.

Veoma je teSko izredi konaCan sud. Ova os-

novna pl<^a sigurno pretenduje da stavi za-

vr§nu taiku na razvoj AT plo6a baziranih na
80286 procesorima, $to je jo& jedan od brojnih
znakova da se njihovo vreme bliii kraju. Vi£i

stepen integracije nije mogud, a nema nikak-
vog smisla ni dalje ubrzavanje rada. Korisni-

ci koji rade sa manjim brojem jednostavnih
programa. nemaju posebnih potreba za 386
softverom, potrebna im je visoka brzina rada
i spremni su da takav ra^nar plate 20-tak
procenata viSe. ova ploi^a je izbor vredan pai-
nje. Sigurno je bria od pIo6a sa 386SX proce-
sorima na 16MHz, pa £ak i na 20MHz.

Za kraj

Sa godinama profesionalnog bavljenja ra£u-

narima, autor teksta je sve vedi pristalica po-

uzdanih, dobro proverenih re§enja koja ga-

rantuju malo problems. Zato je spreman da
vedu pouzdanost plati gubitkom u brzini.

S druge streme, ova osnovna ploda ostavlja
veoma povoljan opiti utisak: brz rad, jednos-
tavnost, soli^a izrada.

Konadnu presudu u korist jednog od ova
dva stava nede dati ni jedan test, vpc samo
sve one .nemogude" situacije koje je u stanju
(}a izreiira svakodnevna praksa i veliki broj

razliditih korisnika. J

6ITAJTE

POLAKO!
slede6i broj
IZLAZI TEK U
SEPTEMBRU.
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Od septembra u dasopisu "Svet kompjutera"

u septembarskom i oktobarskom broju Casopisa

VELIKA NAGRADNA ANKETA

Sasopisa "Svet kompjutera" i firme "3C-Coning"

generalnog zastupnika "ATARI"-ja za Jugoslaviju

Anketaje namenjena AtariSTima

i svima koji to zele da postanu.

Odgovaranjem na pitanja iz ove ankete, konkurisete za vredne nagrade koje

dodeljuje generalni zastupnik "ATARr'-ja za Jugoslaviju "3C-Coning".

Svi ditaoci koji poSalju popunjena oba anketna kupona na adresu "Sveta

kompjutera" postaju potencijalni dobitnici jedne od vrednih nagrada
generalnog zastupnika "ATARIJA" i vanredne nagrade "Sveta kompjutera"

Anketa, propozicije, nagrade i dodatna objaSnjenja bide objavljeni u
narednom broju "Sveta kompjutera", a bide ponovljena i u oktobarskom broju

dasopisa.

Svet

kompjutera i

CIO N
•/|n G
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Cal^raplier .

Savrsenstvo na svajcarski na^in

Mala ivafcaraka firma .Electron' otkuplla ]e

zaboravlfenl Callgrapher I napravHa dogovor
sa autorom programa po kome Je program
Iznova napisan. EngleakI smiaao za praktidno I

Svajcaraka pedantnost pokazall su ae kao vrio

delotvorna komblnacija - rezuHat ]e potpuno
nov program u starom all Ipak elegantnom
rtihu - Callgrapher Profeaalonal.

n Pise Marko KIR/C

I

ada se, pre dve-tri
godine pM put poja-
vio, Callgrapher Je

bio gromoglaano najavljen kao
engleski odgovor na Signumf
(tada jo§ bez dvojke). Mada u to
vreme graliiki orijentisani tek*
st-proceaori sa elementima
DTP-a nisu bill bad brojni, prvi
CaJigrapher, uprkos mnogim za-

ista dobrim i originalnlm reSe-
njima, jednostavno nije uspeo
da osvoji korisnike. Posle izves-

nog vremena je tiho i ne£ujno
nestao sa scene, 1 ostavio Slgnu*
mu sav prostor i svu slavu. Para-
doksalno ali istinito, glavni pro*
blem i uzrok neuspeha je leiao
u prevelikoj standardizaciji! Ca-
ligrapher je, naime. striktno
p^riavao GDOS kao zvaniini
Atarijev standard, a tada su u
modi bill ohginalnost. efikas-
nost i brzina, dakle tri osnovna
nedostatka (tada^njeg) GDOS*
-a. U to vreme jedan krajnje ti-

pizirani program jednostavno
nije imao nikakve ianse protiv
tipidnog proizvoda „Nema6ke
$kole” kakav je bio Signum, ma
koliko bio dobar i pou^an.
Od tada su proSle tri godine,

na trii$tu se pojavio veliki broj
ozbiljnih programa sli^ne klase,

od kojih je svaki nudio sopstve-
ni format fontova i dokumenata,^ je uticalo na ponovni ulazak
standardizacije „u modu", kako
bi se spreiio mogud haos.
U taJcvoj klimi. mala ivajcar-

ska firma Electron otkuplla je
zaboravljeni Callgrapher i na-
pravlla dogovor sa autorom da
program iznova napiSe i tako je
nastao CaJigrapher Professio-
nal.

Ozbitjnost kojom se priSlo ob-
novi programa moie se uodti
ved na prvi ^gled: paket se sas*

toji od dvrstih kartonskih korica
nenametljivog dizajna u koje je

smeiten dvrst registrator sa tri

opruge koje drie 307 strana
uputstva formata A5, plastidnu
futrolu sa tri dvostrane diskete i

registradoni list Samo uputstvo
je veoma jasno 1 pregledno pisa*

no, sa jasno izdvojenim celina-

ma. ukljudujudi i neizbeine
podetnicima neophodne 1 pravil*

no dozirane osnovne pojmove
(kako staviti disketu u drajv.

nadem jeste nizak nivo slstema-
tizacije procesa, ito se iskazuje
kroz preVifte menjanja disketa -

uz male truda, ceo posao bi se
mogao svesti na svega tri-detlri

promene.
Program se ne mo2e startova*

ti sa originalnih disketa. a pro-
cedxira instaliranja je, pored os-

talog, neophodna i zbog orig^al*
nog sistema zaitite od neovlai-
denog kopiranja (piratizovanja
ili krade, zavisno m glediSta).
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tiadnl ekran Callgrapffrt

gde se radunar ukljuduje, ltd.) i

deo posveden insUdiranju pro-
grama.
Ovo uputstvo je jedno od naj-

bolje organizovanih od svih koje
sam imao prilike da vidlm • ma*
da je red 0 prilldno komplek*
snom programu koji zahteva do*
sta vremena za privikavanje i

udenje, dak i apsolutni podetnik
bi bio u stanju da prat^ uput-
stvo savlada kompletan pro-
gram za samo nedelju dana.
Uputstvo je bogato ilustrovano
brojnim slikama koje se savrde-
no uklapaju u tekst, ftto je veiti*

na koju mnogi pisci uputstava
nisu nikada savladali, a na dis-

ketama su priloiena dva doku*
menta koji sluie kao neka vrsta
praktikuma na kome se mogu
primeniti 1 nauditi sve, pa dak i

najkomplikovanije opeije.

Instalacija
Callgrapher se ne mo2e jednos*
tavno prekopirati na radne dis-

kete ill hard disk, ved se mora
izvrSiti specijalni instalacioni
program koji od korisnika prvo
zahteva da odgovori na niz pita*

nja. Sledi m^o gimnastike sa
disketama 1 posao je gotov, bez 1

najmanje mogudnosti za greiku.
Prl insUdaeiji nije potrebno dak
nl organizovati odgovarajudu
foldere instalacioni program
sve to uradi sam uz trafenje po-
tvrde od korisnika. Jedina za-

merka koju saip uspeo da pro-

Ovaj sistem, nazvan sistem
kljudnog diska (Key Disk Sys-
tem), predstavlja neku vrstu
kompromlsa izmedu klasidnih i

veoma nepopulamih, mada ne
preterano efikasnih sistema za-

Stite i neogranidenog poverenja
u kupca, koje se. iako plemenito,
nije pokazalo previ^ osnova*
nim. Od tri diskete, zaStidena je

samo prva, ona sa glavnim pro-

gramom, a jednom instalirani

program dalje se moie slobodno
kopirati, ali pri startovanju za-

hteva da ori^nalna disketa #1
(Key Disk) bude obavezno pri-

sutna u drajvu A, odakle uditava
nOdredenu malu kolidinu podata*
ka”. Ova zadtJta vaii samo do
slanja registracionog lista, posle
dega korisnik dobija nezaStice*

nu verziju.

Ovakav sistem zaStite izgieda
kao prilidno razuman kompro-
mis, u kome se registrovanom
korisniku ukazuje puno povere-
nje, ali se firma ipak dtiti od ne*
ovlaidenog kopiranja u neregis-
trovanom perlodu.

Radna okolina i na6in
rada
Nakon zavrSene instalacije, po-

trebno je resetovati madinu, jer

program radi pod GDOS-om ko-

ji je, tokom instalacije postav-

Ijen u AUTO folder. Po startova-

nju programa, na ekranu se po-

javljuje okolina vrlo slidna

GEM-u, sa klasidnom, mada

znatno bogatljom meni-linijom i

setom Ikona. Meni llnija sadrii
klasidne GEM drop-down meni*
je, ali s tom razlikom ito mnoge
opelje raspolaiu sopstvenlm,
desto viies^kim pop-up menl-
jima.

Svaki dokument koji se otvori

dobija svoju ikonu na desku i ta-

ke omogudava odredene mani-
pulacije tekstom kao celinom po
principu koji poznatoro iz TEM*
PUS-a.
Prvo ito novi korisnik uradi

jeste pregled menija i pojedinih
opeija; v^ posle letimidnog pre-

gleda postaje jasno da je red o
pravom dokument-procesoru,
odnosno tekst-procesoru oboga*
denom setom I^P opeija. Mada
na prvi pogled deluje nepotreb-
no komplikovano za tekst-^ro-

cesor i suviie siromaino za pra-
vi DTP program, filozofija je
jasna: Callgrapher je namenjen
korisnicima koji pilu puno rela*

tivno kratkih all vrlo desto ilus-

trovanlh tekstova (poslovnih pi*

same, seminarskih ili naudnih
radova, viiejezidkih tekstova, iz*

veitaja, itd.) koji treba da budu
savrieno prezentiranl i oditam*
pani, i kao takav je dobrodoiao
poslovnim ljudima, naudnicima,
lingvistima, reklamnim agenci-

jama i ostalim korisnicima sa
slidnim potrebama.
Callgrapher omogudava pisa-

nje kako obidnog teksta, tako i

specijalnih znakova 1 formula,
konstruisanje tabela i okvira,

unoienje grafike 1 finalno slaga-

nje u dokument. Jednu od glav*

nih uloga ima ..lenjir’* na vrhu
ekrana koji, pored jedinica me-
re (podeta u centimetrima ili in*

dima) sadrii veliki broj grafid*

kih simbola za margine, inden-
taeiju, ravnanje i centriranje

teksta, razlidite vrste tabuJatora.

prored, paginaeiju, itd.

Dokument moie da sadrii ne*
ograniden broj lenjira. koji se
mogu kopirati, isecati i lepiti,

brisati i menjati, sa izuzetkom
prvog ili osnovnog koji se moie
samo kopirati i menjati. Tako
definisan lenjir igra centralnu
ulogu u formatiranju dokumen*
ta, ali ipak nije jedini instru-

ment - tu je joS ditav niz sped*
fidnih opeija skrivenih u meniji-
ma.

Formatiranje pomodu lenjira

je najbrii i najjednostavniji put
da se stigne do ieljenog oblika
teksta, uJ^udujudi i kolone. Po*
stojedi simbol se uklanja tako
ito se jednostavno miiem odvu-
de sa lenjira, a postavljanje no*
vog parametra vrii se dvostru*
kim klikom na podrudje lenjira,.

pri demu se ukazuje pop-up me-
ni sa raspoloiivlm opeijama.

Mada je Callgrapher prven-
stveno grafidki orijentisan pro-
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gram, obrada, prikaz i §tampa-
pje teksta se moie vrSiti na dva
na£ina - grafifiki i tekstualno.

Grafiiki na£in je, naravno, glav-

ni i tu dolaze do izrafaja sve mo-
gudnosti programa, (mnoStvo
fontova, unos grafike, formula,
okvira itd). Za Stampanje je na
raspolaganju veliki broj drajve-

ra za razne Itampaie, po(ev od
klasiinih 9-igli£nih, pa do lase-

ra.

Tekstualni mod koristi sis-

temski (ekranski) font i rudi-

mentami drajver za matri6ne
$tampa£e koji raspolaia stan-

dardnim setom za stilove (koji

se mogu definisati u samom pro-

gramu) i koristi §tampa£eve fon*

tove. Mada na prvi pogled neug-
ledna i nepotrebna u ovakvom
programu, ova mogu^nost se po-

kazuje kao dragocena prvom
priiikom kad korisnik poieli da
oditampa draft'^kopiju nekog
vedeg dokumenta za korektora
ili lektora. U takvim sludajevi*

ma kvalitet otiska uglavnom je

nebitan, a brzina primama.

Formatiranje dokumenta
Medu ostalim opcijama za for-

matiranje svakako treba izdvoji-

ti paginadju, tagove i pregled
dokumenta (Preview). Paginaci-

ja je pod normalnim okolnosti-

ma automatska i odredena para-
metrima strane, a omogudeno je

i manuelno umetanje kraja stra-

ne, odredivanje blokova koji se
ne smeju lomiti, kao i odrediva-
nje tipa paginacije. Kod za broj

strane se umece na svaku stra-

nu u zaglavlje ili dno strane, a
mo2e se dodavati i slikama, ta-

belama ili formulama. Paginaci-

ja moze biti rimska ili numeri(-
ka. i podriava tzv. vezana po-

glavlja (veliki dokument se lak-

ie i brie obraduje kada se izdeli

u poglavlja u vidu posebnih, ma-
da povezanih fajlova).

Na sli^an na£in se odreduje i

nadn ozna6avanJa paragrafa:
kada je oznaka za paragraf jed-

nom postavijena, prikazani broj

zavisi samo od broja prethodnih
paragrafa - ubacivat{jem novog
paragrafa automatski se menja-
ju i sve slede^ oznake. Omogu-
6ena su tri na£ina oznaCavanja
paragrafa - sistem linearnih
brojeva. sistem rimskih brojeva
i slovni sistem.

Sistem tagova omogu(!:ava
brzo pridodeljivanje tekstu raz-

lidtlh stilova i atributa. Doku-
ment moie raspolagati sa mak-
simalno sedam tagova koji mo-
gu da sadrie informacije o stilo*

vima, atributima i lenjirima. Pri-

iikom definisanja taga omogute-
no je slobodno kombinovanje
ovih parametara, a svakom se

tagu mo2e dati ime duzine mak-
simalno 17 karaktera. Tako defi-

nisani tagovi pojavijuju se u me-
niju kao i svaka druga opcija, a
mogu se definisati i kao tasta-

turne skradenice.

Prednost ovakvog naiina pri-

stupa formatiranju teksta ogle-

da se u veoma lakim i brzim iz-

menama; ako uzmemo za pri-

mer tehniiki priruinik sa mnoS-
tvom 2»glavlja i fusnota, u ko-

Jem treba promeniti kompletan
stil zaglavlja, to bi u normalnim
uslovima znarilo dug i mukot-
rpan rad, dok je u Caligrapheru
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moguce redefinisati sam tag, 5i-

me 6e se na odgovarajudl na£in
promeniti svi delovi teksta koji-

ma je taj tag pridodeljen.

Pored navedenih, postoji joS

ritav niz opcija za formatiranje
dokumenta: slaganje u vi§e kolo-

na, indentacija (vlafienje prvog
reda u pasusu), razli6ite vrste ta-

bulatora i pomodnih linija, me-
njanje i pritagodavanje proreda,
diastifikaciju, deljenje redi itd.

Zajednlfka svim, ali baS svim
ovim opcijama jeste mogudnost
pristupa direktno sa lenjira, pri

6emu se efekat mo2e odmah vi-

deti i po potrebi korigovati.
Formatiranje teksta u Calig-

rapheru je jedan od najboljih
primera Ciste WYSIWYG filozo-

fije - do sada joS nisam imao
prilike da vidim tekst- ili doku-
ment-procesor, ukljuCujuil i du-
veni SIGNUM, sa ovako elegan-
tno i efikasno a opet jednostav-
no reSenim formatiranjem. Sve^ korisnik zaieli da uradi mo-
gu6e je postidi sistemom Point,

Click, Drag (pokaii, klikni, od-

vuci), dime se korisnik maksi-
malno oslobada utiska da se iz-

medu njega i teksta nalaze raihi-

nar i program.
Kao poslastica, po zavrSenom

formatiranju dolazi pregled tek-

sta - Preview. Rei je o opciji ko-

ja pruza kompletan uvid u for-

mat i izgied dokumenta. stranu
po stranu. Pre ulaska u preview
mod, moguce je izabrati prikaz
jedne, dve ili osam susednih
strana u jednom prolazu, hori-

zontalni i vertikalni polozaj tek-

sta na strani, margine. itd. Ovaj
dijalog je skoro identiian pri-

premnom dijalogu za Stampa-
nje, dime se postiie maksimalna
slidnost virtueine i konadne, fi-

zidke strane.
Mada je Caligrapher kao do-

kument-procesor prvenstveno
namenjen kradim dokumenti-
ma, to ne znadi da nije sposoban
i za rad sa veoma dugim i kom-
pleksnim tekstovima. Da bi se

olakSao i ubrzao rad sa velikim
dokumentima, predvidena je

grupa opcija za rad sa poglavlji-

ma; osnovna filozofija se zasni-

va na dinjenici da je rad sa vi$e

kradih, medusobno povezanih
dokumenata lak§i i brii od obra-

de jednog velikog teksta. Pred-

nosti ovakvog pristupa su viSes-

truke; uditavanje i snimanje je

brie, kao i reakcija komandi za

editovanje i formatira^e (skro-

lovanje. pretraiivanje i zamena.
kolonski rad ...), a na maiinama
sa tesnom memorijom to je des-

to i jedini mogudi nadin. Ovde je

veoma bitna odrednica poveza-

na poglavlja - u Caligrapheru to

znadi da se pojedina poglavlja
ne mogu posmatrati kao sasvim
izolovani dokumenti; program
kreira listu poglavlja kojima ko-

risnik moie da daje proizvoljna
imena, da unosi nova poglavlja
na listu, ali su sva poglavlja sa
Uste povezana intemim koman-
dama i program ih posmetra
kao jedan dokument Zbog toga
se sva poglavlja jednog doku-
menta moraju driati u poseb-
nom folderu i ne smeju se ukla-
njati na uobidajeni GEM nadin,

ved iskljudivo iz samog progra-
ma.

Fontovi
Uz Caligrapher se dobijaju dva
fonta. odnosno prilagodene ver-

zije standardnih Swiss i Dutch
GDOS fontova. Caligrapher-ovi
fontovi se razlikuju od standar-
dnih GDOS fontova po nadinu
na koji se kreiraju razlidite veli-

dine slova. Standardni GDOS
font sadrii informacije o tri veli-

Ove materaatidke uSUke” su veo-

ma slidne vektorskim fontovima
koji se koriste u objektno-ori-
jentisanim programima - red je

0 setu koordinata koje opisuju
oblik objekta, i^egov poloiaj u
okviru strane i informacijama o
primenjenom stilu - to je takoz-

vani Outline Font System.
Oblik slova i konture posebno

se proradunavaju za Stampanje:
zbog toga se pri instalaciji Calig-

raphera u AUTO folder smeSta
poseban program koji sadrii po-
trebne rutine za prilagodavanje

1 preradunavanje GD^ fonto-

va. Mada zvudi kompUkovano,
ceo proces se odvija u pozadini,

a sve 5to korisnik primeduje jes-

te mogudnost izbora velidina od
6 do 128 tadaka i diste i jasno de-

finisane ivice oddtampanih slo-

va. Ovaj pristup se koristi samo
pri upotrebi nestandardnih veli-

dina,* standardne GDOS velidine

fontova (12. 16 i 24 tadke) se ko-

riste direktno i na ekranskom

Preview df/ehg

dine karaktera - 12, 18 i 24 tadke
koje su definisane kao bit-ma-

pirane slike. Sve ostale velidine

se izvode iz tri osnovne, dime do-

lazi do distorzije usled gubljenja
ili prenagladavanja del^a. Dis-
torzija je narodito primetna kod
poved^a, jer, mada konture
slova izgledaju disto i pravilno u
prirodnoj velidini, povedanjem
slova se proporcionalno pov^a-
vaju i neophodna nazubljenja
ivica i tako dolazi do efekta koji

se naziva aliasing.

Caligrapher redava ovaj pro-
blem posebnim nadinom opisa
fonta - priiikom instalacije, u
GDOS set se smeSta grupa fajlo-

va koji umesto bit-mapiranih
slika fontova sadrie matematid-
ke njihove matematidke opise.

font men!

mtma
lept ZB IB SB

vlZpt 22 4B BB

14 24pt 44 B4

U 28 48 BB

IBpt 32 SZ Set...

Italic Superscript

Bold Subscript
Underline vMo Script
Outline Strikeout

^Zurich
Holland

prikeizu i na stampadu, bududl
da su ved optimizovani.

Pored pomenutog programs u

AUTO folderu, sve ostalo se radi

na standardni GDOS nadin:

GDOS (ili G + Mus) program u
AUTO folderu. ASSIGN.SYS fajl

i folder sa fontovima. Od GDOS
konfiguracije zavisi i izgied

Font mentja u Caligrapheru -

prva detiri fonta se mogu izabra-

ti iz samog menija i pi^stavlja-
ju primarne fontove, dok se os-

tali biraju iz posebne liste i nazi-

vaju sekundarni fontovi.

Grafika
UnoSenje i jednostavna obrada
slika se u programu ovakve
vrste podrazumeva, medutim,
rad sa grafikom u Caligrapheru
ne podrazumeva samo unos sli-

ka, ved i kreiranje okvira, tabela

i formula i grafidka obrada tek-

sta. Caligrapher prima standar-
dne .GEM i .IMG formate slika

koji se mogu smanjivati, poveda-
vati, isecati, povezivati sa tek-

stom, itd. Pored toga, na raspo-
iaganju je i opcija za uvoz Degas
i Neochrome formats.
Da bi se izbegla distorzija pri

uvedanju bit-mapiranlb slika na
razumnu velidinu pri itampa-
nju, primenjena je tehnika ma-
piranja takvih slika na vedi broj

tadaka, slidno nadinu na koji

itampaju bolji piksel-orijentisa-

ni grafidki pro^ami. Ova opera-
cija se naziva dithering i omogu-
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dava mapiranje jednog piksela

originalne sUke na matricu 2x2
ill 4x4. Pored toga, tu je i 6itav

niz opcija za konvertovanje bo-

ja, intenziteta i izlaznih rezolu-

cija.

Caligrapher raspoiaie i sop-

stvenom kolekcijoin grafidkih

aiata za doradu unetih Ui kreira-

nje (jednostavnih) novih slika.

Svi uati su objektno orijentisa-

ni i obuhvataju Unlje, pravouga*
onike, zarub^ene pravougaoni-
ke, knigove, elipse, nepravilne
poUgone i uzorke za popunjava-
nje.

Pod okvirima koji se koriste u
Caligrapheru ne p<^razumevaju
se okviri koji se koriste u
DTP-u za odredivanje pozicije

teksta; ovde je red. je^ostavno,
0 grafiCkom objektu Ciji je polo*

iaj odreden vaie^im lenjirom.

Mada se okvir kreira i vidi kao
grafiCki objekat, on je zapravo
odreden skrivenim kodovima
umetnutim u tekst koji odreduju
po6etak i kr^ okvira. Sve pn>-

mene (brisanje, dodavanje, pre-
medtanje, menjanje Conta i veil-

6ine) koje se izvrSe na tekstu
unutar okvira utiihi i na sam ok-
vir u smislu prilagodavanja na*

stalim promenama.
Tabele i formula se, mada po

vedini konvencija spadaju u gra-

Gdke elemente, u Caligrapheru
odreduju negrafidkim nadinom,
tj. postavljanjem niza parameta-
ra u odgovarajudim menijima
(tabele) ill dak unoSenjem po-

sebnih kodova u tekst (formule).

Tabele se mogu sastojati od
slobodno definisanih polja i u
njih se mogu ravnopravno uno-
siti svi element! uktjudujudi i sli*

ke i formule.

Alati
Naziv a/atr nije ba$ uobidajen za
tekst-procesore, a u Caligraphe-
ru podrazumeva set opdja, mo-
dule i ekstemih programs za
import/eksport tekstova i slika,

editov^e ASSIGN.SYS fajlova,

isecanje .GEM metafajlova,
uvoz DFX formats, editovanje

fontova, tastature, ikona, itd.

Osnovna ideja leii u zahtevu za
uStedu u memoriji - zbog toga
su neke funkcije konstruisane
tako da pozivaju eksterne modu-
le sa diska koji zauzimaju me-
moriju samo za vreme upotrebe.
Ti moduli, nazvani Caligrapher
Paks, zaduieni su za uvoz i iz-

voz teksta i slika, i mogu se po
ielji instalirati ili koristiti kao
ekstemi program!. Modtil za
uvoz teksta raspolaie opcijama
za unos ASCII teksta, linijski ili

paragraf-orijentisanog, kao i

DIF fajlova, a tu je i neizbeini
1st Word Plus.

Izbor je logidan, ali i prilidno

ntanak" - autor programs je ov-
de jednostavno iSao linijom ma-
njeg otpora i uvrstio samo ono
najosnovnije. Koliko god Ist

Word bio popularan, ipak nije
jedini program za obradu teksta
- na triiStu postoji ditav niz tek-
st-procesora (ukijudujudi i Word
Perfect) od kojih mnogi takode
podriavaju GDOS, a bududi da
Atari ST sam po sebi moie da di-

ta MS-DOS format 3.5” disketa,
tu je mogao da se nade i po koji
PC-tekst format
Vrlo slidna zamerka se moze

staviti i modulu za uvoz bit-ma-
piranih slika; podrzana su samo
dva formats, vediti DEGAS i ar-
haidni Neochrome. Ova dva for-
mats jesu desta, i tadno je da se
smatraju univerzalnim, narodito
za kolor-slike, ali u poslednje tri

godine do§lo je do prave eksplo-
zije paint-programa sa ditavora
paletom formats, pomenimo sa-
mo PIC (32.000 bajtova) i PAC,
komprimovani STAD format ko-
ji su, bar u Evropi postal! de fac-
to standard za monohromatske
bit-mapirane slike. Ova zamer-
ka se, praktidno odnosi na sve

firt

Outline prozof

anglo-ameridke programe koji

se uporno drie para Degas/Neo.
Istini za volju, ovo nije toUko

ozbiljan nedostatak koliko je oz-

biljan skuden izbor tekstualnih
formats, bududi da skoro svi

savremeni paint-programi pod-
rzavaju celu paletu formats, ali

nije teSko zamisliti dta se deSa-
va, na primer, pri pisanju uput-
stva za neki program koje bi tre-

balo da ima stotinak relativno

malih ilustracija. Takve ilustra-

dje se obidno vade iz samog pro-

grama snimanjem sadriaja ek-

rana na disk, „diste” u nekom
grafidkom programu i unose u
program za slagapje. Svaka tak-

va prediSdena ilustracija zahte-

va sopstveni fajl, u ovom sludaju
fiksne duiine od 32 KB. Prostom
radunicom dolazi se do velidine

od 3-4 MB prostora na disku, $to

znadi 40-50 disketa ili puna det-

vrtna ukupnog prostora na
20-MB hard disku! A dodava-
njem samo dva-tri nova formats
zauzeti prostor mogao je, u pro-

seku, biti sveden na detvrtinu,

odnosno 1-2 diskete ili svega
oko 1MB. Verujemo da de ved u
narednoj verziji ovakvi sitni ali

ipak znadajni nedostaci biti is-

pravljeni, tim pre 5to je red o re-

lativno jednostavnim ekstemim
programima.

Izbor aiata je u principu veo-

ma bogat, a zajedndka karakte-
ristika im je velika preciznost i

pouzdanost, ali i prilidna doza
konzervativnosU. Naime, uodlji-

va je tendencija autora da izbe-

gava bilo kakve egzibicije ili eg-

zotidne opcije, tako da svi alati

deluju pomalo spartanski, ali za-

to nedostatak luksuza skoro u
potpunosti nadoknaduju preciz-

no^u i pouzdanim rezlutatima.

Prostor namenjen ovom dlan-

ku ni izbliza nije dovoljan da se
makar nabroje, a kamoti opi§u
sve mogudnosti ovog programs
- zato cu izdvojiti jo§ samo pro-

cesor ideja, Outliner, kao stvar

koja de odu^iti svakog ko se
bavi pisanjem „iz glave”. Red je

o veoma modnom struktumom
alatu koji pruia mogudnost for-

miranja i preuredivanja osnov-
ne konstrukcije dokumenta i

njegovih glavnih delova, koji

mogu biti paragrafi ili poglavlja

u knjizl, pride ili dlanci u novina-
ma. pojedine scene u scenariju

Svaki tlh delova predstavljM
je kao grafidki objekat shdno
programerskim dijagramima to-

ka. Najbitnije u ovakvom pristu-

pu je to &to se svaki objektu mo-

2e nezavisno editovati, dime se
omogudava obrazovanje hijerar-

hijske strukture dokumenta sa
nivoima vainosti.

Ovakva organizacija se naj*

de^e koristi u udibenicima i

prirudnicima i poznata je pod
nazivom Djuieva nxuxteracija

(Dewey Numbering); jednom ob-
razovan kostur dokumenta mo-
ie se zatim pridodeliti tekstu, di-

me se organizacija i preglednost
bitno poboljdavaju i pojednos-
tavljuju. Jednom dodeljen kos-

tur uvek se moie preunediti, di-

me se automatski preureduje i

sam tekst na koji se odnosi. Ovo
je izuzetno vredna opcija koja
se moze sresti i u drugim pro-

gramima, ali za razliku od Calig-

raphera, najde§de je red o skupu
elementarnih funkcija koje ima-
ju malu ili nikakvu upotrebnu
vrednost Za ovaj Outliner mogu
bez preterivanja i bez rezerve da
kaiem da je daleko najbolji od
svih koje sam do sada imao pri-

like da vidiro, kako na ST-u ta-

ko i na drugim maSinama, i u
pogledu jednostavnosti rada i u
pogledu efikasnosti i preciznos-

ti.

Zakljuiak
Sa paketom Caligrapher Profes'
sional sam se, zahvaljujudi Iju-

baznosti generalnog zastupnika
Atarija za Jugoslaviju, zagre-
badke firme 3C CONING, druiio
ne$to vi$e od mesec dana, dto je
sasvim dovoljno za sticanje pu-
ne slike. Sasvim je jasno da je u
paket uloieno puno znanja, tru-

da i vremena, uz veoma dobar
osedaj za meru. lako na prvi po-
gled deluje pomalo kitnjasto,

program predstavija izvanredan
spoj preglednosti i funkcional-
nosti; nijedna opcija nije suvi§-

na niti prenaglaSena. a opet
svaka radi upravo ono demu je

namenjena i to tadno onako ka-
ko to korisnik odekuje.
Mada nijedan program, pa ta-

ko ni ovaj, nije imun na zamer-
ke, ono dto ovde ostavija pose-
ban utisak jeste dinjenica da se i

ono mak> poatojedih zamerki od-
nose na nedo^tak pojedinih
opdja. aU se ni jedna zamerka
ne moie staviti ved postojedim.
Stekao sam utisak da je red o
maksimalno doteranom i ele-

gantzKim. mada pomalo konzer-
vativnom im>gramu bez ikakvih
vidljtvib bagova, koji de mno^
korismke na prvi pogled ostaviti

ravnodtiinim. ali ip^ samo na
prvi pogled. J

Box
Rounded
Start
Start Q
End Box
Line —

Delete top
Put to Back—

im
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RISC uskoro i na

vasem stolu
TrilitB perMonalnlh kompjutara pokazuja

znaka zamora kakvl aa na pamta Joi od
vramana rata Spactrum-a I Commodora-a. U
ava modnIJIm mailnama, procasor poataja

kaman apotlcanja.

I

ll

mperativ kompatibil'

nosti Intel-ovih pro*

ceaora, neizbeino je

vrukao i neke lo&e

II osoblne koje su mo-
rale da budu prenesene u na*

slednike 18086. Softverske firme

su navedenu kompatibllnost is-

koristile na najgori moguii na*

Un. pa se u vedini programa koji

se vrte na sve briim procesori-

ma 1486 ne nalazi ni jedna in*

strukcija izvan seta koji je sad-

riavao procesor 18086.

Tako se na triiStu pojavila ve*

Ilka razlika u kvalitetu izmedu
Idase iidnib ra£unara i klase tzv.

radnih stanica. Sve je bilo u re-

du dok je razlika u ceni izmedu
ove dve klase odgovarala razlici

u kvalitetu. Sistem je po6eo da

se ruSi kada su sve brii Intel-

-ovi procesor! po6eli da zahteva-

ju sve brie i kvalitetnije ostale

komponente koje Cine ra^nar. I

ielje korisnika za veiim jedini*

cama spoljne memorije (hard

diskovi, strimeri, CD ROM), ill

boljom grafikom doprinete su to*

me da se razlika u ceni izmedu
prose^ne rdne stanice i napred*

nijeg personalnog kompjutera
drasti^no sroanji.

RISC - jedna
principijelna koalicija

Predvidaju^i skoro preusmere-

nje triiita na kupoWnu radnih

stanica, nekolicina svetskih pro-

izvodaia hardvera i softvera za

PC raCunare udruiila se u grupu
ace (Advanced Computnig En-

vironment) koja je sebi u zada-

tak stavila razvoj radnih stanica

na bazi RISC (Reduced Instruc-

tion Set Computer) procesorei,

istovremeno zadriavaju6i kom-
patibilnost sa Intel*-om.

Uz novo udruienje ide i nova
skratenica - ARC (Advanced
RISC Computing). To je istovre-

meno i niz preporuka koje 6e
jednom, verovatno, prera^ u
Btandarde za radne stanice ove
grupe proizvodaia.

U igri su, uz ’VeCite druge” na
listama najve6ih proizvoda6a

Lstinics, liHpHnHUa

Hsrdversks ugradnja -{lampaft.

video kartice

Tel. 011/347-509; 403-229

personalnih kompjutera, i

vrhunski proizvodaCi softvera:

Microsoft, Compaq, Acer, Con-
trol Data, Digital Equipment,
Kubota. MIPS. NEC. NKK, OU-
vetti, Prime, Pyramid, Santa
Cruz Operation (SCO), Simens-
/NlxdoK, Silicon Graphics. So-

ny. Sumimoto, Tandem, Wang i

Zenith. Grupa, dakle, nije nacio-

nalno organizovana; por^ neko-
liko veoma agreslvnih proizvo-

dada sa Dalekog istoka tu su i

start znanci iz Evrope i Ameri-
ke.

Izvesno je da de budude radne
stanice biti zasnovane na RISC
procesorima firme MIPS, a da
de softversku osnovu sadinjevati

Microsoft-ov najavljeni, maSin-

ski nezavisni, OS/2 u verziji 3.0 i

derivat Unix-a baziran na SCO-
-Unix-u. To de, ved u startu.

obezbediti ftiroku softversku

podriku novom standardu jer de

vedina programa ved raditi ili de,

po redima Roda Keniona (Rod
Canion), $efa Compaq-a, biti po*

trebne minimalne prepravke.

Optimista je t Bil Gejts (Bill Ga-
tes). direktor Microsoft-a, koji

projekat ACE ved naziva ’’naj-

dramatidnijim razvojem na PC
trilfitu od njegovog postanka".

Pri tom, naglaiav^u udesnici.

nikako nede biti zaboravljena

Intel-ovska proilost vedine

udesnika projekta. Novi hardver

de se isto tako dobro snalaziti 1

sa programima pisanim za In-

tel-ove procesore, a 1 najavljeni

OS/2 v3.0 de najpre biti imple-

mentiran na klasidnim personal-

nim kompjuterima na kojlma je

i nastao.

Ko <5e koga

Kako smo ved pisali, novi OS/2
de modi da izvriava DOS, Wi-
ndows i Unix aplikacije, all u
Microsoft-u naglaSavaju da se

komercijalna verzija ne moie
odekivati za manje od dve godi-

ne. Do tada de glavno "pogonsko
sredstvo” radnih stanica biti

Unix, za koji de da se pobrine
"Unix-specijalist" SCO. Najav-
Ijena verzija predstavljade obje-

dittiene standarde SCO i OSFl
(Open Software Foundation). Ti-

me de, delimidno, biti zadovoljen

i Microsoft, koji ima 20% udeftda

u firmi SCO.
IBM. koji bi mogao da pretrpi

najteie posledice navedenog do-

govora, reaguje mirno i dosto-

janstveno. "Ono Sto novoosnova-
ni konzorcijum ieli, IBM proiz-

vodi ved odavno. Imamo porodi-

cu radnih stanica baziranih na
RISC procesoru, imamo PS/2 se-

riju, imamo OS/2 i sopstveni

Unix-System AIX", objaSnjava
predstavnik IBM-a VolJfraro Ir-

§enbek (Wolfram Irschenbeck).

Trenutno, dogovori oko novog
ACE standards miruju nekoliko

meseci, verovatno, dok se svaki

od proizvodada ne odludi 4ta da
zahteva od novog standards da
bi osigurao Sto profit u bu-

dudnosti. Eksperti ne odekuju
gotove radne stanice pre kraja
1992 ili podetka 1993. Kako izgle-

da, ne radi se samo oko dogovo-

ra 0 speciflkacijama standards,

ved Je problem 1 u nedovrienosti

procesrora R-4000. diji je proiz-

vodad MIPS i koji de diniti osno-

vu standarda. Odekivana snaga
varira od optimistidkih 150

MlP^a do pesimistidkih 50

MIPS-a, ftto uz 64-bitnu arhitek-

turu jo& uvek ostavlja najbliiu

konkurenciju daleko iza sebe.

Silicon Graphics, ved poznati

prolzvodad ranlh stanica, takode

Je dlan ove grupe i imade veoma
vainu utogu u odredivanju ka-

rakteristika sistema jer mu je

prtpala dast da napravi ARC
specifikacije za grafidki podsis-

tem. Kobko su interesi proizvo-

dada isprepletani svedodi i dinje-

nica da. od aprtla ove godine, i

Compaq ima 13% akcija u firmi

Silicon Graphics, koja je, opet,

Ucencni korisnik Microsoft-ovih

softverskih biblioteka. IBM je i

ovde u nezavidnom poloiaju, jer

i sam, u svojim radnim stanica-

ma RISC-System RS/6000. ko-

rtsti grafidki podsistem firme Si-

licon Graphics. Tako bi i sav

grafidki softver koji je napisan

za seriju 6000 mogao bez modifi-

kacija da se koristi na ARC ma-
dinama.

• • •

Kako stvar trenutno miruje,

ostaje nam samo da sadekamo
rasplet dogadaja, jer se neki od

inicijatora ved predomidljaju

oko izbora MIPS-ovog proceso-

ra, predlaiudi i neke druge vari-

jante. Da li de ova grupa nadi za-

jednidki jezik i pomiriti svoje,

ponekad opredne, interese ili de

sve ostati samo jedna lepa ideja,

ostaje da se vidi. Do tada, na
sveopdtu radost korisnika, Intel

se bori sa novopedenim proizvo-

dadima "kompatibilnih" proceso-

ra i koprocesora. dajuci sve vedu

radrmarsku snagu za sve manje
novca.

Prindio V. QASIC

Rod Conlon BUI Qof$

. Ilia
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Tanjug Sezam

BBS
U Medunarodnom press centra 12. funa

odriana je prezentacl/a sistema Tanjug Sezam
BBS. Jugoslovenska novinska agenclja do
sada Je dlstrlbulrala informadje korlstedi

teleprintere, kratkotalasne predajntke I

faksove. U teinj! da svojim korlsnicima pruil

ved nivo usiuga, agenclja Tanjug sluplla Je u
saradnju sa Sezam BBS sistemom.

ohsnici Tanjug Se-
zem BBS sistema,
opremljeni raiuna-
rom, modemom i

programom, preko
telefonskih veza bi«ie u mogu6*
nost) da uspostave vezu sa Se-
zam BBS*-om i pregledaju ili

preuzmu generalni sends Tanju*
ga na srpskohnratskom jeziku,

svetski sends Tanjuga na en-
gleskom jeziku i sendse na
Spanskom, francuskom i nemad-
kom jeziku. TV stanicama na
raspolaga^u stoji teletekst koji

se prenosi u program direktno.

Jedan od korianika ovog teletek*

sta je beogradska Nezavdsna te-

levizija Studio B. Ukupan broj

dnevnih informacija koje se nu-

de korisnicima je preko pet sto*

tina.

Za Tanjug servds pladade se
posebna pretplata tako da £e i

postojedi korisnici Sezama mo*
rati da doplate izvesnu sumu
ukoliko budu ieleli i ovakavoi
vrstu informacija. Cena pretpla-

te JoS nije poznata.
Pred salom punom novinara

konferenciju za fitampu otvorlo

^ direktor Tanjuga gospodin
Kisto Lazarov. U ime Sezam sis-

tema govorio je upravnik siste-

ma i glavni urednlk fiasopisa

..RaCunari" Jova Regasek. Zatim
je jedan od autora sistema, gos-
po^n Zoran 2ivotid (drugi autor
Dejan Ristanovid bio je spre6en
da prisustvuje) otpc^o sa prak-
tiinom demonstracijom Tanjug
Sezam BBS-a.

Interesantna je Cinjenica da
po zavrSenoj demonstraciji rada
sistema nije bilo uobi6ajenih no-
vinarskih pitanja. Jedan od raz-

loga moze biti obesno ponaSanje
ljudi sa televizije (nije jasno kog
studija jer nisu imali oznake)
koji su upaii u klju6nom trenut-
ku prezentacije i zabljesnuvii
saiu svojim reflektorima jednos-
tavno ometali prisutne zarad 15

sekundi reportage. Drugi, sigur*

no znaCajniji razlog, verovatno
leii u iiidenici da je vedina novi-
nara do2ivela iednu vrstu tehno-
lo$kog §oka. Cinjenica je da se
kod nas tek otkrivaju kao tehno*
loSko 6udo elektronske pisade
marine, telefaks aparati ili pej-
dieri. Na kompjutere kao „teh-

nologiju 21-vog veka" joS demo
sadekati. Ako ipak ima onih koji
smatraju da ne treba dekati joi
desetak godina mo^ se obratiti

agenciji Tanjug, (Marketing) na
telefone 0U/62&-722: 625-729 iU
625-341. j
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VideoSat '91.
Poietkom Juna u Sarajevu Je po drugi put
odrian sajam video, satelltake I kompjuterske
opreme pod nazivo VIdeoSAT '91.

ko se sedate, u lzve$-

taju sa proSiogodid-
njeg sajma izrazili

smo nadu da de Vide-
oSat narastl i samlm

Urn postati znadajniji kompju-
terski dogadaj u Bosni i Herce-
govini. Medutim, ove godine je
krenuo i sajam „Kompjuteri u
poslovnoj primeni’’, pa je kom-
pjuterska oprema na VideoSatu
reducirana na ono ito bi mogli
nazvati „pojava”.

Dakle, sve §to je od kompjute-
ra ostalo bio je jedan Whitefield
16MHz AT diji je cilj bio da pri-

kaie program za vodenje poslo-

vanja video klubova. Bilo je i ne-

koliko Seginih konzola s svjet-

losnim piitoljima, koje su uvozi-

li Genex i Intenddeo.
No video kaseta bilo je napre-

tek. Za razliku od pro§ie godine,
svi naslovi su iz legalne produk-
cije, u skladu sa novim zakoni-

ma. Kod vecine (re)izdavada bilo

je svega i svadega, ali poneki su
se i specijalizovali. Cijene kase-

ta sa hlmovima prilidno variraju
- komplet od deset naslova koS-

ta od 2.500 do 5.000 dinara.

Na §tandu Udruienja video

kluba BiH trudili su se da po-

mognu videotekarima da se sna-

du u novim uslovima. U tome je

pomogao i Promex sa mo2da
najinteresantnijom stvari: kolor

katalogom koji obuhvata skoro
sve video kasete Izdate kod nas
(oko 2.000 filmova) i koSta 150
dinara.

Interesentan je komplet Uni-
on filma nSkolska lektira” u ko-

jem se nalaze „Ana Karenjina”,

„Rat i mir" i siidni klasici na vi-

deo kasetama, pogodno za one
kojima dovoljna i slabija ocena
iz maternjeg jezika i knjiievnos-
ti. Na istom Standu deset BASF
DD disketa koSta 400 dinara.

Prazne video kasete kod Star-

tec-a su od 99 do 161 dinar za

180 minuta. Odito je da za ovih

godinu dana ixjihova cena nije

previ&e porasla.

Kao i proSle godine, na satelit-

skoj opremi udesnika VideoSata
dodekala nas je Monika SeleS

na kanalu Eurosport. Koinci-

dencije su stvarno interesantna

stvar, pogotovo ako uzmemo u
obzir da je Eurosport imao pro-

biema upravo pred VideoSat

prestajao sa emitovanjem. Inade
opremu za prijem TV programs
preko satelita izloiili su Elkor,

Pap telematika, PTT Inienje-

ring i Velcom Gorenje, koji je ot-

vorio mre2u svojih servisa za sa*

telitsku opremu.

Cudno je da su videorekorderi
postal! rijetkost na ovom sajmu
- izgleda da je triiite prezaside-

no. Svelo se na Sharp (Centroko-

op), koji je prikazao i TV prijem-

nik sa ugradenim videorekorde-
rom kao i long-plej CD.

Exportdrvo (zastupnik Tec-

hnicsa) prikazao je sintisajzere i

Hi-Fi opremu svog principala.

Na njihovom ^andu dva puta
dnevno su emitovani video filmi

preko video-beam-a (na plat-

nu).

Sve u svemu, VideoSat je raz-

odaranje Sto se tide kompjuter-
ske tehnike. Medutim. ako uz-

memo u obzir da mu to (viSe) i

nije namena, te da je sasvim si-

gurno ispunio odekivanja filmo-

fila i videomana Sarajeva i oko-

line - zasluiuje svaku pohvalu.
J

$»mlr RIBlC

Amiga Fan Club ponovo sa vama!
Hakeri I programerl, posle duie pauze ponovo kredemo!

Svima koji su do sada ucestvovall u radu ovog kluba srda(^no

zahvaljujenTO i pozivamo da ponovo postanu aktlvnl Clanovl, Za
one kojt to do sada ntsu bill, dabemo krabi pregled previla kluba;

Klub ima dve sekcije. Jedna se iskijufiivo bavi programsklm

jezikom C (taCnije AZTEC C-om), a druga asemblerom. Clan

mo2e postati svako ko na disketi poialje samostaino napisanu

rutinu, odnosno rutinu koju Je dobio iz ovog kluba I poboljsao je.

Na disketi koju ste poslali dobijate do tada pristigle programe;

kada prvi put dobijemo vadu disketu. postajete 6lan klubal dobt-

jate redni broj. Svaki listing treba detaijno komentarisail da bi se I

drugi snaSli u njemu. Takooe, treba da Ima zaglavlje sa podacima

0 autoru, programskom jeziku u kom je pisan program, datum
slanja. Ako nexo eventualno poboljdava ovu rutinu, svoje podatke

de naplsatl ispod postojedih.

Uz svaki listing treba prllo2tti izvrSni program, kao I ostale

potrebne fajlove. Ucianjenje u na6 Pan Club daje vam mogudnost
da od drugih neSto naudite ili da dak, posle Izvesnog vremena,

ponovo dobijete sopstveni program • poboljdan, sa Ispravljenim

bagovlma... sv^o ko pokusa da prisvoji tudi rad III na drugi nadin

odtatl drugoga, bide iskijuden Iz kluba I IzgubitI pogodnosti koje

klub pru2a! NaSa adresa je;

Svat kompjutara

(Za Amiga Fan Club)

Makedonaka 31

1 1 000 Baograd

A sada - Iznenadenje! Vedina nadlh hakera i programera u

svom radu koriste pomodne, U8lu2ne programe koil znatno

olakSavaju rad sa Amigom. MnogI poseduju vellki brq ovakvih

programs, a mogu se nadi na skoro svakom svetskom BBS-u koji

se bavl Amigom. Na 2al08t. mnogo naSIh hakera nije u mogudno*
sti da nabavTovakve programe.Zato vas pozivamo da nam pomo-
gnete u osnivanju berze Public Domain programs (programs u

javnom vlasniStvu). Usta prispelih PD programs izlazlde u svakom
broju Sveta kompjutera. PoSaIjite nam neki PD program (koji

nemamo), 1 napISIte koji biste 2elell da vam poSalJemo. Razmena
de se odvijati po nadelu "program za program’. Prednost de Imati

program! sa uputstvom I, eventualno, listingom. Primademo sa-

mo programe Roji imaju jasnu naznaku da su PD progjraml (odo-

brenje autora da se program mo2e stobodno kopirati i sl.). Ako
autor zabranjuje kopiranje ili menjanje programs, nedemo ga
primitl. Nadamo se da cete se odazvati naSem pozivu. Nasa
adresa je;

Svet kompjutera

(za PD berzu)

Makedonaka 31

11000 Beograd
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Kosmar u ulici

piksela (6)
lake ne narodfto popularan u Evropl, ,tlny’

(anglaaki: mall, siduini) format ja vaoma
raaprostrar^an u Amaricl, varovatno zato ito
tamo nikada nlsu dull za STad (PAC) matod
kompraalje. U svakom sluda/u, moida 6a vam
nakad zatrabat! da raapakujeta ! ponaku .tiny’
sllku...

Tiny (ekstenzije: TNY,
TNI, TN2, TN3)
Tiny je nastao u vreme kada je
najrasprostranjeniji format za-

ptsa slika na Atari ST radunari-
ma bio Degas (PI? -nekompreso-
vani!) i kada nije bilo programa
koji su vr§ili kompresiju slike

(osim moida nekih programa
koji su koristili Gem Image
(IMG) format zapisa. koji je u
ono vreme izgledao suviie egzo-
ti£no i komplikovano), te stoga
nije teiko shvatiti njegov uspeh
u Americi. Bilo zbog toga ito u
Ameriku nikada nije stigao

STad. ito Amerikanci ne vole
strane (6itaj: nemaike) progra-
me. ili zbog ne£eg sasvim tre^g.
„tiny" je i dan-danas veoma po-
pularan u SAD.
Algoritam za ..tiny" kompresi-

ju je, najbiaie reieno, Oudno
uraden, ito (ponekad) moie re-

zultovati veoma dobrim stepe-

noro kompresije; u proseku, .ti-

ny" nije niita loiiji, aii ni mnogo
bolji od svoje „konkurencije”.
Ako idemo logikom da nam

joi jedan novi, nestandardni za-

pis slike treba otprilike isto toli-

ko koliko i rupa u glavi, moiemo
odmah di^i ruke od ovog zapisa
slike. Ipak, moida^ vam nekad
stidi disketa iz USA pima clip

art-a, baS u „tiny” formatu. Sto-

ga, ostanite sa nama da vidimo
ta je smisUo Dejvid Mamper
(David Mumper), tvorac ovog za-

pisa i programa TINYSTTJFF.
Kako ito smo ved videli, slike

u .tiny" formatu mogu biti sa vi-

ie ekstenzija, slededi Degaa-ov
princip oznadavanja prema re-

zoluciji. TNI su kompresovane
slike niske, TN2 srednje i TN3
visoke rezolueije. Osim ove tri

ekstenzije, postoji i detvrta

(TNY), koja oznadava fajlove ko-
ji mogu biti bilo koje rezolueije,

pri demu se rezolueija dita iz za-

glavlja ,(header-a) same datote-
ke.

Evo formata zapisa .tiny” sli-

ka:

zaglavije

• 1 bajt - rezolueija (O^niska.
l«srednja, 2-visoka, 3 — ani-

maeija)
mko je pni bejt^ 3
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• 1 bajt - leva i desna granica
.animaeije" (rotiranja boja); 4 vi-

ia bita su leva (podetak), a detiri

niia bita desna (krajnja) grani-
ca
• 1 bajt - smer i brzina anima-
eije;

negativna vrednost oznadava le-

vi smer, pozitivna vrednost des-

ni smer, a apsolutna vrednost je

usporenje u 1/60 sekunde
• 1 r^ - trajanje animaeije
(rotaeije boja) - broj ponavlja-

nja
• 16 redi - paleta
• 1 red - broj kontrolnih bajto-

va
• I red - broj data-redi

deOnicIja slike

• 3-10667 bajta - kontrolni

bajtovi

• 1-16000 redi - data redi

ukupno

• 42-32044 bajta

Zbog toga ito su kontrolni i

data i^aci smeiteni posebno u
datoteci, a i zbog toga ito su jed-

ni bajtovi a drug! redi. dobra
praksa je proditati ih posebno u
odvojena podrudja memorije te

onda vriiti o^akivanje. Znadi,

obratite pafnju na to da su data
podaci dati u redima, a kontrolni

podaci u bajtovima da ne bi ima-
li problems sa neparnim adresa-

ma.
Poito sada znamo stnikturu

fajla, treba nam jo§ i shema za
tumadenje kontiolnih bajtova;

evo kako treba tumaditi prodita-

ne kontrolne bajtove.

• ponavlja] sve dok ima neproditanin

kontrolnih bajtova.

• prodltaj jedan bajt. x

X < 0

• uzmi apsolutnu vrednost bajta

X

• prodltaj X (vrednost x; 1-127)

redi IZ data dela datoteke

X - 0

• prodltaj jednu red, n, Iz kontrol-

nog dela datoteke (vrednost n:

128-32767)

• prodltaj jednu data red, m
• ponavlja] n puts red m

X w 1

• proditaj jednu red. n. iz kontrol-

nog dela datoteke (vrednost n:

128-32767)

• prenesi n redi iz data dela

X > 1

• prodltaj jednu red, m, Iz data-

-dela datoteke

• ponavlja] x (2-127) puts red m
• nema vide podataka - kraj

Ako ste pomislili da je raspa-

kivanje sada zavrdeno, moramo
vas razodarati: dobijeni „raspa-

kovani” podaci nisu bitmap sli-

ke. Zbog bolje kompresije, poda-
ci su podeljeni u detiri vertikal-

ne koione! Svaka kolona se sas-

toji iz jedne redi jedne sken-lini-

je i r^aju se od vrha ka dnu.

Tako na primer prva kolona sad*

rii prvu red prve sken-linije, pa
zatim prvu red druge sken-lini-

je, prvu red trede, detvrte, ltd.

sve do dvestote sken li^e. To
znadi da prva kolona u niskoj re-

zoluciji sadrii prvu red svih

sken-linija za sve bitne-ravni

(bitne ravni slede jedna za dru-

gom). Isto vaii i za srednju 1 vi-

soku rezoluciju, tako da se treba
navidi da je jedna vertikalna

.kolona” podeljena na 4 dela bez
obzlra na rezoluciju.

PoSto u visokoj rezolueiji ne
postoje bitne ravni, izgledade

kao da se raduna svaka druga
sken-linija a zatim se prograusi

vrada da ispuni .praznine". To
se deiava zbog toga ito duiina
jedne sken-linije u visokoj rezo-

luciji iznosi 80, a u niskoj i sred-

njoj 160 bajta.

Da jod jednom napomenemo
da Tiny kompresija ovako deli

ekran bez obzlra na rezolu^u -

setovi kolona nlsu bit-ravni. Ta-
ko su slike niske, srednje i viso-

ke rezolttcije podeljene na detiri

dela, bez obzira Sto slike srednje
rezolueije imaju dve, a visoke
samo jednu bit-ravan. Ovo
praktidno znadi da jednom napi-

sani algoritam za raspakivanje
Tiny slika, moie da se koristi za
sve tri rezolueije!

Priloieni listing radi samo sa
monohromatskim slikama (viso-

ke rezolueije) ali de biti dovoljan
kao ilustracija za postupak ras-

paUvanja tiny slika. Ako ielite

da ga koristite za slike niske i

sre^e rezolueije moradete .sa-

mo" da ubadte setovanje palete.

Listing dekompresuje tiny slike

gotovo trenutno, jer je pisan u
asembleru (Dev^ 2).

Princip rada programa je sle-

dedi; prvo se udita slika (na ne-
pamu adresu; da bi paleta i kon-
trolni deo blli na pamim adresa-

ma). zatim se „data" deo prebaci

na pamu adresu i onda se pozi-

va rutina za raspakivanje slike.

Slika se, pri raspakiva^u. .ba-

ca" direkno na ekran (video me-
moriju), §to je veoma zgodno
ako hodemo bolje da shvatimo
kako su poredane koione u „ek-

spandovanom" tiny fajlu (pod
uslovom da usporite program,
npr. mrtvim petljama). J

Deflbof Len/k

Novi Page Stream za

Amigu
Firma SOFT LOGIK pompez-

no najavljuje verziju 2.15 ovog
programa. U reklamama po
stranim dasopisima ukljudena je

i jedna tabela koja navodi neko-
liko Page Stream-ovih karakte*
ristika u usporedbi sa dva najve-

ca konkurenta - Professional

Page-om i Saxon Publisherom.
Prema toj tabeli, evo 6to su nove
mogudnosti ovog (mogli bismo
slobodno redi) najpopulamijeg
Amiginog DTP programa: Po-

stScript fontovi sada rade sa PS,
i dak se mogu prenijeti na 9 i

24-iglidne §tampade. Naravno,
Compugraphic fontovi i dalje ra-

de. Slike koje ste nacrtali u Pro-

Drawu moiete sada EDITOVA-
TI direktno u PS-u (nijedan od
dva konkurenta to ne pruia).

PoboljSanja su stvarno zna-

dajna. jer od sada PS mo2e udi-

tati viSe grafidkih formata. Na-
iiUost, a i samim tim dto je uspo-
redivan sa programima po^t
SAXON-a i PRO PAGE-a

,
a ne

sa, recimo, PAGE SETTEROM,
pokazuje da se PS orijentira sve
vide profesionalnoj dtampi. Nad-
amo se, samo, da SOFT LOGIK
tu nede zaboraviti na ljude koji

nemaju laserske printere i slid*

ne grdosije, ved kojekakve EP*
SONE. STAROVE itd... PS 2.1 je

za oko 100 kilobajta vedi od pre-

thodne verzije, dto opet znadi da
vama za oblik dokximenta oataje

manje memorije. Zato SO^
LOGIK preporuduje barem 1,5

MB... Za utjehu, ljudi koji su ga
testirali kaiu da je SPORUI (!)

od verzije 1.8
. (DSu) J
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AMIGA

GFA BASIC (4)

U ovom nastavku pozabavidemo se grafikom u
GFA basicu koja je, takode, jedna od nfegovlh

ladlh strana.

ao prvo, bez obzira u
kom $e grafi^kom
modu nalazi, koris-

nik ima potpunu
kontrolu nad pale*

tom, i to na taj naCin &to u kolor

registre unosi vrijednosti za R,

G i B komponentu pojedine bo*

je. Na primjeru to izgl^a ovako:
SETCOLOR registar, crvena, ze-

lena. plava
lU

SETCOLOR registar, &hRGB
Dakle, SETCOLOR 0, 15. 15, 0

ili SETCOLOR 0, &hFF0 ieure-
gistar 0 staviti iutu boju. Regis-

tar 0 uvijek odgovara nultoj boji

u DPaint-u itd. Boju sa kojom
ielimo trenutno da radimo o^-
dujemo $a COLOR a, b, c, gdje

je ’a' boja kojom crtamo, 'b' boja
pozadine, a 'c' boja okvira (outli-

ne). Crtanje se odvija vec tdasiC*

nim nar^bama. kao ^ su

PLOT. LINE. DRAW, BOX. aR-
CLE, ELLIPSE. Sintaksa im je

klasiCna, pa demo ih objasniti

sve zajodno. Prefix "F* ispred

imena oznadava da de zadata
kontura (npr. kruinica kod
rciRCLE) biti popunjena.
PLOT a. y
LINE n, y1. x2. y2

DRAW TO K, y

ili

DRAW x1,y1 TO x2,y2 TO x3,y3 TO
BOX x1, y1, x2. y2

CIRCLE X. y, r

ELLIPSE X. y, rx. ry

Kao §to znamo, PLOT crta

todku na koordinatama 'x,/, LI-

NE spaja dvije todke na koordi-

natama ’xl.yl'. i ’x2,y2’, DRAW
povledi tiniju od prethodno na*

crtane todke do todke 'x,/, a za*

tim, eventualno, do todke 'xLyT,
od nje do ’x2,y2’ itd. BOX crta

pravokutnik sa gornjim lijevim

kutom u ‘xl.yl’ i donjim desnim
kutom u '^,y2'. CIRCLE crta

kruinicu sa sredidtem u todki

’xy i radijusa 'r', dok ELLIPSE
crta eiipsu sa srediitem u 'x,/ i

horizontalnim radijusom *nc’ i

vertikalnim radijusom 'ry*. Jod
jedna od zanimljivih naredbi,

koja sluii za definiranje uzora*

ka kojima popunjavamo zatvo-

rene konture. Sintaksa je sUje*

deda:
DE^FILL boja, stil, uzorak

Stil daje slljedede mogudnosti:

0 - prazno
1 - popunjeno
2 - todkice

3 - drafura

Parametar 'uzorak' omoguda*
va nam da izaberemo jedan od
24 todkasta ili jedan od 12 Unij*

skih uzoraka. Kako sve to skupa
radi, najbolje dete vidjeti na sU-

jededem primjeru.

OPENWO
QRAPHMODE 1

DO
COLOR RANO(64), RAN0(e4).

RANO(64)
DEFFia 1, RAND(2)-f 2,

RAND(24) + 1

PBOX RAND(320), RANO(2S6).

RAND(320), RAND(2S6)

LOOP

Isto tako, kvadrate smo mogli
iscrtavati naredbom BOX, a za-

tim ih popunjavati naredbom
FILL, sa sintaksom
RLL X, y. f

gdje su 'x' i '/ koordinate todke
od koje podinje popunjavanje li*

ka, a 'f oznadava boju ruba. Na-
redbom DEFLINE moiemo deCi*

nirati uzorak linije koja de se

dalje povladiti naredbama LI-

NE, DRAW itd. NajlakSe de nam
biti da uzorak linije unesemo bi-

narno, kao na slijededem pri-

mjeru:
OPENWO
DEFLINE AX1111000011110000

COLOR 1.2

QRAPHMODE 1

LINE 20, 20, 200, 100

Boju neke todke na ekranu
odredit demo naredbom
z>POINT(x.y)

gdje de varijabla 'z* dobiti vrijed*

nost boje todke na koordinata-

ma 'x,>^.

Za ispisivanje teksta na ekran
najbolje je koristiti naredbu
TEXT, koja sluii za ispisivai^e

zeljenog teksta na proizvoljnim
koordinatama na ekranu. Pogle-

dajmo to na jednom primjeru.
0PENW1
DO
TEXT MOUSEX, MOUSEY. 1%

iNcnt
LOOP UNTIL MOU8EK
CL08EW

1

U sludaju da u nekom progra-

mu (npr. igrici) imamo za vrije-

me animacije nekog objekta ve*

liki broj ispitivanja, moie nam
se desiti da objekat podne ^d-
rhtavatl ill neravnomjemo kre-

tati. Da bismo postigli odredenu
sinhronizaciju, koristimo se fun*

kcijom VSYNC, koja de dalje od*

vijanje programa sinhronizirati

sa vertikalnim sinhro-impulsi-

mau

Jod dvije modne grafidke na-
redbi koje dete vjerojatno mno*
go koristiti su GET i PUT. Na-
redbama GET i PUT moiete sa
bilo kog dijela ekrana uzeti dio

slike, privremeno ga staviti u
string i zatim smjestiti na proiz*

voljno odabrani dio ekrana, po*

put uzimanja bra&a u DPAII^*
>u. Naredbe rade na slijededi

nadin:

QET x1, y1, x2, y2, iB
PUT z1, q1, a$. M

Dalde, uzimamo kvadratni dio

slike sa koordinatama 'xLyl'

(gomji lijevi kut), ’x2.y2’ (donji

desni kut) i pohranjujemo ga u
string 'aS'. Uzeti dio slike stav*

Ijamo na ekran, na koordinate

'zl.ql'. Parametar M oznadava
mt^ u kojem se sUka preklapa

sa slikom koja se ved nalazi na
ekranu, a mo2e imati vrijednosti

&h30. &h50. &h60, &h80 i &hc0
(probajtel).

Jedan od vedih problems s ko-

jima se susredu podetnici prili-

kom rada u GFA Basicu jeste i

taj kako pravilno otvoriti ekran
i prozor u kojem de se program
odvijati. Kao prvo, moramo ot-

voriti ekran u kojem demo odre-

diti u kojoj rezoluciji i sa koliko

boja radimo. To se radi nared-

bom OPENS:
OPENS n, X, y, s, d, b, mod

Parametara ima dosta. all od-

mah demo vidjeti koji demu slu-

ii: 'n' je broj ekrana koji otvara-

mo i gotovo uvijek de imati vri-

jednost 1 ili 2, jer teSko da dete

imati potrebu za istovremenim
otvaranjem vide ekrana (vrijed-

nost 0 znadi da se radi o Wor-
kbench screenu): 'x' i ’/ pred-

stavljaju koordinate gomjeg li-

jevog ugla ekrana i gotovo uvi-

jek de biti 0; 's’ predstavlja Siri-

nu, a 'd' duiinu ekrana u pikseii-

ma; broj bit-planova (ravni) tj.

pokazatelj sa koliko boja radimo
je 'b'. dok je 'mod' parametar ko-

ji odreduje rezoluciju u kojoj ra-

dimo i moze, u zavisnosti od re-

zolucije. imati vrijednosti kao u
TABEU I.

Kada prestanemo da radimo u )ed-

nom screenu, mofemo ga zalvortti sa

O.OSES n (n je broj skrina). Ukotiko

imamo viie otvorenlh screenova, mofe-

mo izabratl onaj koji felimo da nam Ire-

nutno buds aktuelan tako ito demo sve

ostale staviti u pozadinu To postifemo

naredbama FRONTS i BACKS: kako ra-

de. na}bol|e je pogledati na primjeru.

FOR 1-1 TO $

OPENS i, 0. 1*30. 320, 200, 1, 126

NEXT!
DO
FRONTS RAND(S)
BACKS RAND(6)

LOOP UNTIL MOUSEK
FOR 1-1 TO 5

CLOSES I

NEXT I

U liniju na vrhu svakog scree-

na mogude je upisati proizvoljni

tekst, komandom TITLES n, a$.

Parametar 'n' predstavlja broj

screena za koji ielimo upisati

tekst, a string 'a$’ sadrii tekst

koji ielimo da se ispiBe. •

Svima onima kojuse ozbiljnije

misle baviti programiranjem u
GFA, desto de biti neophodno da
saznaju adresu na kojoj podinje

struktura nekog screena. ^
nam pomaie funkcija a— SCRE*

EN(n), koja daje podetnu adresu
strukture screena broj 'n'.

Osim otvaranja ekrana, ne-

kad je potrebno otvoriti i prozor

u kojem de se program odvijati.

U okviru jednog screena mogu-
de je istovremeno imati viie ot-

vorenih prozora. Prozor se otva-

ra naredbom OPENW:
OPENW n. X. y, v, h, IDCMP
Parametar 'n' predstavlja broj

prozora koji otvaramo i taj para-

meter je obavezno navesti. Ako
ne navedemo ostale parametre,
}visno o broju prozora (0 do 15)

jtvorit de se prozor dija velidina

i poloiaj na ekranu ovise o bro-

ju. Npr. OPENW w 1 de otvoriti

prozor velidine detvrtine ekrana
u gomjem lijevom uglu.

Standardni parametri 'x* I '/

pokazuju relativne koordinate

gomjeg lijevog ugla prozora. Pa-

rametri V i 'h' predstavljaju vi-

sinu i iirinu ekrana u pikselima,

dok se posljednji parametar ID-

CMP (Intuition Direct Commu-
nication Message Port) odnosi

na dodatne opcije prilikom otva-

ranja prozora i vrijednosti su
mu uvijek potencije broja 2 (1

do 2097152). Vrijednosti ima
mnogo pa da ih nedemo ni na-

brajati, a za ozbiljniji rad de

vam ionako trebati prinidnik.

Razne naredbe za upisivanje

naslovnog teksta i si. slidne su

kao i za SCREEN i mogu biti:

CLEARW n - briie sadriaj pro-

zora n (CLS)
TITLEW v\ja^ >upUuje sadriaj

a$ u 'lajsnu' prozo-

ra
FRONTW n - stavlja prozor n u

prvi plana

BACKW n - mice prozor n iz

prvog plana
FULLW n - raSiri prozor na

velidinu ekrana.

Rad s prozorima, najbolje je

pogledati na primjeru:

DEFPILL 1,2,4

PBOX 0,0,639,369

OPENW 1

PAUSE 50

FULLW 1

PRINT 'PROZOR r
OPENW 4,0.0,100.100,0.AHF

PAUSE so

CLEARW 1

OPENW 3

PAUSE 50

FRONTW 1

PAUSE 50

CL08EW1
TITLEW4, 'PROZOR 4*

PAUSE SO

CLOSEW3
CLOSEW4
CLOSEWO
Adresu strukture prozora do-

bit demo na sljededi nadin:

OPENW 1

•di%-W1NOOW(1)
lndex%-WINDOW(adr%)
PRINT

D.m/rfcOa4/»

III! 7-8/91 ISret kompiutgral 25

TABEIA 1

Vrednost Rezokicija U pikssiima
Max broj

bit~<tvni

32768 SREONJA 640 x 256 4

32772 VISOKA 640x512 4

2046 HAM 320 x 256 6

126 HALF6RITE 320 x 256 6

4 INTERLACE 320x512 5

0 NISKA 320 x 256 5
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(Nttstmvmk m 16. strmnice)

preko SMPTE, od kojih su naj-

veiinlji Mediashow i, svakako.
Showmaker.

Muzlka
Samo korisnici Amige znaju
kakvo je iiiivanje 6uti odliian

stereo zvuk Iz kompjutera. Laid
smatraju da Amiga iraa mogud
no6t reprodukcije zvuka kao
CD, ali to je samo pribiiino tab-

no. Naime, CD radi sa Id-bitnim

zvukom, a Amiga sa d-bitnim.

Takode. DMA hardver moie
proizvesti „samo" 28000 semplo-
va u sekundi, dok CD 44100, a
OAT (Digital Audio Tape) bak
48000. Zbog toga se Ijubiteljlma

pravog zvuka nudi 10-bitni mu-
zibka karticB Cirme ,^unRize In-

dustries". Kao i za 24-bitne gra-

fibke kartice, i za bolji zvuk su
potrebni novi programi za obra-

du, i kojih, naravno, ima sve vi-

se.

Elem, AD1016 ima betiri 8-bit-

na .,oversampling anti-aliasing"

filtera i DSP-56001 (Diptal Sig-

nal Processor) sa brzinom od
12.5 MIPS-a. To znabi da se tab-

nost moie kontrolisati mnogo
puta u sekundi, bime se dobija

verna reprodukcija zadatog zvu-

ka. Ovom karticom mogube je

isprogramirati sf^cijalne efekte

kao $to su eho, digitalna kainje-

nja i inverzija u realnom vreme-
nu. Takode, na plobi je i digital-

na I/O kartica koja omogubava
direktno bitanje podataka sa

CD-a u binamom obliku (kao

ito je i zapisan na CD plobi), bez
potret^ za semplovai^em. Na-
ravno, MIDI i SMPTE interfejsi

su pcKlriani. Sto se softvera tibe,

prikazana su nova remek-dela,
kao dto su Stiidio 16 1 Audition 4.

DTP I sUeno

Konkurent Professional Draw-u
je, od skoro, n^^ld Disk"-Ov Art

Elxpression, koji, logibno ima
mogubnost bitanja podataka Pa-

ge Stream-a. Takode je pred-

stavljen i ,.Hot Links" brz tekst

procesor sa bit-map editorom
(dvodimenzionalne slike) kojl

$lu2i kao pomobni program Pa-

ge Stream-u. Tako bi u njemu
korisnik trebedo da otkuca tekst

i pripremi grafiku, a to kasnije

lepo sredi sa mobnijim, ali i ne-

zgodnijim Page Stream-om.

Na sajmu je demonstrirana i

nedovrSena, bria verzija, Pro-

fessional Page-a, $to je svakako
za pohvalu. Za dobar DTP rezul-

tat najbe§be treba imati i ske-

ner. Scan Master, firme „Oxxi"

za cenu manju od 2000 dolara

nudi 300 dpi i 24-bitno skanira-

nje, dok se programom Image
Master moie data slika zumirati

I prepraviti u 256 nijansi sive.

Odlibna opcija je i otklanjanje

odredene boje sa skanirane po-

vrbi. Mogube je „zakljubati”, re-

cimo, crvenu boju, ako je tekst

koji skaniramo obeleiavan crv®-

nom olovkom, i rezultat be biti

skeniran tekst bez obeleienih

delova.

Sajam kao sajam...

...nije dugo trajao, ali Je srebnici-

ma koji su ga posetili doneo
mnogo korisnih obaveStenja o

tome bta Amiga moie da uradi. i

$ta be biti u stanju da uradi. O
tome koliko je Amigina profesi-

onalna strana napredovala -

prosudite sami. J

Mtkundtr PETHOVtC
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Promenljivo pred

bumu jesen
Jun Je bio mesec brzih promena. .Radunarska

marka" doatigla je dak 28 dinara. Svaki dan

doneo Je neito novo, tako da Je ova rubrika

tek allka jednog od njih. Po svemu ito amo
dull, ovo leto najavfuje jesen bogatu novim

proizvodima, boljom usiugom 1 profeslonalnim

radom.

vppWIHI roteklih meseci ne-

I X riV prekidno se poveba-
I mL|| vao jaz izmei^ pred-

I ||l||l| uzeba sa velikim os-

Imlllllll novnim kapitalom i

malih firmi, Stalne promene
propisa, strepnja od devalvacije

i pogoriavar^e uslova rada pri-

morali su mnoge male firme da
ovog meseca uvode privremene

obustave prodaje, da prodaju is-

kljubivo fizibkim licima ili samo
na jedan nabin. Lagerovanl ra-

bunari, veba novbana rezerva, a

besto i bolja informisanost omo-
gubili su veblm prodavnicama
da viie rizikuju i zadrie poslova-

nje u mirnijim vodama.

Vebina firmi odlubila se za sma-
njenje marie (pa time i bistog

prihoda po jedinici). Uz blago

smanjenje nabavnih cena, najvi-

ie zl^g sniienja cena osnovnih

ploba, sve zajedno uticalo je na

to da cene na domabem triiitu

ostanu na pribiiino istom nivou.

Istovremeno je nervoza zbog

mogube devalvacije donela neu-

obibajeno veliku potrainju za

rabunarima. pogotovu za pobe-

tak leta, kada je uobibajen pad

prodaje. Stibe se utisak da nekl

kupci jedva bekaju da potroie

dinars.

Iz viJe Izvora samajemo da se

za jesen prlprema masovnlja

prodaja rabunarskog softvera.

Ohrabnijube je da vebina ljudi s

kojima smo razgovarali smatra

da kupcu treba obezbeditl punu
podriku i da je vreme bezobraz-

no velikih zarada na prodaji pro-

grama proilo. Uostaiom, po op-

item pravilu, cene su visoke dok

je konkurencija mala. Prva tri

preduzeba koja nastupe sa kvali-

tetnom usiugom po razumnim
cenama obibno izazovu povlabe-

nje onih koji su radii! posao „na

brzinu" i naplabivali na isti na-

bin. Cene se tada stabilizuju,

raste ^rava konkurencija; ku-

pac najzad moie da dobije traie-

no u razumnom roku, sa uobiba-

jenom podrikom itd.

StandarnI modeli

Standardni modeli „PC berze"

zadriali su isti oblik. Pri tom
treba obekivati izmenu najpro-

davanijih modela koju be izazva-

ti prirodno kretanje prodaje ka

procesorima na viiem radnom
taktu i izlaizak na triiSte brojnih

briih modela.

Oprostili smo se od XT rabunara

biji malobrojni primerci, koji se

joi prodaju, vebinom rade sa

V20 procesorima.

U oblasti Hstarih" 80286 ploba

trenutno su najprodavaniji mo-
deli na 16MHz, dok se na triiitu

srebu i taktovi od 20 i 25MHz.

Najinteresantniji 80386 u SX va-

rijanti radi na 16 i 20MHz, a u
DX varljanti teiiite se ubrzano
pomera sa 25 na 33MHz.

Sto se tibe 80486 maiina, sigur-

no Je da „plafonM nebe ostati na

p^tnih 25MHz, dok je zavrini

domet joi u budubnosti.

Podrazumeva se da svaki model
ukljubuje miia, tastaturu sa

utisnutim YU slovima i minimal-

no dva serijska i jedan paralelni

prikljubak.

I^>datke o cenama 1 dalje proce-

njujemo veoma oprezno. Sum*

nja u kvaUtet dela ili modela po-

sdabi i smanjenje uticaja niego-

ve cene na tablicu ill, u kraj-

njem slubaju, eliminaciju podat-

ka.

Opis svake konfiguracije pode*

Ijen je na betiri bloka; opis os-

novne plobe (procesor, takt, me-

morija, kei, koprocesor), spolj-

Verovali ili ne
Pripremajubi „PC Berzu"

obiiU smo i preduzebe koje

uz svaki rabunar isporubuje

kratko i kvalitetno priprem-

Ijeno uputstvo za koriibenje,

napisano na srpskohrvat-

skom jeziku. Budubi da je

ovo koliko redak toliko i ko-

rektan potez prodavca, u sle*

debem broju objavibemo na-

zive svih preduzeba koja

nam posjalju podatke ili za

koja znamo da uz opremu is-

porubuju dobru dokumenta-

ciju, ukljubujubi i uputstvo

na naiem jeziku.
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Model DEM DIN

Cenita CM 6 36 750

GeaiuftOM 4 Plus SS

GenlwCMdOOO 4S 1.4S0

Geoiitt GM-D320 SI 1.000

Genius GM-F 302 80 1.520

Genius GM-F 303 90 1.730

Geniw GcnTUnck GK-T 320 160 3.040

K5000 870

A4 SS 2.100

LogiPiloi 90 1.750

LogiS9 160 3.580

Logi Profi Package 220 4.350

LogiTiackroan 220 4580

Trackball FTIOO 80

Supennouse 11 40 8SU

Supennousc II Cordtess 180 3550

nje znemorije (hard disk, disket-

ne jedninice, traka), grafike

(kartica i monitor), tipa ku^iSta i

dodataka.

Isporuka i podrska

Osnovni motiv za izbor konfigu-

racija bilo nam je interesovanje

na trzi^.

Sve je rok isporuke od de*

setak dana (i kra^); po pravilu

ovako kratak rok mogu omogu-
prodavci koji ra^M>lazu ve*

dim sredstvima i, samim tim, do*

voljno velikim brojem ra5unara

na lageru. Skupa. usko specijali*

zovana oprema i dalje zahteva

ne^ duie Cekanje, mada i u
tom siu6aju rok retko prelazi

mesec dana.

Sve viSe se proSiruje obim uslu-

ga. tako da soHdan broj proizvo-

da£a stvarno mo2e ponuditi

kompletna reSenja problems ko-

je ukijuduje analizu poslovanja

kupca, ponudu vi§e opcionih re*

Senja sa analizom efekata, raz*

radu metodologije rada, opre*

manje ra^unarima. potrebnom
periferijom i programima uz
obuku korisnika i pratedu doku*
mentaciju. Dobro napisana i

kvatitetna uputstva )o§ uvek su

slaba ta£ka mno^h ponuda. Sti-

£e se utisak da je ispravljanje i

tog nedostatka samo pitanje

vremena.

U toku poslednjih meseci plada-

nje prillkom prijema opreme po-

stalo je preovladujuii na&in. pri

£emu se kod garantovane cene
prodavac obavezno §titi dodat*

nim klauzulama. Reda $u plada-

nja 100% avansa po starom na£i*

nu i sa fiksnom cenom. Poveiao
se i broj preduze<ia koja prodaju
ra^nare na tri do pet rata je

vedan. Pri tom su nam neki pro-

davci najavili i prodaju na dva*

desetak rata. Ove vesti moci de-

mo da proverimo vec narednog
meseca.

Vise nije retkost garantni rok od

18 meseci, a ni dvogodiSnji. Broj

servisa je sve vedi. Naravno, po*

sle izvesnog vremena praksa de

pokazati koji de od njih uspeti

da odrie visok nivo usluga i

steknu reputaciju.

OpSti utisak je da kvalitet prate-

dih usluga sve vi§e raste i da de

(i pored velike potrainje) jesen

bill period veoma o8tre konku*
rencije velikog broja preduzeda

u kome de mnogi naglo napredo*

vati ill se ugasiti.

,»Repata** periferija

Iz godine u godinu „miS" poslaje

sve vainiji perifemi uredaj per*

sonalnih radunara. Tako danas
vecina kupaca u svetu i sve vedi

broj kupaca kod nas uz raduna-

re nabavija i ,4niSeve". U tablici

se nalazi uporedni pregled cena.

Te§ko je snadi se u Sarenilu veli-

kog broja razlldito opremljenih

m<^ela (podloge, adapter), pri-

rudnici, softver), pa demo ovoj

temi posvetiti vedi prostor u je*

senjim brojevima.

Interesantno je da poredenje ce-

na u Nemadkoj i kod nas daje
veoma dudne rezultate. Kod od-

redivanja cena ,jni§eva'’ domadi
prodavci, odigledno, sebi ostav*

Ijaju mnogo vedu slobodu.

Izvori

Primarni izvor podataka su
preduzeda razliditih osnovnih

1. 802S6 /12MHz/ 1MB; fiksni disk

40MB/30ms. disketna jedinica 5.2S* Hi

3 5*. .Hercules* grafika sa YU sfovima i

fDonohfomatskim monttorom od 14*,

.desktop’ kudi&te.

2. 80288 /18MHz/ 2MB; fiksni disk

80-120M6/20ms. disketna iedinica 5.25’

III 3.5* :
VQA/2S6KB grafika sa monohro*

matskim monitorom od 14’ 1^0x600);

.desktop* kudiMe.

3. 80386SX /18MHz/ 4MB; fiksni disk

80-120MB/20m$, disketna jedinica 5.25’

ill 3.5’; VQA/256K8 grafika sa monohro-

matskim monitorom od 14’ (800x600),

.desktop' kudl$te

4. 80388DX /2$MHz /4MB: fiksni disk

80-l20MB/20ms. disketna jedinica 5.25*

III 3.5’, VGA/256KB grafika sa kolor mo-

nitofom 14’ (800x800): .desktop* kudiS*

te.

5. 80388DX /33MHz /4MB. kel 84KB;

fiksm disk 150-200MB/t&-20m$, interru

jedinica trake 60MB (120MB). disketne

jedinica 5.25* i 35*; SVQA/512KB grafi-

ka sa kolor monitorom 14' (1024x768);

.tower* kuddte.

8. 803880X /33MHz /4MB (CAD), kei

64KB, matematldkl koproceeor

60387/33MHZ; fiksni disk 1S0-200MB*

/15-20ms, interna jedinica trake 60MB
(120M8), disketne jedinice 5.25’

i
3.5*;

SVQA/512KB grafika sa kolor .multi-

sync* monitorom 16' (1024x768), .to-

wer’ kudiite, profesion^ni mii.

7. 80488 / 2$MHz/ 4MB, sekundaml kel

128KB; fiksni disk 150-200MB-

/15-20ms. interna jedinica trake 60MB
(120MB). disketne jedinice 5.25' I 3.5’:

VQA/512K8 grafika sa kolor monitorom
14’ (800x600). .tower* kudiite

orijeritacija i velidine, birana ta-

ko da reprezentuju segmente
triiSta; „Elektronika Oil”,

„OSA'*. ..Elektrodata”. ..MOST",
HSutlid”, „Mace Radurmri” i „Eu-
roniz” iz Beograda. Dopunski
podaci dobijeni su: koriSdenjem
cenovnika i ponuda desetak
preduzeda iz naie zemlje i Ne-
madke; pregledom reklama u do-

madim i stranim dasopisima;
kroz razgovor sa korisnicima,

prodavcima i serviserima radu-

nara.

Racunovodstvo

Proteklih godina programski pa-

keti za vodenje finansijskog po*

slovanja deato su bill meta ne

ba$ dobronamernih Sala. Pro-

grami su radeni iroprovizovano,

skoro bez ikakvog zn^a osim
delimidnog poznavanja nekog
programskog paketa za rad sa

bazama podataka ili jednog pro-

gramskog jezika.

Vremenom je postalo jasno da
je razvoj programa veoma alo-

'ien posao Podelo se uditi od sve-

ta i shvatati da nije mogude ura-

diti ozbiljan i obiman program
bez dobro vodenog tima strud-

nih ljudi. Takode, postalo je jas-

no da podrSku korisnicima mo2e
da pruii samo stabilno vodeno
preduzede.

Oblik podrSke polako je prelazio

sa stalnih lidnih konsultacija na
koriSdenje grupnih seminara.

dezurnih telefona za odgovara-

nje na pitanja korisnika, kvali-

tetan komplet uputstava koji se

isporuduje uz programe itd.

Na zalost, period udenja na gre;^-

kama ostavio je dosta zabluda i

gordine kod svih koji su u njemu
udestvovali. Kupci koji su jed-

nom skupo platili opremu i izra-

du programa koji Im nikad nisu

vratili novae, postal) su nepover-

Ijivi. Medu programerima se

desto moze duti da oni koji dr4e

do sebe ne rade na bazama pod-

ataka (o radunovodstvu da i ne
govorimo). Cak su i neki pro-

gramski jezici i razvojni paketi

predli u malogradansku katego-

riju: ,Ako to ved radite, nemojte

o tome joS i da pridate." Kao Sto

Najjevtiniji

„mis” na
beogradskoj

„pIavoj pijaci”
Prikupljajudi podatke o cena-

ma „miieva" za naiu tablicu,

pokutoli smo da pronademo i

jeftin primerak sa dobrim
odnosom kvalitet/cena.

Ubedljivi pobednik je model
„K50()0’*. proirvodada „KT
Technolt^/’, koji preduzede
,.OSA radunarski iniinje-

ring” iz Beograda prodaje po
ceni od 870 dinara. Paket
sadrii i diskete sa osnovnim
softverom.

tako smo skloni da bude-

mo sumnjidavi prema niskim
cenama, konstrukeija i di-

zajn deluju nam sasvim
ubedljivo. Naravno, vaii pra-

vilo da o ukusima i dizajnu

„mi§eva" ne vredi raspravlja-

ti.

Pozivamo prodavee koje

smo moida prevideli da nam
se jave.

se to desto deiava kod nas, zabo-

ravljeno je pitanje kakav je re-

zuitat, a ostala su sva druga.

Prikupljajuci podatke za ovu

rubriku i radedi relativno desto

konsultantske poslove za predu-

zeda koja uvode radunare u po-

slovanje, sve deSde se susredemo

sa ozbiljnim programima koje

su razvila naSa preduzeda i pro-

grameri. Kompromitovana ob-

last „rad\inarskog radunovod-

stva" dobila je vlSe izuzetno kva-

liletnih, obimnih programskih

paketa koji se nalaze u nezaslu-

ienoj anonimnosti. Posebno do-

bar utisak ostavlja sve jada i

zrelija podrSka koju kupac dobi-

ja uz proizvod.

Tako de „PC berza” najesen za-

poceti sa serijom dlanaka posve-

denoj testovima domadih pro-

grama, predstavljanju preduze-

da koja su ih ura^la i anketama
korisnika. PokuSademo da odgo-

vorimo i na jednostavno pitanje

efikasnosti upotrebe radunara

kod nas -J

Model
Ncmadka (DF.M) Jugoalavija (DIN)

najniZa trednja najviSa najnita srednja najnita

1. 60286/12 1.250 1.400 1.700 29.000 32500 43.500

2, 80286^6 1.900 2100 2500 56.000 60.000 68.000

3. 80386SX/16 2400 2600 3.100 68.000 79.000 90.000

4. 803B6OX/25
'

3.500 3.700 4.100 85.000 100.000 115.000

5. 80386DX/33 5.800^ 6.300 6.800 152000 170.000 200.000

6. 80386DX/33CAD S.200 8.600 9.500 212000 240.000 275.000

7. 80486/25 / 7.600 / 190.000 215,000 270.000

Tabilea tadril minimalna, tradnja I maKilmalna can# u Jugotiavlll 1 Namadkoj.

Cana tu baz poraza na promat (u NamadkoJ MwSt od 14% I Jugoalavijl 3%).

VradnoftI za jun oataia tu akoro naproman|ana. Jadina karaktartatldna promana

jeata blago aniianja can# u Namadko), uz oatajar^a domadih cant na Ittom nlvou.

Raapon koaflcijaf)ata dinar/marfca takoda ja akoro napromanjan, oalm opktag

blagog povadanla- Od modata 1 do 7 koafteijant |a u Intarvalu 23-26 za minimalna,

23-28 za aradr^a 1 28-29 za makalmalna cana. Koaftcljanti za tkup|a I jaWnija pro*

davea (po borizontail) u alidnom au raaponu: 23-29. KaraklarlaUdno ja da |a mno-

go mar^a prodavaca koji prava vaHka akakunlja navtta (Vila od SO), dok amo na-

1811 na nakollko Izuzatno )a«nlh kooflgortcl)a (lapod 22).

RAdUNMSKA IttARKA tranutno |a na 28 dinara, aa tainjom poraata. Od ja^

1^ Izdai^ .Barra* uvaldamo komparathmo pradanla alutbanog, emog I radu-

narakog kuraa marka.
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EPROM MODUU ZA C64/128

Ova aprom module ddalnirall smo a puno petr^.

Zbog toga vamprepomeu/emo da nabartte original

koflMm garandra dugotra/an I Isprawi rad. Moduli

au amjaUanl u ptolealonalnol plaadenoj kudjlcl s

raaetUpkom.

1. TutboZBOLD + Turbo 2002 +podeSavanleglave

kazatofona

2. 0 nalbolllh turboprograma + podegavanje glave

kaielofona

3. Final catridge II (joS uvijek ne^bolll odnoa djene

I moguOnoad)

5.

GIantcopy + Copy 202 + TurboZSOLD + Bdoa

+ pod. glave kazemfona.

6. Prod aaaemblerlmonitor + Turbo 2S0LD + Turbo

2002 BOOS +pod. gl. kaz.

10.

Epyx (najboljl I na/kompletnlli modul za rad a

diakom)

11. 6 najbolfh turbo programa + Copy 100 + aa-

aambter monitor + pod. gl. kazet

12. Simon a baalc II + Turbo 2S0LD + 8005
+podetaMtya gl. kazatofona.

13. YU VrizaMrita ¥ T2SOLD + Bdoa + podaSevanIe

glam kazatofona

14. Doctor 64 +Copy202 + Fret aaalmoa-fTurbo

2S0LD-t- Turbo 2002 + podgUraz.

18. Otdord paacal (verzlja za kazatofon.)

20. Acdon replay Mk III (modul alkian Flnafu II all

bot^ za razbllanje zaidia).

'

21. Final catridge III (irenulnon^boljl modul kojl poa-

tojl-imaai/etovarntreb^.

Dajamo garancliu u tra/anjuod 12 rryeaed. laporuka

za 24 aatal Pored navedenog za Commodore

raiunaremoietejoidobldnlzdru^h dodataka kao

Sto au avijedoana olovka, Camrontea Intarfaca za

SlampaO, audio-video kabiza monUor,Joyadc (palica

za Igru) Ud.Cijene au orijentaciorre I vaie na dan

laporuka,pladanie pouzeCem.PTT troSkova plada

kupac. Nazovite naal

KVALieA

OPnMUM

POUZDANOST
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PUBLISH 64 - direktno it NemaCke -

prvi prtvl profeslonalni program za

stono izdavaitvo za C-64/128. Svojim
moguinostima premahije prcwame
kao The Newxsroom, Stop The Press...

Publish 64 sadrli grafl&ki 1 tekst editor

a kortsti i sve gotove sllke iz Print

POX-a. Na raspolaganju je i veliki ft*

bor fontova. Pregram je idealan za iz-

radu kataloga, brotun, ku£oo novinar-

stvo i s). nibllah 64 sa originalnim

uputstvom na 20 strana i disketom sta*

jc samo 75 dinars + PIT. Tel.

061/216-786 od 8 do 15h.

HatonMUhaiaVniVII
* Ml •4.

4m ui

hKNi. Fiijrfiil m
iia 4akfa aiantfca i

hmhI* iMpaiaia. Rm .

MMu4iteNlk
ilMai partiipwi mianUi
saPMlata I toalaaa aa e-M.
•vi vail priWimi vaaanl va

OtI/

a I atiaiiia Maa laai

PROGRAMI za C-64. TeL 6M-S68. tra

rite Julikinu.

KORISNICKI program! za kaaetu lOOS
ispravni. Svi mograml imaju komplet-

na uputstva. Deo Iz naie ponude: In*

tro-lKola, My Game. Kurs maiinca.
Programski Jezici... Najobimnlja ponu-
da r profeslonalna usiuga. detaljnlje u
naiem besplatnom katalogu. Zovite

nas; 0187832-914 (Neboiia) i

0187831-774 (Mlrko).

POVOUNO Commodore 128, disk

draw 1571, monitor, ftampaC Epson za

23.000,00 dinara. Tel. 021/818-622. po-

sle 15 {asora.

POVOLJNO prodaiem nove disk Jedi*

nice za C-64. Tel. 018723-772.

VLASTA M SOFT
Igre, programi, pojedinaCno i kom-
pleti za Commc^ore 64/128. Super

povoljne cent. Katatog bespiatan.

11060 ZEMUN, Garlbaldl|eva

4/26, tel. 011/104-938. Prodaiem
dva diojstika Quick Shot 2.

COMMODORE 64 • Popravci, rezer*

vni dijelovi, ugradnja reset tipke. AV*
-kablovi. senzonke palice, tv-mbc i is-

pravliat. Tel. 072/414-243.

C'64 Najnoviji programi na disku Iz

inozemstva; Red October, Dragon Stri-

ke, Composer disk. Victory utility. Disk

iasopisi (Mamba, lococ...) Besplatni

katalog. (ID-lOdin). Igor Bolta, 6.

.proleterske bb. 48240 GRACAC. tel.

048/73-018, Danko Tomu, Komun bb,

50270 Vela Luka. tel. 050/82-384.

PRODAJEM nov Commodore-64, ka*

setofon, dioistik, eprom modul, kom-

?
Iete igara, literaturu, veoma povoljno.

eL 011/492-982.

E ZA DISK (K3RE 1 USLUZNI PROGRAMI). K

S^//JZ8
PROGRAMI). IZUZETNO POVOUNO. BESPIATAN

or, ,r7ISOM SVIH lOARA 1 PROGRAMA ZA DISK. EVO NEKIH NAJNOVUIH

IGARA: BACKTO FITTURE 3, BAD TRlAU PREDATOR X N7^
OlLOPi) AGES. SKULL AND CROSSBONES, SCOOPY ANDCRAPPY DOO. TU^ICAN i

LAST NINJA 3. LOTUS ESPRTTT.C, LA POLICE DEPT, ES3UMOOAME^
UALUZNI PROGRAMI ZA DISK; 3D MESSAGE MAKER. GIGA CAD*. AMICAF^NT.

VIDEO FOX* .ADVANCED ART STUDK), VIDEO WIZARD, FINAL BYTE...

TAKOra PRODAJeMQI KOMPLEIE ZA KASCTU. DCCUATEBESP^^^TA^
PRI PRVOJ NARUDaiNl NEMA POJEDINACNE PRODAJB KASCTNIH lOARAl!!

EVOKOMPLCTAPOMESeaMA
, ,,,

APRIL OIL MANIA LUPO ALBERTO. WARLOCK. VINCENT. CHIP CHAJ^OE. OIANA
SISTER-S REMIX. DIPLOMAO. MADSPRINGS HAZAR ^ _

MAJl: GREMLINS X MIGHTY BOMB JACK. SPMONACOGRAND PRK. EMIUO HUG.
QUIZ, TURRICAN 1 CAVEMANIA WILD FIRE. ATOMINO...

MAJi SKULL AND CROSSBONES. NAVY SEALS 3, SWIV. LASTNINJA 3. LOTUS TURBO
ESPRIT, LA POUCB DEPT., AUTOTEST^RN AND BURN-

JUUAVOUST. RASPrTAJTCSEIIl

VLADIMIR lUC, DOBRILE MIRCIC tS, WM NECOTIN
TELEPONii NON STOP eiMii-ar lu nysii-JiT

zovm lu mmsiam? • NKCcrKiAZAun

Nove cen« mallh ogiasa

Ako n»m »»««• m«ll OJ'**. »*<**

ofliuam, •• p«l>ro)anlm (AOBESA ( TEL6FON TWO-
OE 3E HACUN/UU), nBinakom l» koiu Js tobrtku (C-«, A^-
a*. SpBctram, Atari ST, PC I ltomii««t»nci «t ««ino). U* t»i<»t

treb* prilotiH i*i«n prim«r«l< SDK upl»tnlc» (Prtpbwi, n* to-

tokpptiui) uptatbiw n» odoovarPlubt tenob.

S»mo oal«»l prtmSbnl So IS, u rwtwcu dolMo u ob^r oe«;

u broju od nbrotlnos mWM. ^
Adr«M: .Svbt kompiutbr*', m»B ogiBki. M«kBdo«Bk» 31,

11000 SBOgrad.
Novbc trebB uptaHH bb ato-r»ean bre|

6080i-60a-24875

BB oBinskom *MbII oglBB u Svelu komptuiera*.

CENEOaiASA
OblOni: prvlh 10 »0l 250,00 din

BVBka siBdeOB 20,00 din

rmt

Uekvifinli 1 cm 1 stupcu 375,00 dm
1 cm na 2 stupca 750,00 dtn

nwfluftB vtam# ogJBM }• 2 cm.

ARS SOFT C64/128 deaetl raspust

zaiedno sa vama. Najboljc igre pro-

teklih deaet sezona za kasetu. disk.

Komplcti za poCetnikc. Diojstici

kvikSot 2, diskete 5.25 i 3.S inCa.

AMIGA ARS kaialoSka prodaia.

Najboljc za Amlgu na jednom mes-

tu, Narudibe lelefonom od 17 sati.

ARS Soft, Drug! bulevar 34/52,

11070 Novi Beograd, tel.

011/131-641.

KOMODOR 64, turbo kasetofon 1 dSoj*

stici, novo, povoljno. Tel. 013/48-927.

GOLDSTAR
Samo za Vas najnovije igre I pro-

grami sa najbotjim kvalitetom sni-

manja I super niske cene. 30 dinara

snimljena disketalt! Vi nam poklo-

nite svoie poverenje. a ostalo je na$

posao. 1 zapamtite kvalitct je naS

slogan. Hvala.

Igor. tel. 072/750-489.

PRODAJEM za C64/128: Reset i Ep-

rom-mc^ule sa resetom i programtma;

elektronake i Quick-Shot Paiice; svet*

losnu olovku za crtanje jw ekranu; T-

-razdelnik za presnimavanje: svetlosni

podeiivaC glave kazetofona; izvijaC za

p^eiavanje; buIaC za diskete; kabel

TV-kompjuter; navlake-zaStita od pra-

line; ispravIjaC za C-64; prikljuCak TV-

-kompjuter; kabel kompjuter-vidw;

programe... -F poitarina. Zdenko m-
muniC, Panloviak 61, 41000 Zagreb,

tel. 041/227-679.

Prodojemo najnovije
kako i stunje igre t

usluzne pr ogi ame
no ko5e*i i disket?

po nojniskim cenama.
Sve tgt e dobijamo iz

I’jjeicntii ke.moguca je

i pteiplola Zovite :

THE BEST SOFT 64: Izvrsna kaseta -f

komplet (tematski. meseini, usluini)

+ Stelovanje glave LOTO + 1000
pokova -t- adresar + bioritam 4- spi-

sak -F katalog -F uputstvo - 65 dina-

ra. Tel. 018/711-132 ill 018/711-667.
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011/714-868

1+1
Akcion1

1

Buffalo Bill. Running Man, Indiana
Jones, Storm Lord, Munchar, Gun

Runner, Uvirig Daylights...

Akclonl 2
North Ma Inferno, Ninja Spirit

Crack Down, Hamerfist, Cowboy
Kidz, Black Tiger, Road Burner...

Auto trke 1
ZR 1 , Ferrari 540,

Rally Cross,

California Test Drive...

Auto trke 2
Chase HQ, Turbo Out Run, F-40
Persuit Power Drift, Stunt Car

Racers. Test Drive 2...

Avanture
Spiderman, Eric The Wiking,

Hobrt, Vera Cruz,*

Dracula...

Menadzerski
World Cup 90, Basket Manager,
Sim City, Rock Star, End Zone.

Footbal Manager...

Pucaiki
P-47. Scramble Spirit, Cabal.

Dragon Spirit Afterburner New. No
Mercy. MiG 29. Target..

Filmski hitovi 3
Dick Tracy, Total Recall,

Neverertding Story,

Robocop...

40 leqendi
tgrft koj* 8u dobile najvl4u ocenu
igrometfA u tvim •pecijalcima;

After War. Deliverance. Red Heat..

Crtani film
Popaj, Asterix. Roger HabbH,

Batman. Tom & Jeny, Scooby Doo,
Mickey Mouse. Garfield. .

Strava I u2as
The Muncher.

Temple ofTerror,

Ghost'n'Gobiine...

Avanturistliki
Mercervary. Total Eclipse 1 1 2.

Postman Path, Joe Blade 2, Andy
Capp. Dynamic Duo...

DUEL
Rocket Ball, Pjtstop2, One on Orte,

Vie Air Kung Fu. War Play,

Barbarian. New Basket. Top Gun...

Igre za celu porodicu
Pikedo, Domine,

Dame. Risk.

Tetris, Poker...

Najbolie igre svih
vremena 2

Ball. Jackal, QameOver, Shadow
Force, Hard & Heavy. Pacman...

Filmski 1
.Return of Jedy, Rambo, Robocop,

Star Trek, Predator, Ratoon.
Superman. Death Wish. .

Logiiki
Rick Dangerous. Tree & Dizzy, Den
Dare 3, Game of Harmony. Tuaker,

Postman Pat 2...

BOKS
Fight Night, Ring Sida,

Knockout. Thai Boxing.
Snjno Boxing...

Filmski 2
Ghostbustars 2, The Untouchables.
Beverfy Hills Cop, Moonwalker,
Die Herd. Batman, Karate Kid 2...

Svemirski 1
Dreed Nought Ona Warrior,

Canals of Mara. Pogotron, Arcade
Classic, Stik Worm, Uridium...

Karate - Kung Fu
Tiger Road, Last Ninja 2, Ninja
Warrior. Chamber of Chao Lin,

Shinobi, Dragon Ninja...

Luna-park
Dragon Ninja, Tiger Road, Flying

Shark, Guerilla Wars. Led Storm,
Out Run. Penetrator...

Svemirski 2
Cyberr>04d. Exceleron. SOI,

Typhoon, Terafighter. Last Mission,
Mega Apocafy

. Black Hiunder...

Borflaeki
street Boxing, Kung Fu Master.

Barbarian 2. Box Professional,

Ring Side, Slate Smash...

TImski
Magic Jonson Basketball, World
Trophy Sooeer, Penalty Soccer,
itaty 90, Kick CW, Team Sport...

Najbolie igre svih
vremeha 3

Circus Games. Run for Gauntlet.
Poetm. Path. New Cara, Xenon...

Legenda zivi, 1
Blue Max, Bagrtman, One on One,
Manic Miner, Zaxxon, Scramble.

Pacman, Phoenix. Pitstop

Legends iivi, 2
Commando. Green ^ret.

Maradona, Elite. 1942., Yie Air

Kung Fu, Mikie...

Legends zivi, 3
Rambo. Batman. Last Ninja,

Robocop, Barbarian, Test Drive 2.

Hostages...

Filmski hitovi 4
Beck To The Future II, Sledge

Hammer. Turtle T. Mutant Monffiy
Python...

HeUkopterske
simuiaclje

Fort Apocalypse, Super Huye,
Chopfrtter 2000...

Zvezdani ratovi

1

Matematika Hemija
period, sist, traie-

nje alemen, prov.

znanja, kvte...

Edukattvnt softver

1

1 . 60 programs za

srednjoikolce

2- aritmetika

Francuski
re^nlk 4000 redi

+ kura

Nema£ki
re4nik 4000 ni\

+ kufs

Engleski 1

30 programa
za u^nje

Engleski 2
re^nik 4000 reii

+ kurs

Engleski 3
program! za govor
kompjuter vas u(i

izgovor i neglasak

Najboiji dfsketnl korisniCkli program!
Jedan program na disketi sa uputstvom = 120 d in.

COMMODORE 128 C^/M-k: Microsoft Basic, Profi Pascal, Wordstar
dBASE II. Nevada Cobol, Tuft>o Pascal. Fortran 80..
COMMODORE 128: MEGA-GEOS (YU slova, GeoWrite2.1, GeoPaint2.1.
GeoCalc, 20 YU fontova, 4 diskete + uputstva 200 din). Geos 128 (tekst
procesor, graflka 640x200. Basic Compiler, Word Writer I Data Manaoer I

Swiflcalc, Superscript (tekstprocesor), Pretext (YU tekst procesor)
Superbase (baza podataka, 128K). Top Ass (mon/ass).,,
COMMODORE 64: Rhapsody (baza podataka), Demo Demon, Video Fox
(rad sa videom, kudno novlnarstvo). Cerilfikate Maker (pozivnice. Cestitke
kale^i.,.), SuperwrHer (izrada Irrtroa i demoa). Electronic KH (Stampane
ploCice. bibliofeka elektronskih elemenata), Game Maker (izrada video
Igara), Music Shop. Kawasaky Rhythm Rocker. ROM-Muzik (muzICkO, FastLo^ (ubrzanje diska lOx), Renegade Copy (najbril copy program), HI
Edi+ (CAD/CAM). 3 In 1, Disk Maintenance. Mini Office (tekst proceror.
baza podataka, spreadsheet), Fontmaster II (tekst proc, sa ruskim,
h^ejskim ltd.), World Geography, Denx) Designer, Intro Designer, Weird
Utility (paket demo makera). Fast Hack em (kopira sve), Miami Vice (paket
copy i razbijaCkih programa). Beastie Boys Utility Disk (paket razbijaCkih)
CAD 64 (CAD/CAM). MogaGeos (200, cena 550 din, sadril GeoPaint v2.o’
GeoWrIte v2.0, QeoCalc, GeoFfle, 40 novih fontova...), Edison (nastavak

Print Fox-a, Home Video Producer (rad sa videom, Spice, katafozi efekti )Stop Tbe Press (tekst procesor sa mnogo sliCica i 30 vrsta slova). Wordstar I

64 (t^stprocesor). Superbase (baza podataka), Geos YU (tekst procesor
'

sa nasim slovlma, (do 135 slova u redu, meSanje teksta I slike kaikulator
notes + odliCan program za ertanje). Fortran 77 (programski jezik). The i

Nwsroom (kudno novlnarstvo). Microprolog, Platine, Gioa CAO
(CAD/CAM), Chart Pack (grafikoni I dljagrami) ..

NajDoijf kasetni korisnicki programi
Jedan program na kaseti sa uputstvom je 40 din .

BiorHam. Adresar 64 (najbolja kasetna baza podataka za C64), EasyScript
(tekst procesor). Hi-Edi+ (CAO/CAM). Picasso (grafika), Future
C^pO8er2 0. Horoskop. MegaPascai. TurboPascal, Datasetie Digitizer

77 (programski jezik), Oxford Pascal,
64 (CAO/CAM), Giga CAD+ (projektovanje). Home Video Producer I

V. Tit^ (rad sa videom: Spice. katalozO, Chartpack (grafikoni i dijagrami).
Graphic Adventure Creator (napravtte avanturu). Giga Paint, Arnica Paint
Vizawrite YU (tekst procesor). Simon's Basic I i II, Cople 202 (copy
diskAraka/dlsk). Megatape (kopiranje zaStkJenih programa) Profi
Aaembier. Monitor49152, Stat (statistika), Muitipfan, MAE l( asembler, Geos
YU, Mega-Geos...



Porno lore
S«x OamM. Porno Movie, Party

Oirl, Fuck. Dirty Movie, Nude Qirie

Wanna Have Fun, Porno...

Strategi|e
War in the IWddle Earth,

Rome And Bart>arians,

Bizmark, Up Periacope...

Ratne Igre
Beach Head 3, Protector, Navy

Movea, Deatroyer Eaeort, Terrorist,

Strike Force Cobra, A.C.E...

Simulacije letenja
F-16, Ft8 Hornet, A C E.,

Project Stealt Fighter,

Top Gun...

Sahovi
Battle Chess, Chess Champ,

Cheaemaster War Room, Chesa-
master 2t00 2D i 3D, Sargon IK..

Igre bez granica
Bacanje 2ene a famer>a, skok sa

tomja, skok u iaiu, iongliranje.

trka u diakovima, ravnoteSa...

Detektiyski & James
Bond

Las Vegas
Rulet Poker, Black Jack.

Strip Poker. Jackpot,

Casino...

HITOV1 1991-1
Rick Dangerous 11, Kamikaze...

HITOV1 1991 - 2
Hard Drivin, Time Machine..

HITOVI LETA 1

Days of Thunder. Wrath Demon, St.

Dragon 1-3, Tot Recall, Shadow of

the ^aat 1-8. Turb. Carting, Letrix...

p.p. 15, 11210 Beograd, 011/714-868

1+1
Jedan komplet igara sa kasetom

= 100 din. Drugl Je besplatan

(pladate samo kasetu - 60 din).

POSTARINU I PAKOVANJE
plaCa KUPAC.

Olimpljade
Winter Olympiad. Summer

Olympiad. Vratilo. Biciklizam.

SkokovI u vodu, Prepone ..

FudbalskI
Kenny Dalglish Football. Emily

Hughes Soccer. S A Side, Soccer

Supremo, Soccer4, EuroSocc...

Zimski i letnji sport
Klizanje, bietlon. ski,

bob, stietika.

maievanje, gimnastika...

Koiarke
One On One. Basketball II.

Fast Break. Omni
Play Basketball

.

Poietniiki
Chuckle Egg, Bruce Lee. Phoenix,

Miss Pacman, Lode Runner. Space
Invaders. Commando.

Cirkuske igre
Hodanje po itci. iongliranje,

trapez, Circua Attractions. Circus

Games, Clown Joy .

3D Intern. Tennis. Davis Cup.

Passing Shoot, Leaderbosrd, J

Nicklaus Golf. GoHmaster..

Fliper i billjar
David's M. Magic. Night Mission.

Pinball Wizard, 30 Pool. Billiards,

Crazy Pool. Snooker...

HITOVI 1991-3
Deliverance 1-3. Atom Ant..

HITOVI 1991-4
Oralen P. Basket, Star Ace...

HITOVI LETA 2
Strider 2. Dragon Breed. Edd the

Duck, Summer, Camp, UN Squad-
ron 1-7, E Sweat, Blazing Thunder

.

Pakatl ualuinih programa

Svaki komplet sadrii izmedu 40 i 60 igara. Uz svaku kasetu dobijate

odStampan s^sak igara sa brojaCem, turbo program, StimaC azimuta,

SportskI
Expl. Fist 3. Soccer 3. Leaderboard

Golf, Power Play Hockey. Match

Point, D.T. Supertest-

.

Na|-lgre '87
Tiger Mission, Delta Force, Mikie,

Paperboy. ACE H. Jeep
Command...

Svet igara 6
Najbolje igre iz 'Sveta igara 6‘:

Batman, Ghostbusters. Turbo Out

Run. Double Dragon, M-Y.T.H,,.

Na]-lgre '88
Tom & Jerry, Robocop,

Jordan vs Bird, Test Drive 2,

Renegade 3...

Svet igara 7
Najbolje igre iz~Sveta igara 7':

Sacurity Alert F-te Combat Pilot

Magic J. Basket Ghouls'n'Ghosts...

NaJ-lgre '89
Indiana Jones, Tetris, Shlnoby,

Cabal. Emill Fudbali.

King of Beach. Tetris...

Svet igara 8
Nsjbolje igre iz 'Sveta igara 8‘;

MidnigM Ressistance. Back to the

Future. Deliverance. Turrican...

Naj-igre '90
Tie Break. Power Boat, Beach
Volley, Rainbow island, Rick

Dangerous...

Amiga hitovi, 1

Midnight Ressistance, Turrican,

Kick OH 2. Beach Voltey, Out Run,

Oper. Thunderbolt. After War...

Najbolje igre svih
vremena

Fort Apocalypse,Pacman, Riperi.

Skool Daze, Oonk. Kong, Scrable...

Amiga hitovi, 2
Robccop, Strip Poker, Emilio

Hugnes Soccer. Tetris, Haty '90,

Batman, Rambo. Ghouls'n’Ghosts...

Kviskoteka
Igre memorije i pojmova, pitalice,

test intellgencije. kviskoteka, MTV
Remote Control, kviz...

Amiga hitovi, 3
Test Drive 2, Continental Circus,

Predator, Dragon Ninja, Power
Drift. Zeka Roger, Ninja Warrior.

Western
Wild West 2, West Bank, Kane,

Buffalo Bill's Wild West Show,
Cowboy Kid, Despwrado...

HITOVI 1991-5
Kick OH 2, F. Barest Football..

HITOV1 1991-7
Beach Volley, Rad Ramp Racer ..

HITOV1 1991-6
Ski Or Die 1-5, Manchester United

HITOV1 1991-8
Yogis Great Escape. Oli & Lisa...

HITOVI LETA 3
Dick Tracy, Neverending Story 2.

R^ocop 2, Totall Recall 2-3, Turbo
Racer, Tom-Cat Kick Boxer, Tit&Bit.

HITOVI LETA 4
Teen. Mut. Ninja t-8. Super Cars.

Red October 2, Judge Dread 1-8,

Twin World 1-10. Combat Zone

Paket + kaseta -t-atampana uputstva = 100 din

GRAOEVINAaood
ram u ravni. teorija 2. reda. branas-

ti okvir, plo6a u ravni, ravninski ok-

vir, pMe u prostor., kontln. nose£i,

nosa£i naelas. podl.,nosa2. Stress.

Grafidkl programi 2
Picasso. Aft Studio,

Graphic Studio 2.3,

Hi-Edi+. Koaia Paintar,

Video TWes. CA064...

MINI OFFICE II

Izvanrsdni usiuini paket!

Tekst procesor. Baza
podataka. Spreadsheet.

Poelovna grafika...

MailnskI jezik
Profi Assembler, Monitor 49152.

MAE 2 asembler, CHIP Monitor.

Monitor 64. Asembler,

Disasembler...

Audio-video klub
Program za neuporadivo

lakie vodenje
svih posloval

Zadisk, 100 din.

Tekst procesorl
VtzsWrite 64 - 'yU slova, EazyScript

Mini Office 2..

ProgramskI jezici
FORTRAN??. TurboPascal. Forth.

Oxf. Pascal, Pascal 64,

Mieroprolog. SimonsBasic 1 1 II,

Graphic Basic...

Grafiiki programi 1

Chaitpack, Geos YU.

Geos VI .3, MegaGeos.
OigaPaint_Amica Paint,

Home Video Producer. .

Demo I Intro,
makeri-wnteri

Damo designer. Demo creator,

Crazy Writer, FtealWriter i 17 Intro

Makera...

Najboiji muzidki svih
vremena

MusieShow, Kawasaki R.R.,

Rom Muzik

•f 40 programa...

Naoravite svoiu video Igru!

Game-Maker!
Graph. Adv. Creator, Shoot'em Up
Construction Kit. Game Makar,

Game Graphics DMigner...

Nalbolli usiuini svih
vremena

Stat, VixaWrite. EasyScript,

Practicak

+ 40 programa
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COMMODORE 64/’
kao klub sa najduiom tradicHom u zemiji nudimo Vam, vetiki izbor od oko 26o(/kvalit^Ui ^^rarrm:

igre. uatuini obrazovni ... Programe snimatao na diskatama i kaaatafTia (TyK.jSONY f^ruge).

Traiite aoiaak disketn^ oroarama i iaara. Veliki izbor groarama za crtania. Btamoane, eadt^a itdeom ,.^

^ta mi nudimo? Reahu cenu programa. svu potrebnu literaturu, a za

Rok isporuke programa je 24 dasa. Programe snflmamo i verifikoiemo^ek
sr)imamo i pojedinadno.

.

\ranc(tU‘

pgrmne

CENE:
1 KOMPLET 50 din. + KASETA

2 KOMPLETA 70 din. + KASETA

4 KOMPLETA 130 din. + KASETE

OBRAZOVNI KOMPLET
MATiS (sva reSen/al GEOGRAFUA
PFHRODA I DRUSTVQ SPPSKL

ENGLESKI ..

IDEALNO ZA UCENIKE OD 4-8

RAZREDA OS

avi programi au radwi po ncvom
ptanu / programu

CENA kompfeta 160 din * KASETA
(CHSKETA)

NOVO

SPECIJALNI POPUST

10 KOMPLETA PO VASEM IZBC»U
SA UPUTSTVCM

SAMO
250 dinara + KASETE

troSkove pakovanja I poktarine snosi kupac!

SPISAK KASETNIH KOMPLETA (od 30-60 programa)
CXIMPUADA

MENAD2ERSKI KVIZ

CRTANI FILM

AVANTURE

TIMSKI

SAHOVI

PORNO

STRATEGUA

Calpary 6omo& Summer Qeme» 3. Wkiter

Gamea. DeoaOon. Wkner Olympiad

Sport Triangle. Pop Rock W« 1-3

FootbaM Martagae Pub TMvial 1 Soccec
Kerry Daugfab Rock StatBoba Fvl Houae

Batman The Movie. Mhkie Popey Donald
DucK Donald DucK Road Runnef Scooty
Doa Garfield Tom A Jerry Stanto A Ote

Dance of Dracula f-3 Hacker Eric The

Vking. Caalle Of Teroc Run Way. Spldeman.

Vampire Armagedon Man. Big Scaie

Micro Soccet Tim ^sorl-FudbaLitafeta.

odboAa. Em^ Butragena Euro Soccec
Match Day It. Piter Shilton. Hot Sboot

CoUoaua 40 Cheeamaaier 2IOO,- Battle

Cheee Grand Monitar Cheae My Chdee
SPProfyCbtaa \ ,

Samanta Ryx.''

Sex £Vv«

Fuck Apehe

Ooean Coftqueat:\

Of Dead War In T
,

Of Rome Road Warrkx

SIMULAOJE
LETENJA

BESMRTNE IGRE

BORILACKE
veStine

SVEMIRSKE IGRE

AUTO-MOTO TRKE

FILMSKI HITOVI

druStvene igre

bx\Sff<p Ppkec Porno ^ Movie
ShCm Swddieh ErodcA, Di^
L Pofno Shc^ Party Girik^Sex

eal\Up PMaoope Ledons
In fhfiMM Earth,

d Warriof Biemerc Gemiari^ -

^/Jaok

Cheae

Purp^

C
LUNA PARK

AVANTURISTICKI

3D Pool Tetrie Monopoly Domlna.'Jaek

Pol Flper Set Africa ieNA Maater^Cheat

\
Hoiyvrood Poker \ . ^

'

\operation WoK Wgr Brigei^ l-B.

Heart Atavy Mcxrde 1^^1943 rw.

iTtaopM Icarf VMrriore X^oajmando Mfp

DUEL
<za 2 igiada)

ARKADNE IGRE

AKCIONE IGRE

SPORTSKE IGRE

F-ie Hornet Proiicl Slealti fWitof Aca
SpiMre 4Q Strike Force Harriet Top Gtn
Aerojet Tomaheufk

Babylon. Staler Hero Umzara Mega BMx
Scoivlon Z Cheap Skate Mega Dragonue

Jackal Trai BlazecStormlord

TecMk Knock Out Gladiatoe Shinob1 1-&

Staiiacue Renegade kt Dragon Moia 1-3

Sword Slyec Barbarian K

Delta Force Sigma 7 Super UrkHun Sik

VMc Thunder HawK Omega Force Last

Survivor 99 Arcade Cilaa^ Jet Ace

Teat Drive 1 1 k Crazy Care Poia Position

Super Hang On Motor Head Grand Prix

Circuit Rafy Croae Super Tryxa

Ghoetbuatera I Die Hard The Uniuchablee

M Batman IrnMana Jonea 3 Karate Kid Z
Beverly Hkia Cop 1-4 Moonweker

Dragon Mva. Space PkA. Arkanoid Bo/rP

Jack Expreea Raidac Gun SmcAft Tiger

Road Solder of Ll^ft Green Beret

Operation Godzile. MKiht day Squad Joe

Nebraace Oparatioo Mobe Dick. Pac Land
Operation Loch Nee Metropofa Short

Bdtle Field Mnia Meatec Table Soccec

Last Duel Putp^ Heart Jet Bke
SkniMatoc Skend Shadow Space KMec

M)nderboy Park Patrol Jet Set Wkly

Knock Out Made kSnee F-Strike Back.

Dofkey Kong Pee Made Qiana SMars.

Navy Movae Tedtnocoop 1-4 Wlgiante 1-3

Action Fiditec Spy Hunter Z Hoetagea Z
Hoepar Coopec Mutant Hamar of Grimo

mtarpokx Footbaler of Yaac Pro
StTMiaior Daley Thompeon Pro Ski

Skndatoe Joeky WIteon Dartz

PROGRAM. JEZ.

» uputstvo
MASINSKI JEZIK

npntstva

USLU2NI + npulslvo
BAZE I TEKST
PROCESORI

Stetovanlo glove kasetofone. apioak igara na kasati I katalog sa uputstvom

SM V.i. |>orudi«iirprlm.mo p^wn poil. Ill t•l•rol» - RADMO VRBME JE OD OS-Mh «.kog itan.

(nadallom iWauilelmal - Magi^oat prauilmanja kaaata llino lU prathodnu raiarvaeiju talafonom

CLUB 69 B. ATANACKOVIOA 5 11050 BEOGRAD tal. 011/ 429-741
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TRANSCOM
024 /34-111
Z^vnsod 13do22scitl(sem nedefe)

1 X 1 Xl* Na jednu narufenu
^ ^ * kaseiu dobijate bc^
laino kalalog i konsntfki komplei.

KASETNI ORIGINALI
U Hate bofM« ponuOe ue4v»jmbu naibol^e ix^
Bile, koje uBo palijivo odabnk za Vaa; LACT
NINJA lU (nvjbolit itn VI). GOIDRN AXE
(i|ra M autoOMU). LAST NINJA REMIX
(SyMco 3kM 'W). NEVERENOING STORY IL

CREATURES (Tbalamuaovo remek dcio).

TIJRJUCANE II (ttajboija arfcadna avantun pr»-

ledi -9UTEENAGE MUTANT NINJA TURT-
LE (super arkadaM itTraoM], SAJNT DRAGON
(odMna pucatfca). TOTAL RECALL (Toulni

opcHlv}. SPIDERMAN (po niou). SPY WHO
LOVED ME 007. STORMLORD Z (OdNenn-
<e). FUMBOSOUE5T(Sril«m3).VENDin‘-
TA (Sytieo 3). HARO-DRJVING (p(va 3D auto

simulaciia). BACK TO THE FUTURE 2.

DYNASTY WARS (U. S. GOLD), UASER .

SQUAD 2 (atnukka MWlaoja).TIMESOP LO-
RE (eaapu iaraie u tpecijsleu 8). FIGHTER
BOMBER (tiffl. leUL TURRICAN, TUSKER
(SyMen 3). F-IO (aim. leu). DRAGON’S OF
FLAME (Heroes of ibe Laoce IIX PIRATESt.
BATMAN THE MOVIE. OP. THUNDER-
BOLT. UNTOUCHABLE, MTTH (Syitem 3).

Spisak ostaU) (200) onttctaU sc nalw u nalea
IMTAljOtfUt

KASETNi
HIT KOMPLETI

(30ipn (urtKk'icom + spliak * icuBa^)

KoupM llOiCreaiurci (8p). EaienDtnM>x.&

CL (ep),Wdtna.BinATed,Xytna.Ca««Manui,
Hunt Red October II. Siuenp. Soccer Cbal-

..

lenge, Loofo. Oencoloua.Tou8b Ok9s(3p)..,.::;i:;

Keaplef 121i Cave Mama. Super
CrMtdPnxSbadnwOsnoer. Misbty

Project. S.O.L. Htiar. Mad Spnn|».

(^XJudfeDredd II (6pX Tanks. Bn!0«bl»li»..Lifc-ii:.

lui Esprit TUibo ChaBstge V

Koapict IZZi Lw NAja I(irtK(«iinll.t««Otmin '

;

«.ka).TittN.T. (lOpX

Nnja Rabbit. Vnoent
'

0ttQuK*DraaM;G.QNk<%<iaiW»i :.\.-.:;-

KoiM^ 123s •

Navy Seals. SMISM 4bNO Mb* (%<>
BackwUw
n,(Ih Ci aisSiiMAo»i'
KumM i24iAut<Mes(,Tap'IXtd^5k!0S « :

CMIMMII {TpJJ^Rittcntc (W,T^ Ai AMs
(8piMhi«:bi<»4Bto<»w A Orj^.f I clUB*-

.

'

icr. IdtpoM»no (dp).

KuupM lift SarcansAta, tn^'s Tales |8p).'
'

1. APohcd DbPbRMMMfOrN^*' G•lnl.llo^

reop<es.PtedakatIi;Ftt.>^>^.Pure taetLSolKa-

ir.Space »arPU(k<5«f>er Cari.Stone ed-

fe.Tack‘en,Tncfc>':iViKcm Moioracm^..

Koapkt t2fcJailAlsi.Tuiifruti,Beira)raLMcmt-

rii,3D cbess.Bare(Be.Cfaubby Chester.Sbadrw

Dancer (flp),Bsck to the Future 111 (4pXWorld
CSooosr.Ftre pitJ.W.Coaipeadua>.Ow the Net

(3p},Gilded s|B.Dooino...

TEMATSKI KASETNI
KOMPLETI

ICROMETAR L I (tirek^ su dobOev«<u ocenu

od«0*XLHGENDAC64aVlL2.3,SVEriGA-
RA L 2. 3. A 5. dk 7. R « AMIGA HnOVl L 2. 3.

ARKADNE AVANTURE 1 2. 3. a SKJRT L i
3k A RAONG 1 .

1

3, KARATE L 2 3. KOMAN-
DOS L 2 3 SVEMIRAC L 2 2 PtLMSKl L 2 3
AMIGA lirrOVI L 2 3 FUDBAL K06aRKA
UNIVERZALNESIMULACUe L 2-

NaiudHe nM besplstm KASKTNI KORISNICKJ
kocapki preoego hovss prevan neki pirsL ZaRo
lek otida da rvtuie da mcm te profntne no^
dobid bespisuwl KASrTNl KORISNI^IJ 2 )c

gotovi (Sadli (UMb 75 usiulnib progrstoa aa nsdib

pakeu. ko asmo tnl poaedujemo u Jugoalavtp')

DISK IGRE

ID. SEVEN UP SPOT ID STUEMP lO. JUD
OE MieOD U ID. HUGO ID NEVER EN-
DING STORY II ID. DOUBLE SPHEER ID
XENOWAR 3DTWIN WORLD 2D ULTIMA
V] *D. SHADOW OFTHE BEAST 2D. KOBO-
COP II 2D. UNB FIRH.t&f^^r ID. CRE-
ATOR ID. EXTERMMNTOR» WESTERN ::

co^f^Es^lO.Ml^^ paramind idsa-^v
RACON ID CRIN^ME U>. OlA^U^
II ID. SnUOER II ^iTOTAl.
OINO WAR 20. U. VJQMJ^ON ID. IN- %

VEST ID. ESWATID SDtWrlD. DICKTRAC
Y ID. POPEYE II ID FIRE A FORGET II ID
SUMMER CAMP ID. PANG ID. NINJA
TURTLE 4D (H MnmsX TANGLED TALES
4a GOLDEN A3(E ID. DRAGON BRE^ 2D.

DISKETNI USLUZNI
PROGRAMI

Sve Bale tulii2ne ditkeie zaiuinuju jedau

dvoalnau di&kclu (A i B)

I

1. CU DESIGN U.D.
|

A Ctaanet Quier.Ccypt protector. Sprite edaor. EX
lEiDonkar. MagK ataeaMer.SprtpcaiiioniiMrter

B: PAGE WtiiervLJsa MkarakietaeUM. bnuzika

I

2. DAR1.Y U.D.
I

A I B: Razm krunceri. kocnpscton. kotaproaon.

I

3. MAGNKTIX UJ. j
|

Annfoaaker0^no»!c5^^|M^3SSl^:
wd.. Sprue lumcf. FE-totBafcdwTtky*!?^ .

wnua maker, nur-waaiftii!) SiAlbn
nr •-inTiiiiTfiki.lf'i,i-ifrirTn-;i

I

4.
'

I

I
5. ikinap^iriciE’tw. ^

: AtS: Ntybolp cnpy'fjppg^aai^yijli^^

j';:; «. tool :

iWekUwef - a naprcjiif|e

j

" '

7!"BKASTrEi<)YZrr
}

upuutvoa SVC <n>e pcograine nk:d^
' » ]edaaiD •ar^em biopi S KvnpjuidSK...

.

^.s«iftl^tptn> deaigiMr viO s

) & is B. MKGA SAMPLKK
|

Ubui muadt. W.E Compoter.

Graphic transfer.

' Gpt :«L. 0«e dlBiiMtr. picture * Char npper.

Z^LwtlpbAit& Siawsor. Disk Maiiucnsnce.

SetaM Cdar cd. lUier cdior.

rSlSppiTffiiiMlir]
A i ft

I

r5iSi^Sico?Y~l

11. l).a COMFWARE
A Utuverzaln ualuzm^'i

D HACKER Uni

I

I

13. UNIT 5 U. Comp.
|

A PreporudujeiBo vaa ovu utibii koopibMtiiu.

B; IMAGE Wrucrn i^rotnma kanktenmatt)

I
14. DEMON MAKER I

3: IbunsojiKrver.

belCMi.^MtbvT)o

\yuaMker.slikc.4(«%)Kwt. .

N* 6 uniiekih itntia dobijele 2 BES-

PLATNO.
TIBO’S TALE ID. SUPER MACY 2D. 500

CCM MOTOR RACING ID NORTH A SO-

UTH ID. MARK SET A GO ID SHADOW
DANCER ID. OVER THE NET ID SCXWY
A GRAPPY ID ENGLAND CS. ID. PCOT
PANIC ID. SHIFT TRICKS ID. SECOND
WORLD 2D BACKTO THE FUTURE HI ID,

LONE WOLF ID PLOmNC ID.GEMIX ID.

LA POLICE DEPARTMENT ID, LAST NIN-

JA Ul 20(Sy^ 3). ESaMO GAMES ID.

STAR CONTROLL ID NAVY SEALS ID.

BAD BLOOD 2D. MACRO POUCh ID. DE-
ATH NIOHTOFCR1MB40. WRATH OF DE-
MON ID VIZ 20. TURJUCANE Q 2D. CHIP
CHALLENGE ID. ELEPHANT ANIK ID
METALGBARIDGREMUN n ID.TURN A
OURN ID LOTUS ESPRTT TURBO CHAL-
LENGE 2D. HUNT FOR RED OCr(»ER 0

A; Proliner. pic-diaplaycr. loaa ripper, char-eon-

ven, ebar-apnte luraar. ba^droo deaigncr. m-

fa»n.. tes •rncr, tha biicodar. idi packer. pM er

B: C.hLA.P. WRITER (a muukama. raarenaa)

tliku 1 napikeie poruku. reatltti ft (ancaMiftaX

SOUND DRUMMER (doA^ 3 kaaab digj

zvuta na bdoktyi muuRlttfitiniUnfi au na dm-

keit). LOW CRaN<iftR.¥||ASTER-
COMP.MIDI. OfRUX DKR^r^Kicb (25

iBUAka) . '

.jSSk vtcre^v UTII.ITV DISK 1

;
; A;.t&ck«r M. Acea vl PLI deaigner

F1.I linker. ED dehn. Virua {

42. MA«EKir|t'<^ 'X
{RiaSttSt^ OOFti:2^ >tbedl)lwk<uj%
psket- MMft kopk-iftbiKlIgpi.

sector UMdditor. format dit'^Moa |Rra-

:
eN|R<-Arectory ad..

gZWklMber-

1
2A H. VIDEO PRODUCEH;^

Ai B: Urada video ipice. ceklame :]
1

1

24. PRlNTMAST^aS. '4" ART Dti$l»N^-«)ftliMji^-dt2a]rier).IO.

LfNiBRViO
N UXiOfTA SPl^J^Gl MIXER V1.0.LO-
-

: 1AHX:RUNCHER(MBi* 2 logoa u jedan karak-

seD.Mi^D^fACKER V20VIDEO
=: 40«iTiRV^<8iieSe?^OWER VL42 (jed-

..i-tKCftimbu ou: >ka.20 footova).

A: Za Maapanie shka, nulepnica. mii'^)Mll9
B- TASWORD iekMprai)klP(..lak a

1

25.ART«rii»0
A I B: Najbolji program -

avim ‘Jpcijmsa. proionmB. loh(4l4BK

1

:! 2<..TM)UTIUt^
i {

44. TRANSCOM #S;
|

A: A^eimo »43ert|Wmramia jedarr^ljlil^;:

.

ve. za'6tttlr4«i4Me:{iitfih4ontiimuvideiM|9''

RF.NPif«!USQka^)>
B: ATG 'DutggMrfpraidBeM^ ettrotoakcrj

. EN<©-®XfOII;<prt>ywa a cnanje.slieao FU-
/44tkVise o4%ft))a po karaktefu}.EMC LIN-

'^iiHSRSPEEDTRACK V20 (Ooogucava kons-

: -en^Vagova 36do 4Cunacimoate ne tvaku vaau

wffiuftiketu lot inimiii po lOt Mok sa obe wrs-

'wiiCHARSET MASTERULTIMATE PIC
1

27.Teb»l#AR^DiBK.„
1

A: Boiuai sniekj'llkMak.lBtro mak^fekkUkSe-
'

::.:|g)encercadcr. ST64i$ 4'«|^iva,laf»ibn«fx.
NLAJMSC INTRO EDITORSOUNDTRACK
CONSTRUCTION KfT DRUMS

& ^message M)UCBR (di» meAeii^ 45. TRANSCOM #6;
|

2S. BRAINS irnUTVS
Wion. niblea'ft»«lw- *up

sctoaect.l^dc.cbek. bi c<y»<«r«^>:{t^kion

kMG(iipMltR'.'<Swd«2 fc-ssenrt^iCi;:';.''

' ftkdtmd^.lOgbAHicncr |;r4phWiMii^:^isk

atflie. flu.rthMy"r

! W.fANTASYOKSllWR 1

X- Jcrno dttejBPr. teftitjifttf r-

.&R0-MU/AK (mkflkaS'fiftft^Jviic *vt>)u»

j
30. TRANSCi^ #U

I

A:iiiftip9(|: twig)ight. master designer, vK-«duor.

ftjikiRrJ^.coiivertor v2 simple linker, npper.

nUtuPkftANBwaledge hammer. v2 dubiurbo-
GEOShi).

I
31. WAn VIRUS MAKER I

'PEGASUS BASIC I.* 2FONT CIIANGER.4
COLOR SPRITE EDITOR (crute “

visokiij reiotuciji sa 4 biije plus poadifiiiX DIA
SHOW MAKER (lupnvuc umi ivoj dia iou M
v-sfatn itkjinal.I.STELLEfT WRITER (na^olB

dosad).SIR .VIUS8AS (NMI IRQ). TWICE EF-

FECT' DEMO DLSKjNER (iRiuvaie avoyu ko-

ala sliku. 2 tide border skmla. rstn VUmctn Kd.)

I

44. TRAN.SCOM #7:
|

.SOSEHORN WRITER, ABRAHAM (Ugo

I

15.i«ei%>RY'l»BltOBftK"|

N.fa .2

Pw vw» intto.*Siiiiiii ]

A o4BLiB.di[j ]Xn ddit»iiii.w^ :.

j

n V IS cRiMH

'

mkc'a li'.'i).
’

I

A B,CiD: ApadticnofveitovaajepotrtbtM.

I

14. INTRO DESIGNER V4.0
|

A j B: Najboip intro maker ikad oapnvijen.

I

20. FAST HACK EM V9.0
|

A i B: Sopi promBi kop "de I u tnodu.

I
Zl. MAILBOX Vl.O

I

I

CAD plus

(profesionalni gnftki sMem CADCAM)

I
33. RHAPSODY

I

34. VIDEO FOX,
j

B: EDISON • PRINT FOX (Ze rad n vakom.

tea proccaor, preko Wfontova a iiampanje, 4

MracM dirits)

I

35. THK Nt^VS ROOM
|

(kod^leinu kudno nwinarwo. 3D)

B; SUPERKITTRIAO (nubijsau psket)

I
36. STOP THE PRESS I

I

37. GEOS
I

I

38. STARPAiNTER 64
|

.4progrvMkM(M4e do tad saoiptu C-128)

iiBTGiMiBlGRjwiC D&&(Glt;9irada igara)

I

39.AMICA.:iSIKrr
1

I

"'"
4i6.'l^Nsroini2

I

; ; Dl^^otMKprJhuKite ”1:5^
:: ^jSSdbbtA^I&AI^edit^iBpVOCM

ONEVNIK M (SKBo M amie pnsiup podauma)

TURBOfTCOM (naibni kaaetni cucboX SPASI-

LAC dekeu. ARTPACKER SUPRADAT (ba-

u podataka a aupra MX DELUX vlO DESIG-

NER (u pravljanje rektama), HACKER
upuUivo...

I
41. TRANSCOM #3: I

beian al« i* programere). OCTOSPRfTE.
ABUZE CRUNCHER (li£ni koopceaor ^upa

PAOUJCKr). SPRrre writer (u&uie neku

MASTER 1581 (tujbolp direkion editor a vak

3.5.nrti.dra». NOTERCOLLECnON (IS^
boljib vrajiera sa bakerske icene). KATALOC
MENACER (a vodenje kataloga i «onjran)e),

ADVANCE FU adiior (a «nan)c u vtiokoj re-

Uhiap kao kod Amige 320x200 pmda u 16 bc^)

I

47. TRANSCOM #»;
|

RASX EDIT.. WOW CRULER 25, POWER
CRUNCHER V 7.1, RASTER BUSTER.
MEGA FONT V LO. ZIPPER V 5.0. LEVEL
SQUEEZER V 20, JS4 ZIPPER SPEFJ3 PAC-

KER V 5.0 BYTE RAPPER COMPACTOR-
UNKER V 20 BX COMP., 24000 BAUD MD
OEM. MASTF.R COPY+, COPY PACK V LO
CHARPACKER FLI A LOGOCONVERTOR
FA51CRUEL DISK DRAGON (2 odliina dak

moniiora). TAPKCOVER TOOL MEGA
BUNKER V LO INTRO DRAGON DESIG-

NER (M muzikana i dtar. setovuna). ULTRA
COMP- S. KILLER PAGE EDITOR V t7

I

4^ TRANSCOM #9:
|

DIGI EDITOR (a dipialtzacipiX GMC editorV
1.6k DIGI RIPPER (a vaden)C dif^ actopiovs).

EUROPACK (turbo nibicn). MULTY COPY
256kO AMP. (muneki editor u 12 muzikaX

EXPLODING V L4. SPRTrE oi V L2 LOGO
CONVERTER PIJ conv. V L 1. D S. 1. NOTER
MEGA CRUFJ. V 20 CHAR RIPPER V 20
SARACEN PAINT. SAR CONVERTOR
RANX MAKER FLOPPY MASTER

Zapamtit«, ml smo )»dini oiiglnal-

nl Izvor ovih utlulnlh pckBtal

Cene $u od 1CX) do 150 dinara.

PTT TRO&KOVE SNOSl KUPAC
Novo! Mega katalog oa disketi

Zovite i u toku ilededei moeca poito je

ovo dvobn^-

Pilite aa adrcMt; PAPDI STEFAN. C*a
DttlaBa 3. 24000 Subolice. ili aavraiite h

tmdto Pul JNA 5.

AMIGA katalog jc bcspbtan. Sa-

mo kod nas mo2ete dc^iti za skoro

svaku igru irencr, pored to^ radl-

mo digitalizaciju slike i muzike.

Ml PRONALAZIMO BES-
MRTNOST ZA VAS!
Jedina prava hakerska grupQ u

Jugoslaviji!!!

TRANSCOM
(024)

34-111
III I
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D£SKSN

BY

VEGA

(0WS12-170

TENKOVSKI
Die Hard II, Heewy MeUl, Super

Ikok, OuerilU Wert, 3D Tank,

toile Etouod Prx^t _

BORBE SA
MACEVIMA

Goldeo Axe, Ninja KornjaCe.

Bavarian. Spartacui, Gladiators

.

BITKE
AVIJACIJA

CUVENE BITKE: 1942, 1943, ? ^
AXI^ Sanxioo, Flying Shark II,

lypiioon. Protector ^

PLATFORME
&

LmVIRINTI

SREDNJI VEK
Robin Hood, Zero, Iron Lord, Sir

Lancelot, Knight Games, God’ s and

Heroes, Feud

NAJ C-64 1

Gbostbusten I, Pboroix,

Boulderdasb, Pacmaa, Soccer, Astee
Ctaallaoge, BC t Quest -

CIRKUS
Gadaoje keoe nolevima. Klovnovi,

Akrobadje oa kid, Dresura tigrova,

Ispaljtvanje ir topa

LEGENDA 2
Elite, Death With, Masters, Ibp

Gun, Barbarian II, Commando,
Green Beret, Dan Dare 2 ^

IGROMETAR
Sve igre koje su u Svetu kompjutera

i Svetu igara u 1990. dobile ocenu

veCu od 7D%

NAJBOLJE ’871
Tiger Mission, Knockout, AC.E II.

Pdng, Mikb, Delta F>rce. I Bail,

Breaker, West Bank »

NAJBOLJE 88
Tfytrts. Platoon t Predafor 2 C-irfirld

I rprnandc^ Must Che. Danger
Ficak 1 Over the Top ..

NAJBOLJE ’89

liifbocop, Roger Rabbit, 1hst Drive

11, Indiana Jones II, Fist ll.Rick

Daogereui 1, Kick Off 1 ..

I
•Svaka kaseta sadrzi TURBO 260. program za Stetovatye gtave. spisak programa i

|
>6*^

•Profoslonaino uraOen katalog (SO dJ Saljamo aamo uz naruSene kaseta I uz avaku poklai^ma prog. IbioritamI

PRVI PUT NA TR2IBTU SNIMAMO NA VRHUNSKIM CHROMDIOXID KASETAMA

Alio-Alio, ilajke Jevrosime 20, uiaz II, 3. sprat, stan 14.

11000 Beograd. (0111 32-22-77
Prva grupa koja je zvanicno proglasena za najboljuS^
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COMMODORE 64/128

PROVERITE I VI ZA^TO NAS MNOGI
BOZICNE
CAROLIJE

LIKOVI IZ
STRIPOVA

TENIS LAS VEGAS
Rukt, Poker. Jack Pot, Kazioa, Strip

Poker, Fliperi. Klijari, Automati

.

GOLF
LOGICKI ERUSTVENI

Karte, &ab, Mooopot, Domine,

Maeter Miod, Podmomice, Flipee,

Rulet, Mice, Pikado, Stix

provente logieko razmil^je kroz

igru: Rick Dangereui, Dan Dare III,

'ftit loteiigenciie, Tktrii -

SPORTMUNDIJAL
Fudbal, KoAarka, AUetika, Odbc^a,

ntvaoje. Golf; IkoU, BicikUzam,

.
Strdjaitvo, Boki ^

Maradona, Butrageoo, Lioecke^

Hugo Sancfaei, Barezi, SiillOD,

Oalgliib, Italy 90, Kick Off II ..

DUEL (ZA 2 IGRACA) NINJA
T Boxing I, Ping-Pong, Knockout,

Fiat II, Hyperbowliag. Spartacus,

Ninja Matacre, Mtfcb foint

Laat Ninja I i 11, Ninja Spirit, Ninja

Warriora, Ninja Comin^oa, Bionk

Ninja, Ninja Mailer, Saboteur ,,
^

WESTERNAKClONI
Buffalo Bil, Cowboy Kkl, Expreu

Ridei; Dead or Alive, Iron Horae,

Guo Smoke, Wait Bank

Commando, Rambo III, Predator.

lUrbocop, Robocop, Hoitagei, 1.

Jooea Die Hard 1, T Renegade

EROTSKIFILM
Samantha R>x, Nude GirU, Sex

Gamei, Dirty Movie, Strip Poker,

Party Girii, Sweediih Erotica Sbow^

Umri Muiki 1, Red Heat, *S>p Gun,
Rambo, Povratak u BuduCooit,

Cobra, Bond, Batman the Movie ..

SIMULACIJE
i AC.E.niI.F-KF-ld,F-l*.F-40,

I

'ftp Guo, Spitfire 40, Solo flight,
'

, Fighter Pilot, Boeing 727

MEGA
KORISNICKI

Predator 11, Lon Woli; Bad^ 'll The

Riture III, SOOcc Motomanager

Rijeka, Lotut 'Hirbo Eapirit

Oremiioi 11, 'Birricaa 11, Protronica,

Bakimo Oamee, Mighty Bomb Jad.

Fire Pit, Grand Prix Manager

KUPCI IZ BEOGRADA KASETE MOGU PREUZETI odmah
UZ PRETHOIM'IU NAJAVU ISKLJUCIVO NA TEL: 33-44-68 PTT ptada fcupac

FLIPER
Sh.Umtj /VU nt'tin'i' Skalmti USA

or Dit? Skato Wars. Sntwvl'O.M

Hjffc fo hulurc U BILIJAR

MENADZERSKI
rootbnS Miniipcr Biiskrl Miinagct:

IW«WJC/>rs/rr United. Rock n RoA
World Cup 90. Pity Off .

TIMSKI
WiiU'tpolo 1 1 K Hiii'kfy. Sort'Of. Mulch

thty Rfichol HuH H.isrhnll Ruqtiy 1 1 B

Odtxj/ka. NBA Basket

[) PoirovK' M Jordan L. Bird M
Jonsoo, Tncc. Zakucavanm. NBA.

OnnonOnct „

DETEKTIVSKICRTANI
Garfield. Zeka Ikigor Pink Paniher

Strumpton Pam Mihi Aslrns. font ft

Jerry Road Hunoer Jo(}ie Popoyc BOND

ZA POCETNIKE
IXmkcy Kontj Ki yslalu ol /omt

HoiJdf'r llasfi s Hi A/ln- Ch.illrnifi'

Kn'km,ui I’ll Sliifi II

NINJA KORNJACF no drioval Iwm

Wars Jufiijc Dfoii Wacky Rails

Uouhki Sphere Red Ocioln'i I

SA AUTOMATA jj||pR®95!^

TETRIS 1

Block Out, Walltrit. Lyaia, Wahn,
Pheadra, Rotation II, Path^ Mega

fttria. Mental Btoka.'fttria .
s /

r MATEMATIKA
9 oAo iiU pnitrania /.i sriwtrvu

ENGLESki

nemaCki

^^^jedini originaini izvor ovih kompleta za C-64/128



ttMtiif 0WS57'0$3

Commodore 64

Gremlins 2

War lorllte Crown 2

Hunt lor lied October i(

Chip Challenger

Lotus Kirbo Esprit

Eskimo Gomes
last Nir>ia 3

1urrcane2

Judge Dread

Novy$eals3

1 3D Manager II

Se«en'up spot

iuSSIO

Turin Wbrid

Dick ^ocy

Creolures

E-Sw«l

Crime Time

UN Squodfon

iock'em bilior

wan Stieet

Ultinnole GoH
Sock b Future H

>uck btos^Baio Pabk

D T S K E T N E IGRE 1 C-
tennis Manager 10 Shadow ot the Beast 2D Holy 90 ID

Adiddos FoolboN ID tebi RecoH ID Garfield 1 ID
Street Sport Soccer ID Golden Aae ID The Chomp -Box ID

Operolion Woll ID Summer Camp ID Pink Pooler ID
PiedotorAAovie ID North & South ID Pole Position U ID

Scooby Doo ID Rick Oongerous H ID Nmio Spirit ID

Three Stooges 30 MidrvghI Resistance ID Chessmostei 2(00 ID

Blue Max ID SI rider 2 10 Omny Ploy Bosket 20
Borborion H ID Monfy Python ID TV Sport Foolboll 2D
Neuiomorsoer 4D LotdsotChoos to Ferrari Formula One 20
Leoder Booid Gbf ID Buck Rogers 3D Die Hold Uso ID

World Gorrses 20 Empire SIrike Bock ID Head SWove/Accolode ID

ContUcl in Vietrtom ID IkOfi Wanior III to ' X-Men ID

Boot Comp 19 ID Sly Spy 20 CdbolUsa ID

Cobssusv 40 ID Jubus Caesar ID Ninio Wornois ID

Pmfi Chess ID Atomic Robo Kid ID Batman the Movie ID

Mickey's Runaway Zoo ID Curie oIRo 20 terboOul Run 2D
Viz 20 Deto Vu 20 Fighter Bomber ID
NgN ShHI ID Blood Money ID The Unolouchobles ID

Alpha Choung ID Shodow Worhor 10 Ghoutibusler UAnovie ID

AH ID Satan ID Orogont loir B to

Dive Bomber ID Micro legue Bosket 20 Beverly Hills Cop ID

Die Hold New ID Wings ot Fury III ID Double Dragon H ID

Lost Ninia Remix 20 Ski or Die 2D C^>al «*-» ID

Microieague Footbol to Mondial 90 Soccer ID ' Superman 3D
CyberboB ID Vendeto 20 Sex Show Eight ID

RoboCop2 ID Secret Silver Bl. 6D Grand Prix Circuit ID

Chose HQ 2 ID tarn & Jeriy * ID Project Firestor 4D
Never Ending Slory 2 ID Pio Boeing Monoger 30 Destroyer ID

TM. Ninja terlles 4D Btades ol SyHockey ID tesker ID

Idnoied Idles 40 F-taCobol Pilot ID Rocket Ranger 4D

Commodore 64
Ajssie Gomes
Circus Alrocibn

IroR lord

MIV Pamoto Conltol

Indyono Jones IK

Ibcket Rocket

Rambo III

Star Rank Bcaiing 2

P-47 Mission

Fighting Soccer

test Drive II

R-Vpe
fargel Retregode IK

Tko-Bo*

F-14 bm Cat

4x4 ol Rood Rocing

Rick USA

Winter Oympiod 88

Oil Impeiium

Strike Fleet

Super Harrg On
King ol Beoch

Oceon Ronger

brricone ***

1/
CO

{Nalmonja porudbino 2 diskele! ID oznodovo do pfogrom zquzimo 1. 2D dve strane diskete ltd. Diskelo iina 2 slrone.

RED STORM RISING
Ova vas igra uvodi u ulogu komandaiKa jedinc

NATO podmornicc u borbi prodv sovjctske

rttoe moniarice. Na izboru imatc mnoge
atneridcc oukleratne podmomice sa

najinodcrnijoin raiDom lehnologijocn. Soimak
sa ofigioala. prevcdeno uputslvo!!!

PRG + H +^ = 190 dinoro

PIRATES
Ovo je ign koja Vu vraca u zlatno doba
gusarcoja u Sredojoj Americi. Vi sic u uloau

gusara. Uz program dobijaie komplctDo
prevedeoo upuisvo i mapu za igru, sa originda

(20 strana).

PRG H ^ = 120 dinora

X

Ovog puta pripremili

smo vcliku novosl!!! Naime,

nudimo vam sve najboijc simulator Iclen-

ja za C—64, a uz svaki program dobijatc

kompletno prevcdeno uputstvo!

Snow Strike

Blue Angles
Strike Force Harrier

Ace tl

The Dam Busters

F-18 Hornet
Spitfire 40
Project Stealth Rghler

90 din,

lOOdin
lOO din

120 din

120 din.

90 din.

HO din

too din

PLIGHT SIMULATOR
II

Cela Amerika kroz monitor

V^g raCunara. Poslc polctanja, kada

shvatile da se niste ni odvojili od zemJje,

os(a}e realnost ovc, mo2cmo li red igre.

Najboiji simulator Ictenja, koji je sa

PC-a preraden za C-64. Uz program

dobijate komplclno uputstvo na 28

strana.

JVMBO Computer Club, Crueuih
36 ISn9f kompiutera 7-8/91
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BAS DISK
teiehoi 0WSS7^043

JUMBO
HeWSMOOM

Ako vec du2c vrcmc sanjatc o svom privat -

Dom. ItCiKxn. raCunaskom Casopisu, pojavio

sc pravi program za Vas. programski pakct

NEWSROOM Vam omoguOava da obradujclc

noviarskc Clankc. ubacujctc ilustracijc, prc-

lamaic straix; i jo6 mnogo toga . .

.

PRG + n +^ = 170 dinara

. Sa

GlGfi CfiG

0,0 jc nHjbolja

moguOioSOi "P""™ ' ^ piogram **>')“'=

'

velikoebroja

adaljnoupulsivo CO

Giga Cad jc program ia trodimcnzionalDo (3D)

cnanjc. Program u scbi kombinujc bogaiu

paJciu moguCnosii ua bra rad sa ekraoom sa

fanU-siiCnom rczolucijom od 1000 x 640 taCaka.

MnguCnosi Siampanja i iri rezolucijc, dve

diskctc, vcliki broj goiovih 3D slika.

PRG +n + ^ = 145 dinaro PRG + P -p ^ = 170 dinara

DISKETNI KORISNICKI PROGRAMI SA UPUTSTVOM
KMfm MANAGER SOUNDmm ELEKTORMAT

Progiain Ptvipiody ndrti u jednoni

pkkew fvc neophnlne funkcijc imhiii

poskwKf kompiuicn: kIm
prncoor, ba/u poitoka. ttbeUmi

lalkuhiDr. i gtifidn siuem

U papunoui bkoriMaMi mu/iCkc

spoMibntftli C-64 . PruMi wm mp-
guCiKisi tTTnie kompctnih nvlodija.

ukl)uCi4ud i Icmpp. piUTVM;. gliiovc

... ^feiiki bn>j dcmci mcloOtja

pmfcMnrwIniit^ kk«liic(a.

Program koji omoguOkai i/rwlu

DUinpanih plodca Ciohnv biblioKkc

simtwla n kitiranjc ^oimpnih ploea.

1/la/ na primer

CAD 64 INTRO DESIGNER II

I FmcitAM>UFvmmnmm-iii]

Viim pruM rndguoamli da dmpiiralc

Ittxjimenimnainc dvrajimcn/imlnc

ok^ckle. a kao rwjkvMHjc tio wm
pnigram omogudtw. jc muguoaol

animaoje Kb obiekaiB i lu pii wkij

A:1ji

ptoGiiAMti/immuxKErA-ix
i

I psocmtamwmerA-BO\
I SPORSTKA PROGNOZA I

i fnoGRAMwnmmtmm-n

iMrt) dceigrtcr II jc jedan cal najbnljth

iMni makcni n C-6A. Intro ima

ilgradcn letimprvsor i lirrkcr. lako tk

VHk intro aulamalski kompicsi^c i

»pBja M programim (igixwo). Wro
pnaeduje: 3 skrol tekkia, ruicrc. tkip

rwticn;. !4>rxilokC. iramkv (preko 20).

y karaklcr iciova. teat intro

MYCRORYTHM
t program koji obuhvUa svt Do )c

olicbno da ira jedna ritam milina.

|. imguCnMl koriuenjs wkata.

aaiih instromenaa cxl glare pa do

inclaisvih vraa bubnjeva

VIZA WRITE 64

matmturmmosKm-ni \

Jedan od najpn/natijih i jodan od

tajbDljih teal pruccsora a C'64
Ukcdiki irmK ovaj program, ga—
niniuicmo da Cc tc baeili Nkdu pisaCu

mabrui ti Uaru gwftk. On«j prcfram

Vkim oiwra polpuno ncM: granicc pi -

N^tauiji si»icmi. kombmaeije, pro-

raami. wnnainoCa, lUaliyiCln

ptoriCuni -f abek Dckr jc

dnrrraCih aiMoral

THE aSK WIZARD
1 psoouMumsnotDeKErA-i! I

;

1 maiRAiiiAUpmrmmm-To

I RIPPER DBK VIS

sHoorEMUPcm.sn
I miGRAMfimmmiDiSKEtfWl

AkoMeoduwk kcicii da sacni napre-

via tnoju igtv. a neanaa ni jedan od

prograimkib jeaka, onda ]e ow pro-

gram a Sadrri aw Mo je po-
trebno da le lapravl dobra igra:

ipr^iovi. poadina, muzika. raaieri,

smettfa. efekti ... Oeo program

raefi na principu mcnija i vcoma jc

WAO VIRUS EDITOR

(bmoCu RtPPT.R DISK—a moguCe jc

it dniglh programa kratli alike, ka-

raklcr set, aprajtovc, pa i eiiaw ddo-
vc programa iz ludih igara. demoa,

iraroa .

IbmoCU cwog programa moZeic uba-

civUi porukc I ramc parole u diick-

lurijumc diskclnih igara i usIuZnih

prugrama Takode moZctc i oiDtiu

dishelu nd ncZcljcnog presnimasanja,

kao i tirmatinnali didociu i britali

bjlove kpji Vkm nisu polrcbni.

lANDO BIORITAM

]C dek nemaeke piraukc grtipc i sluti

a pravljo^c virusa loga moaete

podmeiraMi negim prijatdjima.

\Wom mattovilokCu i njegusom

Ijubamotrai sigumo erne preraad 1

Amigine naputi.

I mxAimmsrmmm-ie i

AMIGA PAINT V 1.4

Prulamo Mim izuacinu priliku da ur.

CM) pn^ram anatizirate nD)U lidKHi

Sam program sadrti wliki breq

psihoicsiDva koji Oe V%m omogudii da

pogledaic kakso ste oioba. Program

«adf^ i kinesin honnkop, kao i

vcoma moOH bioHiam. Program je na

jugorJovenakom jeziku > worm je lak

n kurisco^.

pmum-mm-m i
;

ART STUDIO V2J

lak and 1

mxiiiAMAUFummfDemA-iii

MrMUfUnrmrmfnstm-fei

LOTO I LOTO SBTEMI
BEASTY BOYS UTILITY

Ogrormn broj siMema u ngj—proR

program a L0T0111 Kombinaeije.

proratuni, wrovwnode, satididci

proradura, himpuim uputjKVD a
upotcicbu je u ainom programu!

Dekclormdb auasra!

Prvi pravi piraiski dbk, nemaeke

grupc. Tu K naiaK programi a
razMjanje, lomprcsosanjc. linko-

vanje, a pianje rasiih poivka . .

Niyaovija wrzija prograrm a
craige, mnogo vnia otovke i bruth-

a, editor tlova. okreianjc ilike,

peneeanje, rad a joyniefc-om ili

milcm, tnimaryc gotovih slika na

disk ili lascUifoo i kaanijc koriSOenjc

Ith slika H raznim introirm I derno

Program koji de odlokili >4Se plani-

ranje nabavkc Amigc ili ST-a u po-
tnzi IB moenom grafikum. Sa pm—
gramum x radi u muHikolor modu a
rcmlucijom od 160 * 200 u 16 boja.

OdliCan grafleki pnigram'

VIDEO FOX

imocmfmrnmtmm-ml

programiim.

I pimAU*iiimmmnA-io i

VIDEO TITLES

Pn^iam namenjen ivim vlasnicirm

C-64 koji im^u disk jedimeu i vi-

deo a tele pravid lukkimne Ipice.

MoguCa obrads 1 titloraisie nimaw.

pravijenc po -detnih i odjavnib Ipica .

zaJlitnih znakow kw) kcxl 3K. MTV .

Program a dtlovanje filrraiw ra

video. Afco posedujcic video, mo tele

iPiOGitAmmmmasKm-t

ImxsAMtimrsryotmm-ml PRINT FOX
piaviri fckliim. Ipice . ,

.

\ mGRAhf*UFUmVO^DISKErA-90 1

PflCGRAM4UfUmVCHDBKFrA-?0 i

\DEm IXMO DIZAINER\

GIGA PAINT

N^noviji program a pravljcr^

demo-a. Sa mrim program>m

motex vrio hko napraviii VaS demo
program kq)i de imati: tliku,

skrol xlca. sprajlow, muziku .

RiniastiCan program olgcdiiyuje rad

a grafikom, karaklcr scicm i sptrjo—

vitm, U iwkom modu imaie

moguCnosi kad i awm, rotirat^ i

uvrun}! slika, kon^ibilnoa a oko

30 prograrm a crtai^c. i^r oko OO
HampaCi. wliki broj gotovih slila

ild

Owj program je samo jedan u niw
izvrsnih usIuZnih prograrm a C—64,

on JC u osnwi leal pioceaor. ali irm

moguOioslt ubaciwnia sKsica u leai.

lau I Nesn Room Kormnde toal

proceiora hi isle kao i u Via Wrix-

u. ak Print fca irm mnogo vede

moguenosli su k lidc oblib i wfisine

fcmova Uz program dobijau tetiri

dislxx a obil)cm ilwtracija i

fonUM.

JUMBO

MEGA

DIGITALIZATORZVUKA KATAIOG 2

Sigumo ste do sada poteleli da svoju

omiljciHi pesmu dujex i m kan^u-
xni. a nitte zmK loi-ko u da ixw—
dele. Mi ^m nudimo program

pomodu laiga Ceic pesmu. govor.

mclexliju ltd. digiulizDvali >
prebaati

m kompjuler xko snimiii na

distaMi.

\nmAinvmrm*Dis(m-x\ inmAii<uFmm*ixmA-sB\ i mciiur^wwsTiPfJctm-ai

Novo, katalog programa

sa opisima i ilustracija—

ma. uslutnim program—

ptta i>igrama, na preko 40

strana. Za katalog poslati

30 dinara u koverti

Hrestove BU?. ® 0ffl$S7^063
nil 7-8/91 ISval kompluleral 37
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S»B»S> ()(}ffi/fiot/are

RJDSr
VIDEOM
Video Fox

Home V. Pjoducer

Video Titles

New Movie Motor
zanopisanje
Aenegode Copy
Post Hoclc'em

Super Kit 11

fau Utility

Disk Utility

Boot

HTZICKI

The Newsroom
Edison

Color Printer

Muppets P.P,

2D Font Mosler II

’D Doodle

Cord Motor
GorRIed P.P.

•D Wild Write
'D Prini Moster
2D Print Shop
’D Print Fox
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1
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lUANE MAKERII
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strictly Best SoftwareW Dragice Koncar 14/31.
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RANGER,SHOOTING GALERY,BLOOO MONEY,XENON 1

KUPCIMA BESPLATAN KATALOG !!!

DISKETNI KATALOG+PTT 05 DINARA
CARA DUSANA 35 1 1000 ZEMUN
TEL:0 1 1 /B4B-0 1 39 FAX.0 11/61 3-065

AMIGA
NAJ0OLJI I NAJEFTINIJI PROGRAni I IGRE i

TELO 1 1/040-1559 & 011/556-032
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D
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strictly best softwareFI 30 Monoge, 2 20 Summer Car-T D Za.Z TKTMN, turtles II on T
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th & Bit
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Total RecoN

BAT.
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Buck Rogers
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Gelectk Force 2
Shadow Worrior

Soton

Ring of Meduso
Microprose Soccer
Sky Shark
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Street Rod
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Cene^snlmli^a diske.o so obe strone (2D) same 50,- din., „i™ani, 1 strane (ID) 15,- din prazna— ° jjn- Popust, K) dl,k.,a e.i^||«.,h svepg 450,- din. Snimo.o | nn Vg.in, dlskelg.^ Dragice Koncar 14/31, 11000 Beograd®
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Do li ste znoli do je CommodofA 64: najprodovooiji kudni raCunor,

nojpogodniji zo poCoInlkc, pr^vo(!cn u mnogim Skotoma koo nostovno

srodstvo, do je mogode jedtwsfovno prikijuCenje no svoki TV prijemnik.

Kod nos go fno2ete noboviti veomo povoljno. Po20tffli{ki polc0t,

koji Vom nudimo sodr2i: Commodore 64, kototofen, ispravljo^, «v« neo -

phodna kobiov* zo prik^u^enje, policu zo igru (d2ojtHk), knjigu *64 zo

avo vremano, koaalu to deaat

poiatniikih progroma, goronciiu

od 6 maaaci, tkripla upuUtva za

povezivonie. i svo fo po ceoi od

11 .000,-
, . » Ovom osnovnom pokelu mo2ete

COMMOOCTE 64 <*'*

po ceni od 9000,— dinoro, extra police po ceni od 500,— dinoro,

koo i dodoln! Icosetofon po ceni od 2000, - dinoro.

A do ii sic znoii do je Amiga 500' progloiono zo roCunor godine, do

jo slodcCi korok lirme *0>nvnodore* poslo velikog uspcho le-

gcndornc 64-ko, do imo tntegrisonu disk jedinicu, do jo rT>oguCe

prikljoConje rw TV. Norovno I ovoj roCunor mo2elo nobovill kod nos, o

OSnOVni pakot koji sodrli: Amigu 500, miia, RF modulolor,

isprov^oi, diakata Work Bench

i Ba.lc, pr,«d up6...*o, l..t T
metaci garencije, o tva to do •

"r„r 24.900, -
ftj t r f * t

Ukoliko 2elilo do ovoj roCunor

dodoino opromilc, no

raspok)gon|u Vom stojo joi i: extra disk drajv, po ceni od 5900.—

dinoro, prollrenfe od 512 Kb, po ccni od 3000,— dinoro, RF

modulator, po coni od 2000,— dinoro, kobr monitor 1084

stereo po ceni od 22900,— dinoro. diskete PROFEX od 3.5

ir>6o po ceni od 500,— dinoro za K) komodo, koo i uputstvo ZO

Amigu po coni od 400,— dinoro. Ukoliko 2olilc do kupite Ami —

gu 500 i kolor monitor 10845 u kompieiu, ploti(:ete 45900,-
dinoro, dokle uSIedcCoic.

Ukoliko so odkjCitc zo kupovhu roCunoro kod nos, Vi slo u prednosli u

odnosu no kupco kod drugih prodovoco , jor dobijole: komplatna upulsiva

no noiem jaziku, goronciju zo ra6<nora od 6 maieci, nojbriu mogucu is —

porwku, a plodala prilikom prauzMnortjo robe.

Svo norudzbino primomo lcle(onom ill pismeno (pismenim norud2binoma

dojemo prednosi), ddc Isporuku vrSimo liCrK> (ukoliko je mogude) ili pou-

zedem, o PTT iroSkove koo i tro&kove pokovonjo snosi kupoc.

Beohard
Politanski fah 78. 11050 Beograd, Kostoladka 7 ® 011/472-^15

tcidno vreme od 9 do 19 dosovo svokim donom sem nede|lj|>t^;
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; RO W.XR I'OR xrtllWN .' Ill

> «»4KI'IJ<1CT>'V»K«/I m

;| DEMO MAKER I
|

> l.smo A IMiStaNhH 2120)

\
KOAiyUM-MOMAKliU I llil

> <niMf-:i)hM()MAki':Hr ini

I
i.sinom-.^asiiR 1 1 ID >

, DliMD MAKI k i ID l

I

SHOOT'l-MUFlSDl
,
IS.KrANTMVSI('

.« niift HA»!' 1 1 ID! n ( IDhlrna

iTONO l7,l>AVAS’rVC
•PR/NTMASTBR/H.I/S (113)
•PmjNTPOX (ai)
•NRWBROOM (SD)
* 5TTX1K TTfiTT'KIfM fVn)
*MiaPBTJ PRINTRJT (9t>}
•LOAmi.YTl/NBSPRINTiar( 213
•CAROCOSOPBR PRINT (2D)
•eiMXSON (ID)

3 [
TI'KST PROC'LiSORl irni.i I'Y iMSK

u prc^rraLBirAf*VCilU> K
• Ytf xyzAWRimt ( ynxNAKovi

(
ZA.CRTANJI-:

I

• AMIGA PAINT ( «*>
•OIOAPAJNT KTO)
•KOALA PAINTHR <1U)
•CDU PAINT ( ID)

•BCASTie BOYS I<1D)7(7») ><14
•HONKYT«NKYLmUTV(ll>)
• wBii»ntrni.tTY(io)
•HOTI.INH 1/TII.ITY( ID ).

•MIAMI V1CT( UTII.ITY( ll>>
•UAK7'L UTILJTVC ID)
•HACK UTILITY ( lO)
•XANDOR UTIU'n' ( lU ) . •

: c RAn vSA VIOKOM
• Vimto TITI JiSl ID)
•HOMB VlDBO PBOnUCITOflD)
• VIDHO POX < 2D)

I
ZA KOPIRANJl!

I

• HKNHOAIIK COPY ( II* )

•HAST IfACK' HM ( ll> )

•SUPUH KIT UTILITY' ( ID)

M()l.lMa VASm se P'RlUKaMNARmZBTrPimVATP NA RP&Nr BPdjrm
CBNA SNIMAPJA lORE PO STRANI DISKBTE ( ID ) = 20 dia.-
CBNA PRAZNH DISKBTB S.2S- ^ 20 din.- * DfSKBTA IMA DVB STRAUB (2D ).

ROKISPDRUKB JB 24 b. A KVAIJTBTJB ZAGARAN7DVAN.

COMPUTER CLUB ul.Dragice Koncar 43/14
BEOGRAD Tel. 01 1/49-59-84 od 10 - 19 h
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COMMODORE 64/128

/j. ussasssM 4\
Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret swim va$im zeljama. Ne telimo Vam samo prodati programe.

vec nudimo i sve potrebne informacije vezane za radunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa.

Pruzajuci ove usiuge drzimo se nase stare parole:

zaSto kupovati kod prodavaca koji uobiCajen KVALITET PRODAJE SKUPO?!
Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa, svu polrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa),

programe snimamo i verifikujemo direktno iz racunara. Za sve nase usiuge dajemo garanciju i mogucnost

rektamacije. Rok isporuke programa je 24 case! Snimamo na SONY TDK, BASF kasetama.

TEMATSKI KOMPLETI (od 30 do 50 programa)
SIMULAClJE LETENJA

BESMRTNE IGRE

BORILA^KE VESTINE

SVEMIRSKE IGRE

AUT0~M0T0 TRKE

FILMSKI HITOVI

avanturistiCki

DUEL (la 2 igraca)

ARKADNE IGRE

AKClONE IGRE

SPORTSKE IGRE

I

F*I6 Horner. Project S^atlh Fighter Ace.

Spilfife 40 Strike Force Hamer Ibp Gun.

' ^croi^t tomahawk

I
Babylon Super Hero. Larmara Mega Blob.

I
Scorpiort Z Cheap Skete. Mega Dragonus.

I Jackal Trail Blazer SlormlorP

I

Technik Knock Out GlaOieiof. StmobI IS
I Sfarfacus. Benegade K Dragon Nkva 1-3.

I Sword Slyer. Barbarian H

I
Delta Force. Sigma 7Super UtKkurriSkk War,

I Thutder Hawk Omega Force. Last Survivor 99
I Arced Ctasics. Jet Ace

\
Teat Drivb I i IL Crazy Cara. Pole Position

I
Super Hang On Motor Head Grand Prix

I drcurt. Rally Croaa. Super Tryxs

I

Ghoatbuatera k Die Hard. The Unitjchab/es f-4

Balman Indiana Jones a Karsle Kid Z Beverly

< Hks Coo f-4 AAxmwalcer

I Dragon Mnja. Space Pkot. Arkanoid. Bowb

I
Jack Express Rmidei: Oun Smoke Tiger Road

I Sokker of Light Green Beret

I Operation Oodzie Mkjht day Souad. Joe

Hebraece Opereffon Mobe Dick. Pac Land.
'

Operedon Loch Nee Metropob Short Handy

I
Battle Field Nmja Mastei Table Soccei Last

I Duel f*6 Purple Heart Jet 6*s Sknilaloc

' Skend Shadont Space KMet Road

I
Wonderboy Park Pelrot Jet Set WUy Knock

I Ovf. Manic Ktner. F-SIrike Back, Donkey Kong
’ Pac Ma/te Oana Satere. Bubble Bobble

I
Navy Moves lechnocoop f-4 Wlfplante 1-3

I
Action EfpMec Spy Hunter Z Hostages Z

I Hooper Coopei Mutant. Hamer at Gnmo

Waterpob. Fooibaler of Year. Pro tennis

SSnuTeroc Oalay Thompson Pro Ski Sdnuferor

Jocky Wlkaon Dartz

OLIMPUADA

MENADZERSKI KVIZ

CRTANI FILM

PROGRAM. JEZ. « uput. MASINSKI JEZIK ^ uputstva

USLUZNI uputstvo BAZE I TEKST PROCESORI

STRATEGIJA

ORU^TVENE IGRE

RATHE IGRE

NAJBOLJE IGRE

grafiGko-muziCki

MATEMATIKA

HIT0VIJULA1i2

(Calgary Gamee Summer Games 3 Winter

Gamee Deration Wkilet Olympiad

I

Sport Triangle. Pop Rock Kvfz 1-3 WC Football

Manager. Pub UMal t Scccet Keny DaugHsh.

Rotk Star Bobs Fun House

I

SoriTuin The Movie. Mckie. Popey Donald OucK
Donald Duck Road Runner. Scooby Don
Gerfieki Tom i Jerry Stenko S Ola Jogle Bear

I

Dance of Dracula f-O Hacker. ErK The Viking.

Caslle Of Teror. Run Way Spideman Vampke.

Armagedon Man Big Scaze

I

kAcro Soccse Trni Sporl-FudbalStalefa

odtoika Emko Buirageno. Euro Soccer. Match
' Day It Piter Shitton. Hot Shoot. Ently Highes.

I

Cokosus 4Q Chessmasier ZtOO. Battle Chess.

Grand Monster Chess My Chess 33 Profy

I Cfiess

I

Ssmenre Fok Strip Poker Porno Movie. Sex
Diva Show. Stvedlsh Erotics Digi Fuck Apehs
Porno Show. Party Gats Sex Games Z Erotfcan

I

Ocean Conquest Up Periscope. Legions Of
Dead. War In The MddM Earth. Annals Ot

I Rome, fload Warrior flfsmarc German

I

3D Pool Tetris Monopoly Domino. Jack Pot.

Flper Set. Attica TahUL Master C<r>es&

Hotywood Poker

I

Operstten WoH War Brigner 1-6. Purple Heart
Navy Moves I94Z-1943 Rogue Trooper. Ikary

I

ttata 90 1-Z Jbst Drive tt-Evrope. Adidas

Footbal Die Hard Tie Break. Oily i LIssa

I Art Stadia Music Maehins Music 64. Coala

1 Fabler Z Scalch Pamt. Kavasaki RItam Roker

HITOVI AVGUSTA 1 i 2

Uz kasetu dobiate turbo 250 * program za stelovanje glave. spisak igara i katalog sa uputstvom

CENE:

KOMPLET
Programski jezici

Masinski

Usiuzni

Graficko muzicki

Baze I tekst

proceson
samo

180 DINARA

1 komplet

2 kompleta

4 kompleta

6 kompleta

60 din + kaseta

80 din + kasete (sa kasetama oko 120)

140 din + kasete (sa kasetama oko 220)

200 din + kasete (sa kasetama oko 300)

TROSKOVE
POSTARINE
SNOSI KUPAC

TROLEJBUS1 19 i 29
AUTOBUSI 31 i 17

stanica hotel SRBIJA

mogu6 licni dolazak

Sve Va^ porudzbine
primamo putem poSte ill

tetefona

Radno vreme

od 07 do 22h svakog dana

Ustanicka 140/53 *** 11000 Beograd

Tel. 011/4887-656
nil 7.8/91 ISwf kompiuteril 51



S.T.U.R T^li
HARDWARE ZA CONNODORE 64/118 I AHIGU

RAZOQIAC ZA C64/128 OIREKTNO KOPiRANJE

SA 2 KASETOrONA UZ 6 RE2iMA RADA

CENA449DIN.

RESET ZA DU2i VEK VASCG RACUNARA

CB^tS9 DM.

udru2i\a( povezuje tv. antenu i

RAdUNAR ZAJEDNO

CENAT99DiN.

ISPRAVMA6

- ZA C64 STANDARONA VCRZIJA 1399 DIN.

- ZA C64 PROn VERZIJA 1599 DIN.

- ZA DISK 1541 II i 1571 II 1599 DIN.

- ZA C 128 2999 DiN.

- ZA AMICU 3999 DIN.

EXPANOBt - PORT AMIGA

ZA RAD SA 2 JOYSTIKA I MAUSOM.KABL
DUZlNE 1,2m

aNA 599 DIN.

8 PRAVACA,

SENZORSKI J0YST10C

NCPOGRESIV. NEUNlSriV,

PUCANjE, LEO INOIKATOR

CENA459DIK

B>ROM MOOUU SA RESETOM

Ml - TURBO 250. TURBO 2002, PROGRAM ZA
STELOVANjE GLAVE

CENA 549 DM.

M2 - OUPUKATOR. TURBO 250, COPY 202.

DISK FAST-IOAO. FAST DISK COPY.

KABL TV-C64/128 169

MONITORSKI KABl C64/I28 199

MONITOR KABL AMIGA-TV 750

MONITOR KABl C12B ZA 40/80 KOIONA 590

CENTRONIKS KABL C64/128 599

CENTRONIKS CABL AAAIGA 699

PROGRAM ZA CENTRONIKS 149

T8IM COPr-U«EDAJ KOJI OMOGUCAVA
PBIKLiUfENjE 5-20 KASETOFONA ZA C54 1 ISTO

TOLIKO INOENTiCNIH KOPIJA ODJEDNOM.

POZVATI ZA CENU.

KUTUE ZA DISKETE SA KLjuCEM

ZA 80 KOM 3.5"

ZA 100 KOM 5.25"

ZA 120 KOM* 5.25"

DISKETE 5.25DD

DISKETE 5.25HO

DISKETE 3.5CD

DISKETE 3.SHD

MiS ZA AMIGU

MiS ZA C64

X)Y$TICKS

QUICK SHOT N

QUICK JOY N

COMPETION PRO.

459

459

900

COMPETION BLUE STAR 1000

TURBO MIKRO

JOYSTICK JUNIOR

399

399

I KASETOFON ZA C64/128

‘ CENA 1399 DM.

M4 -TORNADO DOS (UBEZAN RAD ERSAA STELOVANjE WAVE KASETOfONA PODLOCA ZA MISa 299

MONTOR 49152, TURBO 250 aNA599DM POKRIVaC ZA CB4 499

CS4A599DM POKRIVaC ZA AMIGU 999

FINAL CATItIGE III M3 - SIMONS BASIC, EASY SCRIPT
(
SA YU AMIGA ELIMINATOR VIRUSA 799

NAJBOljl MOOUL KOJI POSTOJI. IMA SVE
SIOVIMA ), TURBO 3S0 STELOVANjE GLAVE TRAKA ZA STAA4PAC LX 400 499

Sro VAM TREBA. CB4A «00 DM. CB4A599DM SPREJ ZA CiSCENjE TASTATURE 399

ZA SVE PROIZVODE DAJEMO GARANCIJU 6 MESECI UZ OBEZBEDEN SERVIS

PTT troSkove snosi kupac.poStovane kupce molimo da IMAJU U VIDU
DA SU CENE VEZANE ZA TEKUdi KURS "DM*.

ADRESA RADNjE: S.T.U.R TRIM 13.0KTOBRA 40. 11260 UMKA @ 011/156-445

155-294, RADNO VREME OD 9-20h. 0«ai«iMO MP-MrT
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!!! NARUCENO 1+1=PLACA SE 1 !!! NARUCeNO 1+1=PLACA SE 1 11!

S.T.M.R. tQIH
NUDI ZA CONODORE 64 I ItS

SOFTWARE
TRIM je za vas i vai raSunar pripremio. mnogo kvalitetnih kompleta koji de vas

zaboviti i obradovati. Uz svaki komplet dobijate TURBO 250+, pro^am za

itelovanje glove kosetofono, spisok progromo, osnovno uputstvo za Jronsdenje

progromo i kotolog svih progromo. ^

BORILACKI

SVEMIRSKI

SPORTSKI

AUTO MOTO

SIMUl ACIJt
lETCNJA

PORNO

AKClONI

STRATESKI

POCETNICKI

FILMSKI HTOVI

Giodijotor, Dragon Ninjo, Borborlon II,

Tachnic, Knockk Hovk, Shinobl, Konadgo,

Sword Slyar ...

Supor Uridiuin, Dalto Force, Sigmo 7,

Thunder Hovk, Omega Force, Lost Survivor

99, Xenon, Skorpiont. Artox, Pugotron...

Cobro Force, Comboglo, Protector, Jacket

USA, Motorheod, Cobal, Scorpio, Drogon

Spirit.Gemini Wing, Loser Squad II

Waterpolo, Ooley Thomson, Pro Tennis,

Footboler of Yeor, Ping Pong, Mogic Basket,

Ausiagomes Vd, King of Beech ...

Turbo Out Bun, Rely Cross it. Chose HQ,
Grand Prix Moster, Klkstors III, S. Expres ...

F-18,AC£, Stelo Fighter, F-14, Spitfire 40,

Simulator

Belle

,
Reel

GhostBusters,

Samonte Fox,

Swedish Erotica

Sex Diva Show,

Spy Hunter,

Hopper Copper, Vigel^^e 1-3, Tiger rood

1-4, MutqQ^ Deerh Wish^^Ranodge ...

iohni fieb S^k^ator Euroo^ Somuroy, Rood

Worrriors, lAosion, 4^il Crown, Up

Pari^p, Night Etrol

BoulAr Dash, Plwanix, Bruce lee, Scromblle,

Pefiinko, Biiija^ Popay, Ghost Busters,

.
Troggir

bouifbUlfers tl, Dio Herd, The Botman,

leAona Jones ill. Karate Kid II, Beverly Hills

Coll-4, Moonwalker ...

Collosus 4.0, ChesMstar 2100,

Grand Master Chas^ My Chess !

II, Masleq^Chats ...

Elite, Sobeteur, Rombo, MoU^Dey II, West

Bank, BMX Simulator, M^^Point.Renadge

II J.T.Supoertast, ra|£at, ^dure Racer ...

4;^^, Bock le tb^utura 2, Red October,

Opwati&w..,Thunclg(^l, Don Dare 3, War

Comes. Super^nk, No Mercy, Pipe AAonio .m

ENGLESKI

MATEMATIKA

HITOVI MARTA

HITOVI MAJA 2

HITOVI JUNA

HITOVI JUIA

Fon^ocke^tx Mortilor, File Copier 2, Gome
Gj^Rc Design, Slmoni Bosk 1—2, Easy Script,

ilo Pointer tl, BBC Emulotor m

e Englaski uz pomoc komplutaro

60 progromo kojl ce vom pomoci do lokie I

brXe velbote i sovlodote molemetiku

Bosekal Monogar 1-2, Neverertding Stori 1 1-3,

Chees HQ N 1-3, Wetrwen Conect, Dick Irocy

2-S, Turbo Rocer, 30 Soccer, Tom Cot ...

T, Mutont Turtles 1-6, Pre^ekt S.D.L, Combot

Zone N, Super Cars, Soccer Choll, Judge

Draod 1-6, Chip Choll

Hawk Storm, Droconus, Loopz, Epont Antics, Quid

Drow, Horor, Warlock , DJ.t , O^emocy ..

SPAAonoce Grand Prix, Mighty Bomb Jock,

Gremlihi 2/1- S, Eskimo Gomes 1-4, Emiy Hug. ^

A.,Quiz 1-3, Prolroolt 1-4,i>rkon. Fire Pit-

LA.PoBce Dept, Auto Test Sim, Top Duck,

Movie Boss, Domino, Bod Blood, Deitinolion,

lotus Turbo Esprit^ Neovy Seols 3, Skul .3

Crossk. 1-7, Lost h&T)o 3, ItomoNa..

P'edotor It, Lone Wolf, Betrayal, Bock to the
|

Future Hi, 3D Chess, Smimulotor ...

Snlmomo na Tpfi SOKlY kasetoma. No svoku Noruienu kasetu dobijate jo5 jedhu BesplatnO;,.»
|

Plodate sorrt^raznu kosetu. Cana Kompleta je 89 din. Troskovo pokovonja i PTT inosi kupac £i

ADRESA RADNJE.STUR 'TRIM' 13 .0KTOBRA 40. 11260 UMK A( 2 lro redun Br.60811.623 ,16 .

b30 .50 ,341?4 kpd BEOBANKE) T8 I.011 /155-294 , 011 /156-445 . rgdnQ vrem* OP,9-20 h, I

nil 7-8/91 ISvBI tompiuleral 53
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S.T.U.R. T
VAN NUDI RACMNARE I PERIFERIJE

AMIGA 500 KOMPLET

- COMMODORE 64 II

- KASETOFON
- DzOJSTIK
- ISPRAVLjAi
- KABL
- KNjIGA

COMMODORE 64 CLASIK KOMPLET 9499
COMMODORE 128 COMPLEX 16599
STAMPAC lx 400 13999
COLOR MONITOR 1084S 18899
DISK AMIGA 3.5 COMMODORE 8999
MODULATOR ZA AMIGU 1899

ZA SVE PROIZVODE GARANCIJA 6mes. UZ OBEZBEDJEN SERVIS

SVU ROBU PRODAJEMO I NA CeKOVE I RATE. PO§TOVANE KUPCE MaiMO DA IMAJU U VIDU DA
SU SVE CB^ VEZANE ZA TEKUCl KURS 'DM*.

ADRESA RADNJE:STUR 'TRIM'llOKTOBRA 40. 11260 UMKA(2iro rocunBr.60811.620.16.330.50.34184

Icod BEOBANKE) IbL 011/156-445 , 15S-294 , radno vreme OD 9-20h.
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coimapoRE
COMMODORE 16. 116, plus 4: Bespla
tan katalog, 1000 Igara. pokice. Maksl>
movii Jugoslav, 11321 Lugav^ioa, tel.

026/76-188.

Hammer Inc • Sve za C-64. raspi

daja snimljenih disketa samo 22 di

nara komad. Hardver: C-64, kase
tofoni. patice (Quickshut II, Kem
pston pru 5000), diskete. kutije. Zo-
ran MitrovU, Milana Premasvica
20. Beograd, tel. 011/584-947.

AMIGA

»ASTOR

Sornm£

Cedomir

Klinar
41020 ZAGREB

MASERIN PRILAZ 14/IV
041/525-469

SiSi'-

TUMOR FOR AMIGA! Nudlmo
vam najnovi|e i starije igre i us1u2-
ne programe, po konkurentnim ce-

nama. 1 igra -f disketa m 4S,00
din. 1 usiu2ni + disketa - 50,00
din Svaki snimak dva puta prove-
ravamo. a virusa nemamo 100%.
Snimamo na ESCOM disketama.
Izdvajamo i mogudnost narudibine
u kompletima (10 tgara na disketa-

ma). cena 1 kompleta -> 400.00
din. Napominjemo da sv^u narud-
tbu $al)emo istog danal!! Kod nas
takode moiete nabaviti hardwer-
ske dodatke i litcraturu po najniio)

ceni u Jugi!!! AH ne verujte redima,
ved proverite!!! NaSa adresa je; Ko-
lovski Viktor, Narodeo Front 9/13.

91000 Skopje, tel. 091/211-369.

©SMILE©
Nudrno vam najnovije
programe, igre, dskete
i prvi put u Jugoslavii
di^alizacija sire na
profi opreni
*: Oil y347-867
Cetiniska 26
Neskovic Branislav

*; Oil /535-561
tl Krajske Divizije 71

Janjusevic Djordje

EUROPA SOFT
Nedemo redi da smo najbolji. prvi i

ledini jer dete se u to sami uveriti.

Komplct kaseta - 40 din. Veliki

br(^ nagradnih igara. Sve o kom-
pletima i nagradnim igrama moie-
te proditati u nalem kaiaiogu (S

din).

uL Vase Caraplda 32, 18000 Nii.

tel. 018/42-218, Nenad i Dejan.

AIWASSORT C64/128 & AMIGA - Naj
vedi izbor igara po starim cenama. Ka-
talog besplatan. Dragoljub Miletid. Mi-
lovana GH$ida 76/2. 14000 Valievo. Tel
014/25-710.

SOlp-Tt-WJ^.lRgB
AMIGA. C-64

Najnovije igre i usiuini progiami!
Veliki izbor rtarijih igara!

Konkurentne eijene!

Traiite besplatan lutaiog!
Prazne diskete 3.5' DS DD 21 di-
nar.

Na vede koHdine popust.
Memorijsko proUrenfC A-S12 (512
Kb). 2080 dinara.
041/428-497

AMIGA literahira - najraznovrsniji,
najvedi izbor, sve za: Jezik .C. maii-
nac, animaeija, gralika. DTP, bejzik,

podetnik, originali! Profesionalna lite-

ratura! Uz narudibine idu obaveznt
popusti. Prodajem Amige, diskete. Co-
ran Boiiiiovid. Borisa Kidrida 39/3,
34000 Kragujevac. teL 034/60-086.

ASTROSOFT - Nudimo vam preko
1600 disketa kvalltetnog t probranog
softyera. Escom disketa -f program -
40 dinaraUt Programi su ispravni. Pre-
snimavanje je iskljudlvo sa verifikaci-
jom. 100% bez virusa. Besplatan kala-
log. Intro servis. interfejsi. palicc Quic-
lohoi 11 (380 dinara). NaJ moto jc: k\a-
litet, brzina. niska cena « profi usiuga'
Uverite sei! Pudrija Dr^ao 4 Zoran.
Veselina Masleie 118/42. 21000 Novi
Sad, lei. 021/314-994.

A.M.G.
- Najaoviji programi K
- Saved pocemicima P
- LetnJ popusti ^
- Moguca pre^Iata ^

- Na 10 disketa 1 1-ca je

BESPLATNA I

- Besplatan katalog

-LITERATURA
D.Paint3,Videosc^ 3D,
A.M.Language,TV8bow...

021/715-928

SKIDROW & GRABOWSKI
Pruia vam mogudnost da nanidite
najnovije programe direktno iz slje-

dedih izvora;

U.SJi
Alcatraz (703)-323<5997.

HMS Bounty (215)'873-7287.
EUROPEAN HEADQUATERS

Caesar Palace (49)-211-727-0374
fee Bcc (39)-5]6-236-446.

YUGOSLAVIA!
GRABOWSKI 0S2/26-08S.

Program -i- disketa •> 40 din.

Snimanjc programa • 10 din.

Prazna disketa *> 25 din.

Garancija kvalitete, isporuka 24 sa-

ta, izbor oko 200 novih programa
mjesedno iz gore navedenih izvora!

Katalog besinatanl

ilO&S SOFT
Fantasticna ponuda programa za AMIGU i C>64. tmamo
sve najnovije i najbolje. Snimamo brzo i kvalitetno na
Vasim i naeim disketama i sve to uz povoijne cene.
Trazite katalalog programa ( igara i korisnickih ).

za AMIOU ;

Nikoiajevic Mm
III Bulevar 13CV193
11070 Novi Beograd
011/146-744

za c-e4 :

Babic SaM
Bor8ka90/25
11090 Beograd
Oil / 594-700

AMIGA & C64
Duto &

, DUSAN TO^KOVIC
CVIJICEVA 125 11000 BEOGRAD

/^IGA wpwjj{3sio'
9besplatno« Besplatan

21 132 PetTovaradm k^otc ZDVITE B
,021/432-131 021/431-i47 lYogiaMHdlaKiete=4O d

{KSgrtitf, kalakiK , Mtiuiami

siadEWiBsinfa dijda^^
Rd. , Hve (ui

a cene izusetso HI PROVERITE

IHARDWAREI
DISKETE:
No name - Z2 diii

Escom -23 din

(preko too kimi.)

Verbatim - 40 dta

DISK DRIVE PROFEX 4800 din
DODATNA MEMORUA 3000 din
RF MODtJEATOR J800 din
EPSON LX 400 10800 din
KUTIJA ZA DISKETE 500 din
PODLOGA ZA MISA 180 din
DISK CLEANER 300 din
AMIGA 500 (sa modulatorom) - 1200 DM
PHILIPS COLOR MONITOR - 900 DM
OPTICKO MEHANICKl MIS - 3000 din
nalepnice za diskete 30 kom./llO din

Dukana Vukasovi^i 82129 11070 N.Beograd
Td.011-154-83«
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A/aQ©A VQ[D[E(D'[KAS[EirOI
U na)<ra68in roku i na lak natin postanlla expert za Vaiu Amigu. Video-kasete sa kom-

.

upulsivima za rad sa Amigom su Ameriike proizvodnie, sislem VHS-PAL i pro-
lesionalno toovane na erpsko+rvatskom jezku. Obuhvadena su podruto iz oblasti Gralike, Animadie,
Muzike...Na|ioznaP)i svelski struCnjad okrivaii Vatn svoje tajie u radu sa Amigom. Korisledi njiiova

j/AccTi w y® samoslalnaNudimo Vam sledede kasele:
•''^,’AN 1 . AMw GRA^ICS VoLt-Otkrijjtegrafidke mogudnosli Amige u 60 minubtoj vjdeo*avanlurj.Upulstva za rad

L^ PfOflramima(6eluxe Paint III; Digi Paint ...), upokeba fontova, digitaiizaciia, dp art ...(60m).

iJiSr
AMI^- Od natednostavmjli melodija do pravog koncerta-moiete uradiB sa /^igom.Upokeba MlDI-ia,izbor

semptovanjainlerviui sa muzidkim expertimaspedjaini elekt sa prolesionalnim rezultatima..(60m)

i cl
I'fsralP svoje video-prezentadje?Kako da profesionaino upotrebite video-kameru,genlok,digitalizator
fenlDva.Povezivanje Amiga output sa video-rekorderom.kako izbed gubitak kySiteta slke...(70m)

stanicSN^lie animacije koje su uradili vrhunski svetski animatori na jednom

i "'I® I®' “ »® '"Psli "iiP POlreban prevodi (48m)

4
™ mnuta korisnih intormadjaanimadja I korak-po-korak inskukdja pretvoride Vas u darobnjaka u

3000,system 2.0 1 AmigaVisionIProizvodnia : maj "91
.
(82m)

mA lA 1

n^"®,”CWR Kako Inziratr Amigu? Saved i primeri kako nadgraditi VaSu toigu.Naudite sve o disk i hard draivovi-maasgie^im^ubrpvyima),CD-ROM-ovima.memor|iskim prodireniima..Ekskluzivno:Commodore DCTV i Newtek Video Toaster

Cenaiednekasel8= 490,00 dkiarat PIT.
Komplet od 6 kaseta - 2490,00 dinaa PIT.

ul.TaSko Karada 24 ul.Sandor Petefi lOa
91000 SKOPJE ili 91050 DRACEVO
tel.091/206-815 tel.091 /582-304
Radno vreuie ie 09-21h svakoz dana.

SEEaHnsnsBaasai!

pucaOceksre
Xenon 2'Me^l85V2D)3b*
od Monoj(2(M ilino Game
5hoM2DlZ-6il2ClxOut
(20), Turrican(2D

AiomcRobo4(id.Simuiaa,
Slider liBaMe S(ua(ton,R-

T^.Venus(20).MiAHAt
Re$istanc8(S>Lne oiFre,

Cation VVolC2D),BMRo*
booop 2r2D),OMalon Thu-

nd«teri20)[Waiod(lie
Avenotf,Total Recal(2D L

Saini>agoaU.N.StaiaiTon,
Vaune,&swalRi3bocop,EI-

mfftalDr,PanaCabalP<47.

Sikworm Z violator.Predalx

borlaCxekjHE
K fjorwak l)eWarior(2D]L

8udotan(2D)iPan2a Kick Bo-
xha(2D),Oriental Games.Af-
lerheWar.Qotd6nAxe,VW-
lantaNinM Warrnr^aO).W-

rs(20LSMiordo(

fie Sodan(40iChanters of

Shao8n,6ta(i(Tner.0ynaeiy

WvivNMbaeoir^cade),
Rogue Trooper,Double Dra-

gon llLas(NnjaRernM30)j
r(«hoe.AteredBeM^-
ow Dancer

X—anc-xx.i^i/4

an^)&M§SiDid(s(2D
F-1dSteaNhFiQh1er(2D]i^
tie o( BritantgDjtFjgMa^^
mbertfD""'^'-
(2D),F-1(

. .

torceplor.MlQ ZSFulcrurn,

F-29RetalaiC)i(2Q).tMngs

f£.fe^!S^2F
teraBbe Angels,Chui*t
agw

mANJEFANTAZl’ jFoobat

SKFiULOQA
MiolTt and Magic ItChamions
ofKi^aojJtvFi^tLe-
Qend^o(FaQr^aiK3D|,Bu(j(

nog6ra(30X Dragon Wars
(2InDrakh^ Curse of Aar-
re Bon<i^2D)^ool of Radh
ance(20)..-A

SPORTSKEIGRB
Kick Off Z%)ee(tai&.Spe-

etf>a^Pro Tennis Tour 2,

Tennis Cup.QamesSummer
E(Mion(^).M8stor Blazer

runrjujiirnsrnaionai Skoccar

Cfiallen^TV Sports Basket-

It- ball(2D£Pro Tennis Tour,

I- Grand Slam Monsler(2D).

^jrZJackNic-
klaus Golf(^),Foofealer of

lheZPQATotfGoll|2D).
3D TenntaTcuruunentGoll,

Manchester United FooM
(2D)iPassingShoU4.U.D.&

(ZOxCyberballSteetHodcey
SbrmballOrertieNet

tORESALOPWOM
Arkanoid 2-Revenge of DoIl
Light Corridor.S hunlEpiKk
C8te,ArkanotilKrypton Egg
BotiC8,Bai5lh,lmpactBride
Out.-..

druStveneiore
30 Pool BiliardTeliiBreak

OuLHolywoodPcker Pro(2D)
Oominoe^Chess SimuMor.
Card Garrie&Femme Fatale,

BackgamonRoyaie—

.

KOPt£NEIMORSKE
SIMULACIJE

Ml TankPtatoon,'

kee.Sfwr!Mn M<

mE
Lotus Esprit Turbo Challenge

Stirnd Ctf Racer,Team Su-

ARKMNEAVANTWE ARKAORESTRATESKE

. oanapolsSC
Test Drive 2 &Cara2D)&
Scener)j2D]iSuper HangOn
Conto Raoer(£),HadQri-
Wt' II, Jlprbr's Masterdive,

Badlan&RVf HondaGrand
Prix Creui^Turbo Ounin.
HardOrivin'.TbeCydea

Chase HO Z2D|.O^Iander
Test0rKe,Ultim» Ride(2D)

(^andPrhS00 2(2DiOn
Road • Ivan lronman,Cham-
pionshp Run Formula 1 ....

STRATESKEIQRE
Powerrrronger,Genghis Khan
(20>SimCity&TerranEdF
l3r(2D),Superma»,BandH

Kngs ol Ancientu^2D
),

Populous & Promised Lands
(2D)>iapoon(2D},Murder.

QettyaburgArma«Ri^
Baole Master. Tower of Ba-

belConict Europe.StD^nA^
ros£urope,NuklearWar(2D)...

Dungeon Master.Chaos Sta-

kes BacKCaptive.Corporai-
0(i(2D)^& Mission Oii^Oad-
averts), It Came lorn Des-
er1(3D)&Anl Head(30)kKu)t

Horror Zombies lorn Cr^
Unresy(3D),Mean Sleets
(dOiShadow of tae Beast 2
(S)i0bili^40j,Voodoo Nig-

ntmaraZornbi,Colorado,Bl-

ood Wysh,Gold of AzIecfS)^
Escape From ColcftzfSt

Shadow of tie Bea^A T.

(S),Deati Trap.Tteaaire

Trap,The ImmctaatSilnf-
e$taion.Resoljlon1 01 .Ran

Xero^S), Weird OreamaSI
Fred.Heroesof Lan^S),
Slormiotd.Ghost)USter8 2
[SlNight 8reed(interac6vB)

SlOmnicron Conspiracy

tSiS^A(^5D)iCra-
QDn^sLai2(7D]kKristai(4D]b

OblitaraKir.EyeofHorus

PLATFCPMSHEfGRE
James PondRairtaow Island

Rick Dangerous 1 &2.Chuck
RcicidSlkPloodNew Zeal-

and Story,The Vking Child

(30).AShifl.Ghoul5'hQh-
oetkEdd tieOuckKidGiovaa
Cau-up,lmpo$sarnole,The

Amazing Spiderman,8alnan
tae Mo'^Slider.Miahty^
mb Jack/ire and Brmstore,

Super Wonderboy.Cnslau-

fGRE
EMB.Midwinbr,Stargfider Z
InterphaseiOr^'s Breati

(SLIoLord(2D),Prate6

SLLadsol tie Rising Sun
(2q),Naroo Police.S(arCorrt-

ol(S),Time Machine,Maglc

FliftStarfightSp^ Rogua
Cartaagei(S|,Lo$Patol(S)

Murders in Sp^A*^’"'-
gos,Rairoad Tycoon

LOaidKE IGRE
Lemmings(SJ,Ppemania
Kiax,Twr>l&Blo<kouLWell-

takPuzznic;E-MoloaAkKnix.

Reveiafon^Pick'nPjtaLoo-

pz,Spin(tZY Worlds,JUrip^
Jad^CtownO ManiaMa-
nkBoulderdash ....

AV/WTVRE
Space Quest series,Leasure

Suit La^y serieSiKingls Que-
st sefie$,Elvfa4/isless off

Dark(SD),Cper«ion Steal!)

(30);ZakMcKral^2D).Co-
dename:lcer7tan(S]LCon(u-

est of Camelo|»),Uliima

series,Poice Quest series

Loom(30iManhunlBr aerin,

Seaet ofkxikey leland(C ),

Times of LoraColoners Be-
'

60jLSoroerar.Chrono

serieaAloabiWonde-
rland(40),Demonitac(2D),

Treasure island.....

Sve programe koje snw navell u ovom oglasu predstavijaw elilu Amiginli igaraTo je iztxx kop smo uradili na osnovu ocena u stranim iasopisima
In^g yisegcMtSnjeg iskwtvaPrc^e snimamo na NoName in SWY disketamaMoguenost snimanja na aS* i 5.25'.Gafanciia od 7 dana za
swi snimljeni progr^Ogroman izbor usiuinti prograna sa uputstvimal Specijalna ponuda naboli program za izradu demo-ainb’o-a i svft vrsta
rekiamaProgram+or^inalno uwlslvo+pfogram za izradu vekiaskih objekata«36o dinaafu pakeij oooijate 2 diskete-i'Upulstvo na 85 stranica A5)
PoOebno je mati napianje 1 M8 da bi program radio.FanlasllCno bfza(24h) i kvalitetaaisponikaTelefon: 09ti20$-8t5
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AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AM/GA AW/GA AMIGA AMIGA

I A®
I ^ software & hardware
^

Prvi put na naSem trtiau komplclna softvcrska i hardverska podrska za raCunar No. 1 Amiga

E
" oscdujcmo najvcCi izbor u Jugoslavtji od pre-'s950,

ko 2000 kvalitctnih prognuna; igrc, usluZni.^

k
ill

P

korisnicki... Programe moZetc naruCiti u kom
pletu ill pojcdinaCno iz kompicta Ui iz na^cg kataluga

koji Vara na zahtcv Saljcmo bcsplatno, Uz doplatu

snimarao po VaSoj Zclji na profosionalnim SONY,
KODAK, TDK, VERBATIM diskctama. Ccna jcd-
nog korapicta (W disketa + 10 programa ) samo 500

+ PTTOinaia. Ccna pcgedinaCnih programa po di-
sked:

igrc .... 25 dinara

luropvon $oec«t
Mint OoH
Ti« ll•al( t*nU
Goty Un<ik»ri HoUIiol
I Sl«*i H»k«y
Ov«t th* N*l
TebI* T«nU
Goito Soeb*f II

S*wl Olympic Gofn*t I

S«tfl Otympie Gom*s ti

lift* of firo

Hypordromo
1-Typo / now
Shock Wo VO
Diopon Irood
hnol Pay
loHIo Spoodion
lionie Command
Vindoi
Moon Sloslor

usluZni i korisnieki .... 30 din.

m
Championihip Run Foimwlo I

Hondo Cyelot 750
Hard Driving 11

Horioy Oavidion
Days ol Thundot
•od land Oil Rood
Suzuki loom
Stunt Cor Rocor
Grand frii 500 -i-

Grond piii 500 -2-

Advoncod Ooslroyoi Simuioloi
Holing Thundot
Toam Yonkoo
Polio Foret
Wor Gamo
Shotmon M4
Hunt let Rod Oclebor
Allot lurnoi
lost Foltol -I-
lost Foltol ~i~

Kcmpslon
Competition Pro 5000
sa profi

mikroprekidaCima

Dodatna memorija sa

samo 4 megabitna Cipa sa

satom i prekidaCem

5500, >

Qiuckshot
II sa preki— '1

daCcm
za

aulo-
matsku

paljbu

DISKCTF,3,5" K) kom."'

RPS, Ptofex 450,-
Verbalim, Kodak, 500,-

Sony, Maxell 600,-

TDK, Verbatim Gold 650,-
R,SCOM, Nonamc pnaivitc

S V E M I R S K I -2- 1 SA AUTOMATA -2- I J U L '91

Silkworm II

Z~Oul
ZitiOX
Skit Sladt
Turn Si Sum
Orbii 3000
Space Shoal
Rowordromo
Rez
Invanlly fight

Sob Moran
Pick Tracy
SpidormoR
Indiana Jono*
lalRidn
Judge Prodd
Apronllco
limo Machine
Total Rocetl -'I-

Tetol lecati -2-

Alloi Ihe War
tkerl Warrior
Honk Kong Fhooy
Aellen Ftghlor
Hurricane
Mighty Bomb Jack
Ohetl'n Goblini
Flimbo‘» Guetl
Jungle Jim
Flip II A Magneto

Mancheiter United Europe
War Zone
Slock Shock Chopor
Cove Runner
Fol Rome
formula I Grand Friz Cir.

Rolling tony
Solly
Out Zone
Jumping Junior

-2- I J u N 91
Chomboi* ot Sheelin
Nln)a Spirit
Gladiolots
Second Out
The Way ol Lillie Oregon
tonogado III

Sudekan *1-

Sudokon -2-
Sarborlen It -I-
Sorberion It -2-

Rhoonit (Eaglet Empire)
Toki (Penkey Kong)
Pork Fuiten
Here Oueit
Quick A Sllvo
King'! Sounty
Zeny Gelt
Moenbete Lunar Colony
Cubis
The Teliert

Dodatni disk za A-500
kapaciteta 880 Kb

• kulija /a 80 disketa 600

• podloga /a m'i5a 280
• Amiga-TV scart kabi 900
• /d.4itni ftitcr 7a monitor mo
• TV (juner sa 12 mem. 6^)00

• digitali/alor %vuka 5>500

• digitali/ator slike 9.900

• Action Replay SOOO
• MIDI intcrfojs 3l500

• ccnlroniks kabI od4S0
• TV iTOiWator IBOO

I

AMIGA 500 pWEOvftej

MAJ '91

teier Squod
Nin)o Robbllt
Rteovery '91

Kengi
Jaws 91
Cohort Fighting Rome
Bill A Ted's
Megobait
Anolomlo Mon
Skull A Crotsbone*

Kompletl su snimijenl aa kvalitetnlm disketa-
1. Cl

P. fah 134, 11080 Zemun® 011/101-372

j>V ovim ncopozivo naruCujem sicdctic:

1
—

1 "n" c

\ 5 8
m

edreee t Mil 1

br. ii£ne kerte
.
*“6

I Radno vreme od 10 do 19h, subotom od 9 do
Nedeljom i praznicima nc radimo. design A made by D. Wolf © MCUXCt

voitwm voiiw m voiwv voiwv vdiwv voiwv voivrv voitw voimv vDimf
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OIIOUiAN 2372-693 11000 BEOGRAO UUBE yvCKOVI^A 22/13

- Jedini pravi irvor avih progrema za Amigu u Jugoalavlji Kao I uvok
do sada Vai pouzdan* distrlbutaf avih najnovijih i najboljih programa

J

GAMESOFT
Najnov|e Igre I islu&ii pfogrami,

Napovdjnie djene, besptotan

katoloo. popust, bfzo ispofuka.

gcxonc^ 7 dona

JosipC^ovK
R, Koneaa 217, 41000 Zogreb

tel 041/565-607

NAJJEFTINIJI Amiga Flardware. Pro-
lircnje na 1Mb bez sata 2100. MIDI in-

terface 1300, Mono digltaiizator zbulu
2000 Gabor Manif. Celoveeica 34.

24000 Subolica.

SB-SOFT
AMIGA I C-64

Veliki izbor igara na jcdnom mes-
tu. Rok Isponike 24 sau. Besplatan
katalog Snimamo na vaiiro i na-
8im diskeiama \ kaseuma. Svetski
hitovi. Tel. 011/130-684. SB-Soft je

po|am kvatiteta.

DARK AVENGER - Najbolji programi
za Amlgu. Svako 10-to snimanje bcs-
platno Kalalog na tel. 041/41-55-41
Mladca. 041/26-26-04 Danijel.

UlMnUUflH Amiga
I ovoft mcaeca poaovo m VamalDt

bi tt uverOi u kvalitet otilh ujiugi

fUducite beepittan katalog tit

POMVAe Igor , PtrtuAadkA

17/1 , 15000 Sabac ,
• 015A6-7T

DOOMSDAY - Najnovije igre, utility,

usiuini programi i upute za Amigu. Ka-
talog besplatan Tomislav Slogar, Hor-
vatovac 18. 41000 Zagreb. Tel
041/448-803.

AMIGA
Veliki izbor nainovijih igara po
vrio niskim cijenama. Balaian
katalog.

Ivan A Grga. Ribaiak 3. 41000 Za-
greb. 041/427-340. 276-635,
410-226, Stan Sisiii.

AMIGA 500. modulator, proilrenje no-
vo prodajem, Tel. 034/63-011.

KAKO rzAltl Intro? - detaijna uput-
stva (sa primerimal za razbijanje btio
kakvih programa na Amigi, sve fe ob-
laSnjeno. Tel. 071/213-423, Igor.

Traiili se, igrafte!

Veliki izbor provama za vaiu pri-

jateijicu (Amigu) nudi vam Bat-
man-Soft. Katalog besplatan. Salje-

mo pouzeCem. Tel. 011/101-728 od
9-21h.

Najnoviji programi.
Miloi Mitrovi£, Bnie Jerkovid
123, 11040 Beograd. td.
011/463-741 (12-21h).

AMIGA 2000 nova. Centralna jedinica
sa ktieihem 1 tastaturom. mil i siste-
matske diskete. kabat za monitor i

Stampae. Literatura na naJem jeziku.
Amiga Basic, AmiM DOS 1.3, Amiga
uptitsrvo za upotrebu kao skri{Ma sa vi-
d«) kasetom. Program Superbase Pro-
fessional sa uputstvom. 2700 DEM, tel.

036/76-825, 75-825.

AMIGA HARDWARE
$12 Kb proiirenja sa satom . .

.

...2250 din
TV modulator za Amigu . . 1550 din
3.5* Floppy drive saprek. ...

. . . 3990 din
Diskete. garancija 3.5“ 2S/DD . .

.

... 24 din
Digltaiizator zvuka 3000 din
Kutije za diskete. brza isporuka.
Tel. 061/267-632

ANARCHYSOFnrARE
Sve Naiaoviie Ha Jednora Mestu.

Sniouffl Na VaSiai I Mdim Diskeiama.
Kvalitet ^garaaiovaa. d^ae IJb^ljivo
NAJNIZEI^ruka brza i kvalitetna.

A.H.S: SUVOBORSKA 26 -

011/652-295

C64. 128 & AMIGA
Veliki izbor iisluinih pro^ama i

populamih igara na disku i kaseti
(C64) Veliki izbor uputstava. Hit-
no dostavijanie poiiljki. Besplatan
katalog sa opisom. Tel.
021/611-903.

VLASTA M SOFT
Igre i programi za AMIGU samo 10
oinara.

Katalog besplatan.
1 1080 Zetnun, Gaiibaldi|eva 4/26
Telefon 011/104-938.

AMIGA SOFTWARE& HARDWARE
Najveii izbor usluinih programa i igara za sve Amige.
ProSircnja za A500, disk jedinice. Action Replay 2...

kaalog je besplatan. Kod mene moiete kupiti revijo na
disked GAMESHOW na kojoj su opisi, reSenja,
upustva, mape i slike igara i nekoliko usiuinih programa.
U 6. broju moieie naCi super rjeSenja najnovih avantura
kao Monkey Island, Hero Quest 1 & II.., najnovije
arkade, simulacije.. Odsada i na hrvatskom najbolj e
avanture i simulacije na specijalnom broju
GAMESHOW.a. BOJAN BOZlC, PLEtNIKOVA
1, 62000 MARIBOR tel. (062) 34701 od 1 1 do 16 sau

AUJOA
AmOA

AMIGA
(^AMIGA

* KB poitujemo i Vale vreme i Vai

navac - i^oniiujemo kvalitetna i

bno
* SvakI knpac dokija besplatan ka.

talog sa pteko 2500 naslova na 26

A4 stianice, kao i savete i stninn

* Nndiax) vam gnSSte nsluge viso.

kog nivoa (ilampanje na laseni), ta-

kode i iizadu us^tnih introa po

. valojiamisli

TA,C.T. , Takovska 9 , 11000 Beograd

* NudiiDO Sirok izbor igan svih

imrova i komoiikih programa

iz svih obiasti

* Poseboa pogodoost: ceaw otpeo-

QMSjeoe^ 01.01 .1991.

* Specijalna pomMk tematski born-

pled najboljib igara gvih vremena

* Svaka diskka mima se sa ^ve-
rom, na svaku disketu dajemo ga-

lancijD

011-322-030
M... V. DIOSTAL CREATIOnSl

VIDEO KASETA

flMIGfl 500 - POCETNI KURS

Cena 400 dinara -I- PTT IroSkovi.

informaeije i narudibe na:

FILMSKE NOVOSTI, p.fah 176, Bulevar

vojvode MiSida 39a, telefoni 0111651-134 i

651-143, telefax 0111650-972

AMI'OA BOOlCS
1 1 307 BOLEO-BEOGFIAD

Najvecl Izbor literature za Amigu u YU
MaJveCI Izbor prevedene literature:

Uputstvo, Basic, D(jS1 .2,1 .3,EPS0N LQ500
AMOS, Hardware Reference Manui, Animation Station

Vkteost^SD,Director,DPaintlll,dBMAN.TV*SHOW
x~Tn=rrix7tcr-:>

POCETNICIMAiAmiga for Beginners.AmigaBASlC
Inside&Out,Machine Language.Amiga Tricks&irips.C for
Beginners.More Amiga Tricks&Trips.DOS Quick Reference...

PROGRAMERIMA;3D Graphic Programming,Amiga Graphics
Inside&Out.Amiga Disk Drives Inside&Out,Aztec C...

StSTEMSKIM PROGRAMERIMAiROM Kemal.System Prog.
Guide,Amiga Advanced System Prog. Guide, Amiga C for

Advanced Programmers.Programmer's Guide.iPMQnMnL

KATALOG SA OPfSOM SVAKE KNJIQE BESPLATAN
USLU2NI TEL. od 1.VII do 1. IX *91. .18,00-20.00 h

01 1 -836-1-356
58 rsvef kompiuteral 7-0/91 ||||
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FAST SOFTAMIGA
Najnoviji i najbolji programi za

Amigu. Prazne diskete 3.5 "

.

Besplatan katalog. Dejan Juric,

H. Veljkova 38, 14000 Valjevo.

Tel. 0 14/22-162

« 3.5luwofnn RooutHi.
UTCIAnUl I

BAt>Yai^USAI.M BCSPUIM

PUEiKA.»/l M030 »W»MD

K c)AMIGA EMPI SOFT
Katalos r»a disKoti
sa pr'eko 2000

fit pr'ogr'ama

493661
QUALITY AMIGA

Mi uvodimo nove standarde. Igre I

uaiuini programi, disk drajvovi i

[

>rolirenje memorije, d2o)stici. pod*

oge za mlSa i diskete.

Nainiia cena - vrhunski kvalitet.

Tel 011/502-020.

INTERCOM? SOFT! Ve4 2 godine

vam nudlmo najbol)i tortver. ima*

mo sve: Igre, korisnlCke, PD, a od

sada I komplete (zovite za spisak).

Snimamo la verinkacijom na kvali-

tetnim dittetama. piratima i kolek*

cionarima nudlmo ekakluzlvnu

pretplatu. Ako Vu »em cene zani*

ma orzlna i kvalitet, obratite se na-

ma. LIITNII POPUSTHt Tel
035/224-107.

NAJBN2E .

I iellemo SVE
progreiM direktM

Ne 0 pr«flrM<Kv>6efp»at«a.

Ute»ehir%Q(»af> p«6etalckM.

HerdM^aN^e mi>6«

„_1/614-631
lil6« a/m 210W> Novi s«l

THE CULT - Proda)em povolino igre i

uilutne programe za Amigu 300. Bes-

platan katalogt Tel 011/503-287.

ZEN SOFT - Program
ram 13

Katalog ottspiBtan

aiiiiifa
MiMBvit OaiBn-MaUenSka br.8

27 Mart br.26
Tef.Off 777 309 ili 332 875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCUA KVALITETA

DAVIDSOFT - AMIGA
Snimanje 20 din. Escom disketa 30

din. Besplatan katalcg. MUe Davi*

doidi, 11070 Novi Bmrad, bit*

30, Lenjlnov bulevar 101/17, tele*

fon 011/121-530.

disketa tamo
36 dim Program 12 dint Razni popusti!

Tel 021/51-213. 308-415.

Hammer Inc. Sve /a vaSu Amigu.

preko 2000 disketa tgara i uslu2nih

programa
Ha^ver: Memohjska proSirenja,

spoljni dra|v, video digitajzer De-

lAixe, View 4.0, Sincro Expres, kuti-

)e, pt^loge za miia, paiicc, kablovi,

diskete. klineri. Zorao Mitrovid.

Milana Premasunca 20. Beograd,

tel 011/584-947.

A\i>JimA\ MuTChsaim
S12 Kb 1 M.ioin....ll0 DEM Supri Modem 2400..370 DEM
Floppy Drive 3.5"..230 DEM Amigt SOOAmig. 2004iiiievi,

at once 500 DEM digiulbMior.FUrd ditkovi te po

2 Mb « «Mom 400 DEM nMudbi.

++6 miMeci gtnocije ++pUc»nje u dinmiiiii++bra iiponik.

imzovite (041) 783 765 Dirio Ui 041 283 862 Ivui

A\MmA
preko 100 novih mjesecno le lOOO lurijlh moguenon pretplto

oazovite (041) 780 365 Tomislav 4vradujBmo *e svtkom pozivu

PiimenocJocipa Debdjaka 20,41430 SAMOBOR

AMIGA"^
REALNO NAJPOVOLJNIJE C6NE

I profetionalna usiuga
“-Tj — Adresa: P*tro lekovida 5/11

STUDIO SUBOTICA 24000 subotica
Software sa uputstvinta t«l. (024) 24-431. 25-671.

Hardvare i po narudibi 43-095 I 39-8B1

ogirom cena IQ dm
0r,-^39.’53C Zofan

Amiga lond

t

1.IZAR9
V«UW IxbM ISBM I uyttoais

41000 Zagreb,Tel.041/661^.

i

SPECTRUM
SPECTRUMOVCIl Najnoviji programi.

Interface za Spectrum, na jednom mes*

ni. Horvat Gabor, tel. 024/35-889.

gpECTRUmm
SPECTRUMOVCIllt Provente zalto ste nas bai vt izabr^i M najboljeg «

Jugoslavljim Cena - 65 dlnara komplet, program, Imamo

najbolji Iwalltet sntmka I programa.. Oazovite luwjre reill

fUmpieti 187-1891 najnovlJaTznenaden ain PROVpiTF. ,

Komlet 196: Full Throttle 2. Une of PIre. Tomcat Mi.mu Cobrr,.

Komplet 185: Super Cars. Mike Gunner, last Ctoridor

Komplet I84i Mwty Pwhons's PI. Circus. ^ Head 2 Vopl & I riends...

Komplet 183: Boulder Dash 4, Strlder 2. Snax. NarL(i|Kil|*.

Komplet 182i Turtles, Gremlins 2, Golden Axe. Omega^ne. bjwtmian...

ifMmnM lao- Shadow of Beast Day of TTiunder, RiCK Dangcroui* 2 ..

PA2NJA:i' izalli su novi sortlrenl iompletit Auto Mwo
vettine 2. Ratne Igre 3. 4, Slmulaclje letenja 3. Svemirsko pucaCkc igre, lu?ni

lisluiol kompleti: 1. 2. 3. 4, S. 6, 7. 8 sa oko 220 odabranih prMrama!!!

PREDRAG DBNADlC. D, Karaklajiia 33. 14220 laxarevac. tel 011/8121-208.

SPEKTRUMOVCI!!! Nudimo vam mje-

seCne komplete na kvalitetnlm C-90

kasetama. u kojima se nalaze wmo
probranl programi. Cijena ovalc^

kompleta zajedno sa kasetom je 140 di-

nara + PTT. Rok isporuke garanto^^-

no je 1 dan. Kvalitet usiuge je vrhun**.

8/91- Last Corldor. Super Cars. Mike

Gunner,,. 7/91; l.lnc of F'«. at.

1-utl Throtle 2. Twin World. TUtU 6/91;

U N, Squadron, Yogi 2. Ninja Turtle,

Puzznic. Gremlins 2, M. Python C.

5/91; Strider 2. Golden Axe, E.S-

W A.T. Kwin Snax. Buolder Dash 4,...

4/91; Lotus Esprit. Dragon Breed, Diz-

zy 4 Yogi, Donald Alphabet Chase. ..

3/91: Spherical, Last Ninja Remix. Rick

Dangerous 2, S.T.U.N- Runner,... 2/91;

Power Drift. Billy the Kid. Barbarian 2.

G.G. 2. Lords of Chaos.... 1/91; Shadow

of Beast, Fighter Bomber. City Slicker.

Midnight Rcssistancc... 12/90; Sim Ofy,

Black Tiger. Hostages. Stormlord 2,

Atom Ant, Chessmaster. .. 11/90 Back

to Future 2. 3D Tennis. Spy Who Loved

Me. Stunt ar Racer... Programe mole-

le naruiiti pojedina6no (program - IS

dinara*om) Splsak svih programa ko-

je posedujemo. na zahtev. ialjemo bes-

platno. Radimo tokom cijelog Ijeta. ^*
mir Osouoovii, P- Kosonda 8/113.

71000 Sarajevo, tel 071/653-896.
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SPECTRUM
SPEKTRUMOVCII Na)noviji programi
po viio povofjnim cenama. Td.
031/S53-414.

DUGASOFT
Programi za spectrum 4.8/128k
Komp.244.U.N.squa<Jrom,(HIT)Yogi &eat & frends!

Ninja KornjaceaHITa.Egg head 2,aHiT*Cor^CrTf
Komp.245.Twin world,Chip*$ challenger ••Samo 2 Hitalee
KoiTtp.246.Gremlins 2 •HITa.Boulder dash 4,Puzic,Badlands,

Sito Pons 500cc g.p.aHIT»,Monty Pyton,3d lablr
Komp.247.Line of fire eHIToJom Cat^ul trotle 2,Tilt f

Gazza’s f. 2.Last vampire.Welltris (3d Tetris).
Komp.248.Mike gunner.Crete 1941.Warts dart.Fire wolf,

Spagethi western,Super cars.Ares,Arc.ftuit sim.
Komp.249.Commando 4,Krak out 2,Las t coridor.Egg head 1,

Miami cobra GT.Canyon war.Coliosus 4.2,Archon 2
128k«Gunship,Tau ceti.Street fighter.Basket master ....

BESPLATAN KATAL06 NOVIH I TEMATSKIH KOMPLETA (120)
Pojedinacno.u kompletlina novi.stari programi I Jet netto 1

Tokom celog leta zajedne ta vamalU JuH MEGA-VelUti Mtovi
Sva okavastenja na adresu: Nebojta Itlc, Starljlna 17.

21000 Navi Sad Hi na talefon 021/ 330-237.

ATARI
ST SOUND & VISION SOFT: Samo
kod nas £ete naCi izbor najboljih ieara

(Supremacy) 1 usluinih programa (Cu-
base 2.0) TO najpovoljnijim cijenama.
Naravno, katalog )e braplatan. Tomia-
iav Lovri6. Aleja Clare i^kin 9. 41000
Zagreb, tel. 041/531-049, 518-15S.

BRAZIL SOFTWARE! Besplatan opis-
ni katalog programa. Tel. 044/21-946.
Marko.

Cvr£a ST Software nudi igre, cena
15,00 dinara. Katalog besplatan. Vladi-
mir Vujovif, Turgenjeva 4, 21000 Novi
Sad. tel. 021/333-73S.

Nudimo vam sve najnovije progra-
me koje dobijaino svake nedelje od
vodede cvropske grupe (EUTE).
Vrhundci kvalitet. brza isporuka.
Uverite se.

Mitrovid MUoS, Brade Jericovid

123, 11040 Bei^d, teL
011/463-741 (12-21h).

ATARI STS20, 1Mb RAM, monitor
SM124, printer STAR LCIO, dlskete i li-

teratura. prodajem. Td. 091/22S-043.

Aifsai snr
W«iBoviy praemni i pp pn»tup»em>a mmm. pi«vlao iaii<

:
toa i Butikul

a
I

a
' Zdjko
I Pobof

U070

\w

DMC -VA.M JE SPKEMIO IZNENADENJEi
00 ovoc MESECA VAM SC CRU2A PRILUCA OA NASAVIIE VELKU KOLICINU
PROCRAMA PO .VISUM CENAMAJIt SNIMANJE JEONE OtSKElE SA ICRAMA
NA KOX>J SE MOZe NaCj I DO ’ ICARA JR SAMO S -DM (tS OIN 1. A
SNIMANJE lEDNE DtSKETE PCNE CSLUZNIH PROGRAMA JE 10 -DM (IJO WN )
MlNlMAtNA NARUDZBINA OVASVOC ROMPtETA KOJI SAMI NAPRAVITE JE
10 DISRETA NARAVNO, MOZETE KOMBINOVAO OSLUZNE PROCRAME I IGRE
KATALOG ODJO STRANA SA PROCRAMIMA KOJI SE HALAZE NA DISKETAMA
SPREMLJENIM ZA VASE KOMPLEIE JE SAMO SO DINARA KAO STD VEROVATNO
1 PRCTKWTAVLiATE, U TOM KATALOCU SE NALAZI I <MlRAN KATALOG
POIEDINaCMH programa JtATALOC KOMPLETA SNIMAMO I NA DUKETO

Joraa Strika

011/4449)93 tWto Ma»t. 4.
UOOO B«vid

0ll/«706(3

I DISC BMSTERS CjfBgn

J|l ATARI ST
ELEKTRCB/TE

SOI rwA K I-

Bna.inoviji Klin

:,VAKI WI4 1A IN<4KINl>)7lMl'.,14<AN:.I\M
tflKI) lArtNDIKiAMA l4A/I>VItl

ZAINtllNMAl.lJ

• NAJNOVIJ USl U7NI l*nOGHAMI
AHAHFSniiP CONVtCTOR DOOT IfC ART
CMAUM TEMPUSWOnDIOLDWROWIR
CA1C70 SaGRAP>4;>0 T( HNOl.AO I OJ
NVDI HARLfRIN^O CHHAUf ?U StJOPH
PlWCCI r)«)T K()fRiM)HANKIOAOtn
El)IUJH)U4)JA/AmX.AND VAMAXA KORti
HAVVA) 110

*** CALAMUS SI

i (jfOOINAl M PRO( t SiONAl M I'HOGiTAMI

HAKDW \ Rt-:

• I'CLJirD

• Alf.l'lfL)

#r«>vo At :'4ii DC M.

• UYlftOCAUl -‘‘‘’t

•kOMULINL KONt k.lit-At IR. AJAtttbl
RACUNAF4A

• tOaoSIIM •MtUAIKt 30
• lOAOSTt •MTGAm GO
•MFGAt/?4
•mIGA?. 4SU •AIAR»nuj<;.

PtOaoSIIM •MtUAIKt 30
PiOAOSTt •mtgaui go
BMFGAt/?4
kMlGA?.4SIF •aIAR) I! 4 /

knoniOlSKOVI NRJlil Ml IMXXtXit /A
MISA M»SFV( MfJNlIUHl DISKt ft IIO

•iVLADISLAV ZORIC 11090 BtOGRAD
NOVA SICOJEVSKA 49 OII/S63 441

OCTOPOS ’"f *00 OAN musi

SOFTWARE - NAJBRiA
NAJPWOLMJE C£NE IGA
SMMANJE JEDfC fXSKETF
aSKETAOtCAPOTABLICt

HABA/KA PROGRAMA IZ INOSTRANSDR
RA KSRE SE RACUNAM^ PO DISKET1 1 TO
JE 40 cm A AKO JE JEDNA IGRA NA

HARDWARE - NAJPOWXJNUA PONUOA
KOkPLETMH RACUNARA 1 DOOATMH
FLOPI DISKOMK HARD OISKOWl PROSEIE-
NJAMOMTORASTAMPACAhtSEVK.

I nsXEtA - 40 DIN
n CKSKTIA - 38 DIN
rn DISKEtA - 30 IXN
IV OISEETA - 28 DIN ITD...

FRAZNA nSKETA - 30 DIN

ZA KATALO^
POSLATIZS
DINUPtSMU

\

JEKOVIC BRANKO
SINISE STANKOVICA 16/11

UOOO BEOGRAD
ATARI XL, XE: Nove igrel Kompletil
Auto-moto, karate, porno, t^rt, sve-
roir, ratni... itd! Isporuka u ro^ 48 sati.

Narudite besplatan katalog! Buletiodan
Marijan, Vinogradska 104, 43405 Pito-
mada, tel. 046/782-417, non-stopMI

ItMPMJIimHH i latinidni footovi za
Calamus. Ivan, tel. 011/326-591.

ATARI ST - proiirenja RAM memohje
na karticama. Kvalitetna izvedba i po-
voijne cHene. Garancija 12 mjesect. zo-
na Necud, C-hardware, Marohnideva
3b, Zagreb, Tel. 041/417-871.

DISKETE 8 igrama i usiutnim progra-
mima za Atari ST povoijno prroaiem.
Tel. 042/53-977.

SOFT

flTfiRl ST
(Tlic Sait

P.P. jqj

iqSiG Boi
eWMTUJEMO ISPRHVHOST SVIK HIlSiH WQiiftfln* »

KIlIfllDQ efSPLRTRH ‘ ^ 3D 34-qSB

Sue aeinauiie utiiuene pragranie i

igre moeete nebauiii bad nas i

60 ISrot kompiuleral 7-8/91 lUI
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IGRE i programi po vrio povolinim ci-

jenama. Besplatan katalog. Novo: Vi-

deo katalog. Mario Hren, DereSani 3.

41313 Ivaoi£ko Graber)e. tel.

045/82-491, 81-601.

MEMORQSKA proiirenja za AUri ST,

512K na 2,5M. 2M na 4M. Cena sa ug-

radBjom 300 DEM. Tel 671-774.

FUTURESOFT Ainstrad/Schneidcr

464. 664, 6128 - Nudimo vam preko

100 kaseta sa igraina i uslu2nim pro-

rgamima i preko 300 disketa sa progra-

mima Ml smo jedinl pravi izvor pro-

grama Ovog meseca prvi vam nudimo

direktno iz Engleskc najbolje igre jula

91 (Iromplet M2): Predator 2 (hit Igra

po hit filmu). Mad Mix 2 (3D Pacman,

natj^lji do sada), Mr. Hlei 1 (sliCno kao

R-Type ali bolje - 32 boje. 150 razUCi-

rth neprijatelja, 9SS u Amstrad Action),

Pro Tennis Simulator (Code Masters

govori sve), Hong Kong Phooney (su-

per igra po istoimenom crtitu). Pro Bo-

xing Simulator (prvi pravi box). Na za-

lihi ie jo4 komplet juna (komplet Ml):

Welltns, Total Recal, Stormlord 2. Yo-

gi’s Great Escape, Pipemania, Karate-

Svi programi se nalazc u kompletu

i nisu raltiwni, Ali sve pirate upozora-

vamo. da ako nede naruditi programe i

delute dok im ih komiija ne donese,

tekate uzaludlll Imamo i veliki bro)

novih igara samo za 6128 na disku:

Iron Lord (2D), Total Recall 100%
(1/2D). Welilris za 6128 (1/2D). Sha-

dow of the Beast (najbolja igra, 97% u

Amstrad Action - ID). The Spy Who
Loved Med (1/2D), Sim City (najorigi-

nalnija igra, 1/20)... Ostali kompleti na

kaseti: 95- Lost Caves, Dizzy 3. Maze-

mania, Puzhnic. Bodo, Garfield 2. Iron-

man, MifKl Fighter, Intern. 3D Tennis.

Poottwiler of the Ycaf 2.... 94- Altered

Beast 1-5, P47 1-8, Test Drive 2, Stunt

Car Racer. Dizzy 2 (100%), 93- Batman

the Movie. Pu^s Saga, Airbone Ran-

ger. 92- Chase HQ, Myth. Operation

Thunderbolt. Jack the Ripper... Snima-

mo na diskete i kaseie. nate ili vaie.

C^im redovnih kompleta imamo I

komplet letenje. auto moto 1.2. sport

1,2, iah + druStvene igre. komplet za

dilecu... PaZNJAI U proledu 8peci)alni

popusti. Najjefliniji icompleti ved od
lOOdinara. Za tadna obave$ten)a pozo-

vite ili piiite. Ako bude interesa u pro-

Ijedu demo izdati )oi komplet M3. Na
rudibe na adresu: FUTURESOFT, pp
23, 61104 l^ub^na Ui na tel.

061/311-831.

ATARI ST - Magicbyte - super, povoli-

ne cene programa I igara!!! Tel.

022/223-758.

DZOJSTia DS-5

Vrlo kvalitetai senzorski diojstici

4-t-4 pravca sa pucanjem 1 auto-

matskim pucanjem. praktidno ncu-

niltivi, modete dobiti po ceni od

270 din.

Diilan Stojkovid. Trogiraki trg 2,

37000 Krufevac, 037/29-550.

Prodajem Atari 1040 STFM sa

iDoniiorom. novo, ocarinjeno. tel.

011/512-170

AQUARIUS - ATARI ST niske cc-

ne + kvalitet. Katalog 25 din. Bog-

dan SUaSki, Save Kovadevida 7.

11080 Zemun, tei. 011/191-730

INTECSOFT
AndrWovVMM 2/1

PCAT2te/3M/4M
ToUlori

PanatonlkKX-^00

HP LASER JET III

HP LASER JET IIP

EPSON (A4>3)
TEL

011/331 374
011/340 403

FAXt

011/330 104

DR-HOUSE za Amstrad CPC-
-464/6128: Programi sa uputstvima.

poslovni. obrazovni i strudm programi

svih vrsta. kop dc vam stvarno pomodi,

poscbne (t) igre obrazovnog karaktera.

horoskopi ... Katalog (16 sir. sa 400 pi^

f
rama!) besplatani Marko Dratumerid.

arhova 22. 61000 LjuMJana, tel.

061/341-871.

MICROPOWER - ved 5 godina u

vrhu ponude za AMSTRAD-
-SCHNEIDER CPC 464/664/6128.

Izaberitc ncki od 80 naSih komple-

ta. Imamo sve najbolje igre od

1984. do danas. Nanidite naS kom-

plet usiuinlh programa - 45 pro-

erama na jednoj kaseti. Cene ostaju

Lste celog Icia: REDOVNl IIJ TE-

MATSKl KOMPLET - 120. SU-
PERKOMPLET (C-90) - 150, ORI-

GINAL - 60 DIN (-*- kaseie +
PT^. Snimamo kvalltetno na naj-

boljim tasetama. NA DVA NARU-
Cena kompleta/originaia
TRECI DOBIJATE BESPIATNOI
Svi narudioci udestvuju u nagrad-

noj Igri! Detaijnijc informaajc u

besplatnom oplimom katalogu.

Ivan Cvetkosdd, A. Duaiskog 17.

16000 Leskovac. teL 016/46-567.

PROFESIONALNI PREVODl:
KOMODOR 64: Prirudnik (130) din.

Prc^ammer's Reference Guide (160),

Malinsko programiranje (130), Crafika

i zvuk (nO), Matematika (60), Disk-

• 1541 (60). Uputstva za usiuine prma-
me: Simon's Basic, Praktikalk po (M).

Multiplan. Vizawrite, Ea^ Script,

MAE. Hdp-64-i-, Paskal, Stat, Graf,

Supergraflk po (40). U kompletu (600).

SFeKTRUM: Malinac za podetoike

(150). Napredni mailnac (100). Dev-

pak-3 (60). U kompletu (250).

AMSTRAO/SNAJDER: Prirudnik

CPC64 (knjiga) (230), Locomotiv Basic

(140), Maiinsxo programiranje (140),

Uputstva za usiuine programe: Master-

file. Devpak, Tasword, Multlpian po
(50). Paskal (60). U kompletu (500). Pii-

nidnik CPC6128 (180).

.KOMPTUTER BIBUOTEKA', Bate

Jankovida 79, 32000 Cadak. tel.

032/23-034.

Prodajem Amigu 500 sa

moduiatorom, tel- 011/512-170

DISKETE
svih^vrsia i

KOMPJUTEROM DO ZARADE -

pomodu KLUBA POSLOVNIH
KOMPJUTERASA. pc PROGRAMI
- Veliki tabor javnih programa. Za

obaveStenja poslati adresirani ko-

vcrat sa markom. Nenad Stoi^ko-

vk, 21000 Novi Sad. Put parlizan-

skih baza 8, tel 021/397-743.

PRODAJEM telvcrokrakc segmenlnc

zvezde i tastere za pucanje za palicu

Quick Shot II. Interfejs za palicu spck-

trum. Tel. 044/72-034.

STAMPACI PAZNJAI Obnavljamo l$-

iroJenc itampadkc trake i prctvaramo

ih u ktolje od novijih. Goran BaSid, Ga-

garinova br. 8, 21000 Novi Sad. tel.

021/333-219.

ORlKOVCn Sve za Orik Novu 64! Tra

Site katalog. Tel. 015/20-740, HCM.

AMSTRADOVCII Alex Soft tokom ce-

iog leta radi za vas. Kompleti programa

sa 30% popusta. Na tn nanidena jcdan

besplatan. K38: Dizzy 3. Iron Man,

Garfield... Podetkom jula dva nova

kompleta. Lukid Aleksandar. Zmaje-

vadka 36/21. 11132 Beograd, tel.

011/504-363.

JEFTINO prodaiem diskete, kulije za

diskete. podloge za miSeve, tel.

069/22-216. i nove printere Star i Ep-

son sa garancijom, tel. 069/26-329.

amstrad-schneider pcw
8256/8512 i CPC 6128: Najnoviji

programi. Nenad Stoiljkovld. 21000

Novi Sad, Put partizaosklh baza 8,

tel. 021/397-743.

LASERSKl STAMPACI
HP LASER JET II P

sa tonerom i kablom.

(Oil) 222-3945. 222-4322/577.

IBm pc R COMPATIBLE. Izrada i po-

nuda programa i igara za PC radunare

iz svih obTasti. Tradicija diiga 6 godina.

EE Software, Martideva 31. 78000 Ba-

nja Luka. tel. 078/40-940.

AMSTRADOVCI!!! Veliki izbor igara,

usiuinih program.! i prevcdiiih uput-

stava. CasUv PGjdic. Spasuja Jokida 6.

1S3S0 Bogatid. tel. 015/41-153. Chucki-

esoft.

AMSTRADOVCII Veliki broj programa

kod Belgrade Soft-aM! Vladimir Mill-

savljevid. HoSi Mioova 1/94, 11070 No-

vi Beograd, tel. 011/137-899.

PRODAJEM Amstrad CPC 6128 sa ko-

lor monitorom i ItampaCem DMP
2000. Tcl. 011/347-163.

f0U(66I)26S^S2S

ENGLESKl rednik sa pretrailvanjem -

Amiga i PC Disketa 200 Din. PAL Les-

kovac. ). Cvijida 41. tel. 016/31-63.

DISKETE - GARANCIJA:
5.25' - DS/DD (360K) . 17 din kora.

5.25- -2S/HD (1.2Mb) ...

... 26 din kom.
3.5* 2S/DD (720Kb) . 23 din kom.
3.5' -2SmD (1.44Mb) ...

... 39 din kora.

I DISKETE NASHUA I BASF 100%
ERROR FREE, po povoijnira cena-

mal
Td. 061/267-63Z Ns vedu kolidinu

popust. Brza isporuka!

tra*!^ au li ttampa dv nov knjigo:

1. TURBO PASCAL 5.5 (450 air.)

Poale VI izdanja knjige Turbo Pascal 3.0 Izaila j« prva kn|»ga za

Turbo Pascal 5.S. vodiC za korisnlke. Program koji poatao

standard standard priblizava

Zsto^Mirdudaljs. Odgovorinapitaniakatosakfaifakwwi^^^

ekran. kako so cita I trrantpoliiio btokovima sllKa Pooeban dodalak

Grahdki prowami za Amigu

Od QOfla^no^torme C programa, nizova funkcija
^

•trJ^ra kd. do dva dodauia. Aztec C v5.0 1 svo funkcije Turbo C

v2.0. Knjiga jo namerrjona vlasnicima PC, Amigo I Atanja.

Pi«ooru6uloino vam avola pooovliona Izdanja:

1 '^Iga prirudnik M BA^IC programtranioffl

IV Izmeni^ i dopunjono Izdanjo

5. AmioaDOS priftclpll programlranjo

IV IjSanjo 2ajodno m prirudnikom predstavlia celmu.

6. Amloa/AUf4/PCModoU-2rtM2ttanio)
7. AUriST prirudnik I korak daljo (H ttdanlo)

Kniiga p^obna svakom vlasniku Atari ST racunara.

Obiiie skdica oaraloino oblainjono poruke na

300

200
160

iga poiroona »v8n*«i» vtaomnu —
ilM skdica paraloino oblainjono poruke n

ongteakom i nonradkom joriku.

8. AUri 8TOFA BASIC Korak j)0 korak (IM^nJo)
Na 306 strana detaJjno (o obiainjen GFA BASIC

Detaljno o^njofw komando uz pbilje wmera
9 AUri 8T OWrBA8IC programoroki vodld fll Izdanjo)

Obiijo programa pcocodura savoU i roionja.

10. AUri 8T poaUd umilra

NOVA KNJIGA. Tronulno najtraioniia

Intoma kontiguracija rrromorijaka strukture

11. M8-0O8 3.3 (380 atr.)

IV izmonjono i dopunjono izdan|0 .

Standardni kompwlan piirucmk.

12. Amiga/AUri/PCWordPoffoct (II Izdanjo)

Komplotno uputatvo za koriidonjo programa

13. Commodore 125 programoraWv^ld

14. CP/M olotomoko upulatvo 2.2 I 3.0

15. CP/M ooRvor u prakai

200

200

180
180
180

luTNO. KOO KUPOVINE KOMPtETA OSTVABUJETC VEUKl POPUCT

ProgramaKi )*zlcl (I UHiWj KAa^;AL, u, wuuiiiA 11)

A?AI^(ffi™in'ik!'oPABASc!^FAProa.W..Pogladon) TOO

IMHO na oupwoivi, AW'wii.a,. ,.

oroau -Micw BIBUOTEKA'. f. Flllpovida 41

.

MOOO &dik, loUfor.1: (032) 32-322 ill 23-120

6ITAJTE POLAKO!
SLEOEdi BROJ, SA NOVOM INVAZIJOM

MALIH OQLASA, IZLAZI TEK U SEPTEMBRU.

I in 7-8/91 rs/al kompiuleral 61



Kneza MiloSa 45 , Beograd
tel/fax(3811 >657 562
tel/fax(3811 >681 989
od S'” - 15'" radnim danima

CPT
CPT - LETNJA SKOLA ZA RACUNARE

( JUL I AVGUST )
^

- evTopski standard obuke ( 1 polaznik - 1 racunar )
- vrhunska PC oprema za obuku

- grupe sa najvise 9 polaznika
- kvalifikovani predavaci sa referencama

Kursevi xa odrasle

DOSl -DOS 2 -DOS 3 -LOTUS 1-2-3

CLIPPER - dBASEIII-t- - VENTURA - PAGEMAKER
- MATEMATIKA NA PC ( MathCAD, Grapher, Eureka )

AutoCAD 2D i AutoCAD 3D

Kwrievi xa decu od 8-ia y
ameridka metodologija rada ( animacija, igra, takmidenje )

- kursevi u tri nivoa

DODATWE OPCIJE
- UBRZANI ( sedmodnevni ) kursevi za piodetnike

- SPECIJALIZOVANI kursevi

Planirani raspored odrzavanja kurseva: JUL ( od 1-12, od 15-26 ),

AVGUST ( od 5-16, od 19-30 ).

62 ISwt komciularal 7-8/91
1 1||
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Ureduje Bmin SMAJIC

Ja ga pustim da
radi a on
pocrveni!

Postdujevx raiunar C64

ve6 godinu dano. Sve je bilo

u redu do pre me$ec dana.

Od onda, kad ukljuiim raiu-

Tiar u donjem demom uglu
pojavi crvena boja. Ta cru«-

no boja pojavljuje $e uvek
na Utom mestu preko stan-

dardne plave pozadine. Sta

je snaSlo moj raiunar?
Dragan Colic

Plrot

Dragane, opis kvara navo-

dl nas na zakljuSak da je

kvar u televizoru - verovat-

no je namagnetiaan ekran.

Ne bi biio lode da probad ra*

ihinar na drugom TV-u. Ako
je televizor ispravan, onda
su problem! nastali zbog
pova koji kontroliSu video iz*

laz ill RF modulator, ali to ti

najtadnije moze redi maj-
stor, posle detaljnog pregle-

da ra6unara. -1

Mis za C-64
Ve6 godinu dana imam

CI28. telim da vas neito pi-

tam:

1. Koji mi disk preporuiu-
jete, 1571 Hi 1581?

2. Kolika je cijena disk je-

dtnico u Nemaikoj?
3. Koji miS je dobar za

C64/128?
4. Koliko koita Atari 1040

bez monitora?
Vladimir Kneievid

Tenja

S obzirom na rasprostra*

njenost programa na 5,25 in-

Cnim disketama za C64/128
bilo bi bolje da kupid disk

drajv 1571, cena mu je izme-

du 200 i 300 DEM. Najbolji (i

jedini) mid za C64/128 je

Commodoreov model 1351 i

kodta oko stotinak maraka.
Atari 1040 se bez monitora

mode kupiti za 800 DEM.
Medutim, taj model vide se

ne proizvodi, u prodaji su ko-

liOine koje su ostale na lage-

ru, pa treba prozuriti s kupo-

vinom. Od sada de se proiz-

voditi samo modeli MEXJA
STE I ATARI TT. J

VGA mono (i

stereo)
Zdravo! ieleo bih da vam

postavim nekoliko pitanja:

I. Kakvaje razlika izmedu
VGA-mono i VGA-color mo-
nitora?

2. Gde mogu da nabavim
neke od igara i programa za

IBM PC kompjuter. Interesu-

jeicena.

Kladovo

VGA monochrom je mo-
nohromatski monitor (jedno-

bojni. u ovom sludaju cmo-
-beli), onaj drugi model je u
boji.

Programe moied nabaviti

kod ovladdenih prodavaca

PC softvera. Prethodno po-

gledaj cene, da se ne bi ne-

prijatno iznenadio. J

Vinisi, virusi

svuda oko nas
Zdravo! Vlasnik sam ATA-

Rl-ja ST 1040 i zeleo sam da
prebacim neke alike na PC-
-formatirane diekete, kako
bik mogao da ih uiitam na
AMIGI. PoHo ATARI ne ma-
ze da formatira disketu u PC
formatu, uzeo sam program
FASTCOPYIII, koji to prove-

reno moze. Medutim, desilo

se neito vrlo iudno. Tako
formatiranu disketu ATARI
je hteo da iita, ali nikako

nisam uspevao da je pro6i-

tam pod PC-DITTOM verzija

3.96 (PC emulator). Uvek ka-

da bi otkucao DIR da bih

dobio sadriaj diskete, raiu-

nar bi mi prijavio neke na-

bulozne cifre (recimo

1257887788 kb free ilijednos-

tavno '^ukne”).

Napominjem da su na dis-

ketu snimljene slifce sa ATA-
RIJA i da ih ATARI normal-

no iita. Molim vas da mi ka-

iete gde greiim?
Stanojko

Mall Poiarevac

Drag! Stanojko, odmah da

ti kademo da ne gredid nigde.

Tvoja zamisao je u redu, ali

su se umedali izvesni ometa-

jud faktori. ReC je o ne^em
bezliSnom i nematerijalnom
ali vrlo fcesto prisutnom na

nadim disketama ili hard

diskovima. TI IMA5 VIRU-
SE! Stos je u tome dto je

FASTCOPY III formatirao

disketu u PC formatu i sas-

vim lepo obavio svoj posao,

ali je virus, koji se nalazio u

memoriji radunara. iskoris-

tio guivu i uvukao se u boot

sektor i pri tom poremetio

taze napravljeni FAT (FAT
je skradenica za File Alocati*

on Table i oznaCava podrud*

je na disketi gde su podaci o

zausetim sektorima te diske-

te).

Nabavi negde virus killer

(recimo VDU v3.4 ili jod bolje

v5.0) i otarasi se svih bubica

sa svojih disketa, pre nego

dto poOned idta dalje da radid

sa ra&unarom. -I

graficko-animacioni paket kompanije Autodesk

Ako ielUe da dobijete ovaj vredan softverski paket ne morale da odgovorite na nagradno pitanje, ne

morale da reSite nagradnu ukrStenicu i ne morale da skupljate nalepnice saflaSa osveiavajutih

pi£a. Dovoijnoje da nam poSaljele svoje ime i adresu u zatvorenoj koverti na adresu

Svet kompjutera

Makedonska 31

11000 Beograd

sa naznakom "Pokrenite me"

Od pisama pristiglih do 15. avgusta izvud demojedno i u slededem broju Svela kompjutera objavUi

koje taj srednik (ili, koje ta srednica). Poiurite, zamolite nas da vas pokrenemo.
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MarlWarkoneli I Aidajja (sa dva
j) odgovaraju Rocku Ziva>
dinovicu za GREMLINS

II » A Da bi preSao na sJede<5i
nivo. potrebno je da prethodno
pokupi§ predmet obeleien slo*
vom G, a zatim treba da nadeS
lift za iziaz sa nivoa. Na mnogim
mestima mogu^ je peti se uz or-
mane i sU^ne styarCice na poza-
dini. §to se na prvi pogled ne bi
reklo. MiSI Milosavl^vidu za
N-A,R.C. Da bi u§ao u automo-
bil pridi mu sa donje strane, prl-
bi se uz vrata i skoii brzim po-
yladenjem palice nagore. Dok si
joS u skoku ponovo povuci pali-
cu nagore i drii take. Policajac

se pomeriti nagore i upasti u
kola. Pazi samo da ne presko£i5
kola, jer tada morai sve iz poCet*
ka. SWrV Kad uniStiS brod ko-
ji za sobom ostavija kanistere sa
oruijem, pucaj u njih sve dok ne
ugleda£ kod jednog zvezdicu.
Pokupi taj kanister i dobijai pu-
cimje u osam pravaca. a istovre-
meno uniitavaj i sve neprijate-
Ije na ekranu. Odgovor odanom
^iUocu za BAGITMAN * C-64 «
Cilj igre je sakupiti dzakove sa
noveem na sva tri ekrana. Da bi
pokupio diak stani preko njega i

pritlsni pucanje. Potom ga mo-
rai odneti do svojih kolica koja
su negde na jednom od ekrana.
U njih ispustiS dzak, takode pri-
tiskom na pucanje. Kolica mo-
ieS pomerati po ekranima, a mo-
ieS uzimati i kramp i i\jime ubi-
jati pandure koji te jure i kopati
rupe u zidu.

E»Jjj!
mir iz Rogatlce odgovara
odanom (lUocu za U,S.S.
JOHN YOUNG C-64 *

Osim protiv avionskog mitralje*
za moie$ koristiti jo§ i torpeda i

projektile. Da bi lansirao torpe-
do izaberi opeiju Tactic. Sa Next
Object izaberi cilj koji hoiel da
gada$. a zatim odredi vrstu tor-

peda. Pritisni Tracking i sa£ekaj
da se izvr^i odbrojavanje. Kad
se ispiSe poruka "Ready”, klikni
na' opeiju Launch i torpedo je
lansiran. Jednom vrstom torpe-
da ne mo2e§ gadati sve ciljeve.

Torpedima Harpoons gadaS bro-
dove i dnige objekte na povrSini
mora. Sa Across puca§ na pod-
mornice a projektilima Sparows
obaraS avione i letece objekte.
Opeija TSC sluii za povecanje
brzine torpeda.

D
ario Sutenj sa nekim caka-
nia za t^smrtnost. ST.
DRAGON A * Otkucati

DECAFFEINATED drzedi
CAPS LOCK’. BACK TO THE
FUTURE III a Pre igranja poje-
dinih nivoa. upisati: za 1. nivo
ROTTEN CHEAT, za 2. nivo LO-
USY CHEAT, za 3. nivo LOW
DOWN CHEAT (sa razmacima).
LOTUS ESPRIT TURBO CHAL-
LENGE a Kod igre za dva igra6a
upi&i za prvog FIELDS OF FI-
RE. za drugog IN A BIG COUN-
TRY. Druga varijanta koja fun-
kdoniSe je MONSTERS za
prvog i SEVENTEEN za drugog
igra6a. Isti §to$ za SUPER CARS
II a Za prvog igrafa upiSi Won-
derland. a za drugog The Seer
(pazi na vetika i mala slova!).

M:
omak koji se potpisao kao
Berserker from Dubrov-
nik, poslao je odgovor Da-

liboni Toiicu za SINBAD « Sif-
ra za Cetvrti nivo je TWIST
CARRIER COMMAND « A •
Komande sa tastature, u toku
igre:

‘ESC - uklju6uje/isklju6uje
zvuCni filter (Power LED)
’CTRL* + 'S' — pauza
’CTRL’ -t-’Q' - nastavak igre
CRSR UP - ubrzava Carrier,
Walrus ili Manta vozila
CRSR DOWN
Ua

Ureduje Nenad VASOVIC

Tten

GE

- usporava ta voz-

’DELEITE’/’HELP’ -• zumiranje
podru^ja

Za varaitje u igri pauziraj igru,
otkucaj

THE_BEST_IS.YET_TO_BE (za
ncma£ku tastaturu kucaj ’Z’

umesto ’Y’). Time se energija
mnogo sporije troSi, Carrier nije
otporan na rnetke. a uvode se i

nove funkeije sa tastature. To-
kom igre, *7’ na numeridkoj tas-
taturi viSestruko ubrzava igru
(korisno pri plovidbi). U naslov-
nora skrinu, tasterima ' + '1'-'

mo^ se pogledati svi ostali ob-
jekti u igri. Pitaiye; kako se iz
programs formatira Game Disk
za snimanje statusa (program
ne prihvata statxis snimljen na
praznu disketu)?

ura iz Kuriumlije poslao je
sifre za nerazbijenu verzi-
ju igre PRINCE OF PER-

SIA PC Za preiaz na dmgi
nivo treba uzeti odredeno slovo
iz tablice:

D-l-rii

le Boyier odgovara Sail Mi-
lenkovi^u za RICK DAN-
GEROUS II a A Ac Na ekranu

se nalaze dvoje merdevina. Ne
idi prema i^ima, ved prvo idi

desno i stisni prekidad. potom se
odmah sagni jer de laser ispaliti
jedan zrak. Sad slobodno kreni
prema merdevinama i popni se
na one koje su bliie laseru. Pro-
duii dalje ne obradajudi painju
na lik Fett Guy-a koji se smeje,
to je kraj prvog nivoa. Za detvrti
nivo ti neroa pomodi. jer nisi na-
glasio koja su ti kolica potrebna
za ugalj (ima ih vi$e). ^kiju iz
Herceg Novog za GOLDEN AXE
« C-64 4e Na verziji za ovaj kom-
pjuter nije mogute birati igrade
i ne mogu igrati dvojica. Ali evo
male pomodi. stavi drugi d2oj-
stik u port 2; pritiskom na puca-
nje troSiS m^iju (plave iMdice
koje uzimai od pat^aka).

sxie dopunjuje Duni iz

Kurihimlije za PRINCE OF
PERSIA PC Prvo odgo-

vor za prelazak tredeg nivoa. Idi
do krajnjeg desnog gornjeg ek-
rana i hrabro skodi desno, iako
ce ti to delovati kao samoubis-
tvo. Nadi de§ se na delu ekrana u
kome je sistem za otvaranje vra-
ta koja se nalaze u krajivioj le-

voj prostoriji. JoS dve funkeije
tasters: ’CTRL' -i-’G' - snimanje
pozieije (prvi put je mogude na
tredem nivou), 'CTRL’ -f'L' - u
naslovnom ekranu prebacuje na
snimljenu pozieiju.

TKm
PEI

Knoce
Of Persia L

k L P f

C 1 A T

R N G E
0 E E R

1 1 3 A
1 5 .4 W
1 1U P

? 1 4 J
7 4 R
2 4 1 T

7 4 10 G
2 5 3 Y

5 ? 11 F

i ,5 5 D
3 5 4 C

4 ? > F

4 7 7 H
4 1 L
4 3 R
4 6 7 0
4 \2 E

Prince
Of Persia

Prince
Of Persia L

k L P T

0 1 A T
R N C E
0 E E R

5 7 1 V
b b 1 0
b 6 2 H

6 1 1 D
6 5 7 B
6 A 1 P
6 7 4 S

7 5 8 u

6 7 1 s
8 10 2 N

9 7 4 L
9 7 •) A
9 3 2 J

11 3 3 M
11 / 1 U

2 8

D-

Evo nekoUko funkeija koje se
ostvaruju razliditim tasterima;
'SHIFT -i-’L' - prelazak na slede-
dl nivo (vaii do detvrtog),
'CTRL' ’Q’ - kraj igre,

’CTRL’ -f'R' - restart igre,
'CTRL’ -f 'A* - restart trenutnog
nivoa. Na kraju detvrtog nivoa,
kad se otvore vrata za peti nivo.
pojavtjuje se staklo. Da bi ga
preiao uzmi zalet i skodi (u toku
trdanja pritisni strelicu nagore).
Za ovo moraS imati detiri energi-
je, jer $e pri tome oslobada deo
tebe, tvoj odraz iz ogledala. Pita-

Hje: kako predi tredi nivo?

@4 ISwt kompiuieral 7-8/91 ||||

k aniel Ljubisavljevlc savetu-
je za TIN TIN ON THE
"MOON Na nekim nivoi-

ma tombe nisu postavljene na
zemlji nego na visokim zidovi-
ma i plafonima, pa ih ne moieS
dohvatiti. U tom sludaju pritisni
'FT, F2' i T3’ istovremeno, oslo-
bodide;§ se sile teze i poteteti. te
dei modi da skineS bombe. U le-
tu kroz svemir uzimaj iute kug-
le (vreme) i ervene (brzina).

A
mar Sabeta odgovara Dra-
ganu Simicu za SUPER
ROBIN HOOD « C-64 « Ig-

ra se preko tastature. Komande
su: X’ - desno, 'Z* - levo, Y - go-
re, ’?* - dole, < SPACE > - puca-
nje. THE GREAT ESCAPE *
Kad zazvoni zvono i napiSe se
"Roll Call", treba otidi gore-des-
no na prebrojavanje. Gde se na-
laze iampa, svi kljudevi, papiri,
lopata, kramp? Kako ledi u kre-
vet? Kako se seda za sto u kuhi-
nji? Kako se koriste predmeti?

)
obi, Igor i Spase poslali su

I
odgovor Raiu iz Sarajeva

Vza HAMMERPISTa C-64 a
Da bi uniSho dudoviite Octosqu-

na drugom nivou ispod mo-
ra, prvo uzmi najvedu kolidinu
lasera (99) u sobi gde padaju bu-
rad (pucaj u njih i oni se pretva-
raju u lasere), t potom uni$ti pip-
ke Octosquada. Onda se pretvori
u devojku i skodi desno. Pxicaj
sada Cktosquadu u usta. a kad
ih uniStiS skodi na platformu le-

vo-gore. Zatim mu jo§ pucaj u
oko i Octosquad je gotov. Deja-
nu Domasetu za RED STORM
RISING a Da bi proiao identifi-

R
ol

kacioni test. mora§ imati listu
svih brodova, njihovih slika i

imena, a to dobijaS samo uz ori-
ginal igre.

Alan Dovid Sah'e caku za ieru
VENDETTA a C-64 a Sifre
za kompjuter na prvom ni-

vou su 11100001 - 10000111 -
OllUOOO. FIGHTER BOMBER a
Kako dodi do cilja, kuda leteti
(Alan kaie da je dugo leteo a ni-
je sreo nijednog protivnika)?
CARRIER COMMAND a Kad se
dode na otok, sve je zamrljano.
Moie se pucati amfibijom nasu-
mice, osloboditi otok i postaviti
ACCB gradevina. Zatim brljoti-
ne posUyu drugadije, ali uglav-
nom nldeg nema. Da li je u pita-
nju loSe razbijena igra, ili neSto
drugo?

J
avio nam se i Mr. Zack i od-
govorio Etritu Epi na pitanje
o igri ZAK MC KRAKEN a

C-64 a U avionu idi do WC-a i

tamo upotrebi toalet papir u ia-

vabou i pusti vodu, a potom po-
zovi stjuardesu. Kad ona krene
prema WC-u, idi brzo do ryene
prostorije, otvori mikrotalasnu
pednicu 1 stavi u nju jaje koje si

pokupio u frizideru u dnevnoj
sobi. Zatim zatvori pednicu i uk*
ljudi je. Jaje de da eksplodira, a
rtjuardesa de opet imati pune
ruke posla da to sredi, a ti za to
vreme pretraii sve ormaride da
bi pronaiao bocu sa kiseonikom
i pokupio je. Uz put, dok si u
WC-u, probaj da upotrebiS toa-

let, deka te zanimljivo iznenade-
nje.

I
van Antld ima nekoliko pita-

nja. JAMES POND * A a Ka-
ko. predi misyu tri? ROBO-

COP II a Kad se prede prvi nivo,
kako pokupiti sve ervene 2eto-
ne? SPEEDBALL II a Koja je
funkeija opeije Knockout? GAR-
FIELD'S WINTER TAIL a Koji
je cilj? LORNA a Sta treba ura-
diti na drugom nivou? TIME
MACHINE a Kako prebaciti si-

sara u pedinu (ne moie telepor-
tom)?

M iroslava Katica interesuje
vise stvari o igri F-16
COMBAT PILOT a C-64 a

Kad se na podetku odabere misi-
ja i na kai^ cilj, dobiju se neke
koordinate. Cemu siuze te koor-
dinate i na kom se Instrumentu
mogu videti? Kako se aktivira
auto-pilot i mamci?
Robl iz Zrenjanlna i pitanje za

igru DIE HARD a C-64 a Cemu
siuze tranzistor. cigare, kijud,
erveno crevo?
Bojan Jurfd pita za igru INDI-

ANA JONES III a ST *SUi treba
raditi kada se na drugom nivou
dotie do groba? BACK 'TO THE
FUTURE II a Sta treba uraditl
kada se dode do velike zgrade
na prvom nivou?
Rodko 2ivadinovid sa pita-

^em za WILD FIRE a C-64 a
Sta je cilj?

Zoran DragaS postavlja viSe
pltanja. SUPERTED a C-64 a
Kako se startuje? SPITFIRE II

a Koje su komande na tastaturi?
TEENAGE MUTANT HERO
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TURTLES * Koje su Sifre z&
prvi i drug! nivo?

Alan Kralj pita za HUNT FOR
RED OCTOBER « 064 * Kako
se igra. §ta dalje kad se pojavi

(lanak New York Timesa?

Jo§ jedno pitanje za istu igni, od
7J>tka Budinskog. HUNT FOR
RED OCTOBER « 064 « Kako
se na trecem nivou otvaraju vra-

ta od podmornice, da bi u$ao Ra*
jan?
Zoran Baljak ima pitanje za

igru ELVIRA MISTRESS OF
THE DARK * A a Kako koristiti

maC i Stit?

Izvesni Mostarac javlja se sa
pitanjem za TORVAK THE
WARRIOR a A a U drugom sek*

toru, posle trazenja druge diske-

te, Sta treba uraditi (ispred je

zid { niSta se ne deSava)?
Igor Pinteric pita za PIRATES

OF THE BARBARY COAST a
C-64 a Kako se puca iz topa?

A Joe iz Zagreba ima vi$e pi-

lanja. POPULOUS a Kako se po-

mieu Uudi? RICK DANGEROUS
a Kako iza61 iz dvorca? POWER-
MONGER a Koje su Sifre za po-

6etak igre?

Aleksandar Ran£ic i pitanje

za WRATH OF THE DEMON a
Kako proci statuu lava koji se

nalazi u lavirintu iza zakljuda-

nih vraU? DEFENDER OF THE
CROWN a Kako ostaviti deo voj-

ske na osvojenoj teritoriji?

Marko Bunjac sa dva pitarda.

HILL STREET BLUES a A a Ce-

mu siuii S.Wj\.T. i kako se nji-

me komanduje? THE GODS a
Koji su password!?
Game Warrior i D. J. pitaju za

WRATH OF THE DEMON a C-
-64 a Kako nastaviti igru kad za-

vrSii jahanje?
Daniel iz Skopja i pitanje za

FORMULA 1 MANAGER a Koje
su komande za igranje i kako se

igra?

All ima pitanje za ASTEROC
AND THE MAGIC CAULDRON
a A a Kako ud u rimski logor?

BOB MORAN a Sta uraditi kad
udeS u podmornicu?
Ivan Bajid postavlja pitanje za

ZAK MC KRAKEN a Gde naba-

viti lampu? Da li je mo^c ula-

zak u prostorije 14. avenije?
Milan Iz Rostajnice pita za

PIRATES! a A a Kako se puca iz

musketa prilikom kopnenog na-

pada?

SVET
KOMPJUTERA
(Sta daue?)

Makedonska 31
11000 Beograd

Pise Aieksanaar PAREZANOi/lC

SPACE ROGUE
Radnja ove igre se odvija u dale-

koj bududnosti, nekih hiljadu

godina ispred naSeg vremena.
Ovladaii smo fuzijom i drugim
visoko energetskim potencijali-

ma. Modna imperija se pro^re
na nekoiiko sistema ali njena
vlast se ne oseda u svim sistemi-

ma podjednako. tako da neke
veoma modne piratske ili tero-

ristidke gnipe vladaju pojedi-

nim sistemima.
Vi se nalazite na jednom trgo-

vadkom brodu kojiro krstarite

svemirom i tako na jednom
svom putovanju nailazite na
drug! brod koji lebdi u svemiru.
Izgleda da je napu$ten, §aljete

radio signale ali niko se ne oda-
ziva na njih. Odiudujete da ga is-

pitate, obladite svoje svemirsko
odelo i somo §to ste uSli u ^an*
stveni brod pojavljuju se pirati i

uni§tavaju vai trgovadki brod,

ignoriguti prisustvo ovog drugog
broda u kojem se nalazite. Ti pi-

rati su Manchi. jedna vanze-
maljska vrsta koja se tek pre
stotinu godina otisnula u svemir
i zapodela vrtoglavi razvoj svoje
kulture. Otkud Manchi ovako
duboko u teritoriji imperije? Za-

§to su tako ratobomi? Sigurno
vas zanimaju odgovori na ova
pitanja.

Nalazite se u vrlo nezgodnom
polozaju jer brod dije je ime I.S.

JoUu ^ger. tip ..Sunracer'* nao-
ruian je najslabijim laserom, od
ostalog sistema ima lanser za
rakete i najslabiji pre^i §tit, a
oklopljen je oklopom jadlne 300.

PronaSli ste kreditnu karticu sa
1500 kredita i to je dovoljno za
podetak. Na pode^u se nalazite

u sistemu zvanom Karonus. U
tom sistemu nalaze se Star Base
i Out Post. Idite na Star Base i

pronadite Orelliana i zatraiite

pilotsku dozvolu jer bez nje vam
prodavci nede prodavati oruije.

On de vam postaviti nekoiiko pi-

tanja, a evo i odgovora; 1. 3,26; 2.

TYPE 0; 3. F»ma: 4. pritisnite

pucanje i napiSite TO IMPERI-
UM.
Od Orelliana zatraiite CRC-

-07 za razgledanje ISS Koth
Carriera. U prostoriji gde se na-

lazi ienska na zidu u odelu
skroz desno nalazi se Key Card
koji takode moiete dobiti i od
Robocrooka. Ojadajte svoj brod i

idite u Deneb, tu trgujte malo,
pa idite u Bassruti i na Out Po-
stu Chi-Sba recite Lux-23A -

dobicete Repair Droida.
Nadite Sir Gutovog pomodni-

ka i on de vam redi da morale
opijadkati neki trgovadki brod
ako ielite da Vidite Sir Guta. U
toj stanici se nalaze vrata koja
ne moiete otvoriti Key Cardom
ved morale provaliti.Kada udete
(iz nekoiiko pokuSaja po5to de
vas juriti straia po aktiviranju

alarma) krenite levo i sve u knig
dok ne dodete do desne strane
prostorije (magacina) i tu podni-

te pretraiivati dok ne nadete
Null Dumper. Tokom igre, ako
sretnete vanzamaljskog trgovca
kupite od ojega Ameobic Len-
ses. Iz Bassrutija idite u Zed

N27 sistem > na Mining Station

recite Dr Prosku da dete nadi

Transmutation Coil, a Tebu reci-

te „Bassruti" I on de vam redi

gde se nalazi NSB; ali. tamo sve

vrvi od dudoviSta koja vam dita-

ju misli (znadi nema $anse da
im pobegnete).

^to naspram Proskove labo-

ratorije provalite vrata, idite u
gomji deo prostorije i pretraiuj-

te sve do sredine prostorije. dok
ne pronadete Phisionic Shield.

Sada nazad na Bassruti Mining
Station (si. 2). U prostoriji 4 na-

lazi se pored seca NBS, a u .sefu

1000 kredita. Stanite na vrata
sobe 2 i kad dudoviSte ude u tu

sobu vi idite u sobu 1. pa 3 i 4 za-

tim beiite kroz sobu I u brod.

Ukoiiko vam je status Fierce ili

vi§i idite u E^neb kod Duches
Avenstar i dobidete pored Beam
Autolocka i objaSnjenja o cilju

vage misije.

Idite na Arcturus Mining Sta-

tion i onom ludom tipu gto vam
trail kredit dajte NSB. On de se
oporaviti i upitati vas za §ifro-

van naziv njegove misije, koji

gleisi FERRET (taj tip se inade
zove Targon, a laino ime mu je

Rayson). Zatim de vam ispridati

sve 0 Manchijima, i to tome za-

gto su ratobomi (ukradcno im je

jaje. oni su diinovski mravi).

Odmah idite kod Duches Aven-
star i saznadete da je Black
Hand (terorist) pokugao atentat

na nju i da je ona uspela da se

skloni na sigurno. Idite u Bas-
sruti kod Sir Guta i ispridajte

§ta vam je Targon rekao. Gut de
priznati da su njegovi pirati uk-

rali Manchi Egg jer im je Villa-

nie, voda Black Hand Cutta, pla-

tila za to 100.000 kredita. Inade.

sve konce u ovoj prljavoj igri

(jer Manchi sad hoce rat) vukao
je admiral Koth, veoma visoka
lidnost u vojno-politidkim kru-

govima. Jaje se nalazi kod Villa-

nie i mora se vratiti Manchijima
gto pre, jer njihova flota pristize

i vec podinju borbe u tampon zo-

ni izmedu ove dve imperije.

Vi i Sir Gut sklapate dogovor
kako da se domognete jaja. Idite

u Sigure na Out Post (si. 3), soba

1 je soba za meditaciju, soba 2 je

•1. S si. 8
mai>a: Aleksandar dlzajn Goran
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kantina, soba 3 je Boba za od>
mor, u sobi 4 je Vlllanie, a u sre-

dini 8obe S je Manchi Egg. Kada
dodete do Viilanie. bazu na-
pasti pirati po dogovoru sa Gu-
tom. Viilanie 6e traiiti da skine-
te Phisionic Shield ne bi li vam
isprala mozak kao Targonu. Ni-

poito ga ne skidajte i ona 6e cik*
nuti kao ljuta guja ,^traia. stra*
ia.”. ali niko joj ne^e prlte<il u po-
mo<^ jer ia se zabavljati scr pira-
tiroa. PoSurite i obijte vrata sobe
5. uzmite jaje i beiite prema
brodu. Straiari ne6e odmah rea-
govatt kad vas vide, a to de biti

dovoljno da zbriiete.

Kako vratiti jaje Manchijima
kad njihov svet nije povezan
Malir Gateom? Prosko 6e napra-
viti Warp Drive koji vas od-
vesti u bilo koji kutak svemira i

to trenutno jer bi lna£e trebalo
putovati 18 meseci do Manchija
sverolrom. Ovakvim koriibe-
njem energije khstala poiec^e
nova era u svemirskim putova-
njima. Prosku odnesite Tran-
smutation Coil koji cete nad u
Arctunisu na Koth carrieru u
njegovom fuzionom reaktoru (u
zabranjenoj sobi). Zauzvrat do-
bi6ete Null Dumper (ve£ imate)
ili Steath Box koji ste mogli do-
biti i od Sir Elda kada odnesete
skulpturu OrelUanu (gospoda
mitolozi). Stealth Box nema ne-
ke preterane vrednosti jer ako
vas pirati ili trgovci mrze uvek
6e vas i napasti. Kada Prosko
napravi Wa^ Drive recite mu
za nastalu sihjaciju i on 6e vam
pomod. PoSto 6b vas Warp Drive
odvesti samo u jednom pravcu
(za povratak se snalazite sami)
morate dati ta£ne koordinate
Manchi sveta kada vam I^ske
zatraii, a glase ovako JA-KARN
GC(3409), broj moie i bez zagra-
da.

Motor 6e zaurlati, sve 6b se
tresti i obre§cete se u Manchi
sistemu. Treba doci do planete
koja daje ..Message": boriti se sa
piratima i Manchijima. Kad

stignete do kraja pojavide Be ne-
koliko slidica sli^no kao i na po-
detku i jedna pridca o tome ka-
ko je raskrinkani Admiral Koth
pobegao (evo povoda za nasta-
vak igre - osveta Admirala Kot-
ha) i vi dobijate Orden za postig-
nute udarniike rezultate, koji je
veoma cenjen u imperiji jer sa-

mo jo8 jedan 2tvi stvor le dobio
taj orden - Admiral Koth.
Evo Joi nekoliko saveta; naj-

bolje je kupovati superkompju-
tere na Denebu za 75 i prodavati
ih na Arcturusu za 260 ili Zed
N27 za 330 ili kupovati Anagat-
hic na Bassrutiju za 70 i pn^a-
vati ga na Denebu za OdO-SOO
kredita. Svercovana roba. tj. lai-

ni krediti koje kupujete na Mi-
ning station prodaju se najbolje
na Star Baseima ukoliko pose-
dtijete Forget Cargo Papers koje
dobijate od Robocrooka.

NeSto o vrstama brodova:
Imperija - titan, cruiser, hunter
Pirati - coursair, dart, wasp
Trgovci - tanker, scow.

Titan je vojni br^ i najjaii
oklop 10(M) dok je vai oklop mak-
simalno 500, ostali imaju manje
od 500.

Dodaci za brod:

Laseri - garnet 225, beryl 550,
sapphire 1400, particle beam
3650
Stitovi - fore I 375. II 950, III

2500, aft I 374, 11 950, III 2500,
ECM 25% 500, 50% 1500, 75%
4500
Rakete - SM-1 15, nova 30, plas-
ma torp 5

Ostala oprema - cargo pod
150, armor plate 325, turbo
thruster 1500.

Mnogi vlasnici C-64 ne mogu
da snime status. Evo reSenja; uz-
mite DISK WIZARD Hi D.I.R.
MASTER i opcijom Disk protec-
tion odstitite disk (unprolect) za-
tim uzmite opciju Validate disk.
Sada dete moci snimiti status sa
CTRLh-S a za Sifru upi§ite bilo
Sta, j

Zbog velikog interesovanja kako pred igru, kao i o potrebnim
postupcima od lokacije do lokacije, raspisujemo

Konkurs
za najcelovitije i neijbolje napisano uputstvo za igru

INFILTRATOR 1

dnigi deo
Pobednik de biti nagraden JednogodiJnjom pretplatom na .,Svet
kompjutera", a njegov tekst objavljen u jednom od narednih
brojeva i honorisan po naSoj redovnoj ceni. Ovakav konkurs

praktikujemo za one igre za koje ditaoci pokaiu veliko
interesovanje. Dakle, piSite nam na adresu:

Svel kompjutera. (Konkurs - INFILTRATOR)
Makedonska 31, 11000 Beograd

P.S; JoJ uvek nam nije stiglo kompletno i detaijno reienje igre
SKOOL DAZE: izgleda da niko ne zna kako se uzimaju

dokumenti iz sefa. Konkurs je i dalje otvoren.
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THE LAST NINJA III
Za razliku od prva dva dela, tre-

di deo podeljen je u ..samo” pet
nivoa: 2^mlja, Zrak, Voda, Vat-
ra, Praznina. Ovog puta radnja
se odvija u jednom dvorcu na Ti-

betu, koji je zauzeo Kunitoki.
Pre igre gledate fenomenalan
demo, koji lidi na podetak nekog
napetog filma. Gledate kako se
Armakuni uiuljava u dvorac, a
kada zavrSlte igru, gledate kako
Armakuni lomi Kunitokijev ok-
lop i odiazi.

U samoj igri u donjem sred-
njem delu ekrana, nalazi se
zmaj. Zmaj predstavlja vaSu
snagu i moral. $to se vile borite
oru2jem slabijim od protivnid-
kog, to vam snaga raste.

^mlja: Ved na prvom ekranu,
levo, odmah prodite kroz vrata
na kudi. Ako to napravite brzo,
protivnik vam nece niSta! U tim
vratima pokupite rukavicu, koju
dete kasnije iskombinovati sa
davlima, tako da vam sluzi za
penjanje. Cavle moiete nadi
kraj dve male kolibe. Kada po-
kupite davle, rukavica de se na
delu ekrana ..Using" - otvoriti.

Idite sada na ekran sa barutom.
Upotrebite rukavicu sa davlima i

popnite se po steni u desnom,
donjem, uglu ekrana. Dva ekra-
na dalje. uzmite sa ruba kude
staklenu ktiglu i vratite se na-
trag po barut. Barut mozete uze-
ti samo sa kuglom od lampe. Ka-
da ste ga uzeli, dobijate ^mbu.
Nju dete postavlti kraj okrugle
stene, kraj koje ste ved pre pro-
$li i to tako $to dete se samo sag*
nuti. Kada stena padne, dostu-
pan nam je prvi deo pergamen-
ta. koje je Kunitoki posakrivao
na svim nlvoima po jedan. Bez
tog pergamenta nije moguce za-
vrliti kako prvi, tako ni svaki
naredni nivo. Sa tim pergamen-
tom ulazite u kudu koja se nala-
zi ispod raskrica na kojem je vi-

soki kameni stup. U kudi vas de-

ka jedan opasan stradar. To je

kr^ nivoa, ali naravno " kada
ubijete straiara. Surikene na
ovom nivou uzimate sa desne
strane kipa. (njegove desne)

Zrak: Sa prvog ekrana krenite
odmah gore! N^bolje je da iz-

begnete protivnike. Kraj jedne
kude blizu vode, uzmite meh za
vatru i gurnite lopodev list na
vodi. Na slededem ekranu, kada
preskodite lopodev list, nadi dete
bodicu koja vam vrada snagu i

dale zivot vi$e. Sada na ovom
delu morate pronadi sveti perga-
ment i Spagu, pa onda opet na
prvi ekran pa dole! Ciro stignete
na prvi dorji ekran od podetnog
ekrana, Sto brie se spustite po
biljci jer vam ona oduzima ener-
^ju. Sad je sve reSeno. Opet, pa
i ubudude ulazite u zavrSnu pro-
storiju sa pergamentom i borite
se sa straiarem.
Voda: Nalazite se u predivnoro

ambijentu vodenica i bazena, a
jo8 vedi ugodaj pruia i muzika.
Vai je zadatak da pronadete
dep. ^p moiete nadi na jednom
drvenom mostidu na koji treba
pailjivo skoditi. Taj mostid se
nalazi jedan ekran vi$e od ekra-
na sa Surikenima. Sve ovo dete
najlakSe pronadi tako da sa

ICROMHTAR
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p^rvog ekrana idete samo gore.
Cep bacite u vodu na ekranu gde
se u bazenu nalazi vir. Bacite ga
sa gornje strane bazena, tako da
stanete Iznad otvora kroz koji
voda dotide u bazen! Kada to na-
pravite kako treba • zasvetlede-
te 1 vi i protivitikf Sada se vratite
na podetni ekran i idite gore des-
no. Tu je. na slededem ekranu.
pergament, koji se nalazi u vra-
tima kude gore desno. Dva ekra-
na niie od podetnog, primetidete
vrata (levo od mosta) nalik svim
vratima u koja ste ulazili na za-

vr§nu borbu. Udite unutra s per-
gamentom i napucajte straiara.

Vatra: Sada ste u£li u unutraS-
njost tvrdave. Na slededem ek-
ranu, pokupite stepenicu kraj
smedeg nakovnja. Sa tog ekrana
idite dole desno. Na ovom ekra-
nu pokupite bodicu sa iivotom,
koja se nalazi iza plavog kaza-
na. Sa ovog ekrana nipoSto ne
skredite donjom stazom levo. jer

dete uci u prostoriju sa plinom i

- mrtvi ste. Vratite se na pre-
thodni ekran i onda krenite gor-
njom stazom desno. Pazite kako
na ovom ekranu preskadete vo-
du, a sa otodida u sredini ne
skredite. jer opet ulazite u pro-
storiju s plinom. Preskodite da-
lje. upotrebite stepenicu i popni-
te se po zidu. desno od jednog
ulaza, u koji takode nipo§to ne
ulazite! Kada ste se popeli, idite

dva ekrana dalje. tu uzmite §ip-

ku i spustite se uz pomod stepe*
nica. Sada krenite gore desno i

na slededem ekranu udite u ra*

dionu i tamo dete nadi gas-mas-
ku. S tom gas-maskom vratite

se skroz natrag do vode koju ste

ved preskodili. Skodite na otodid

u sredini, stavite gas-masku i

krenite po njemu levo-dole. Tu
dete nadi ugljen. Sa tim uglje-

nom se opet vratite na ekran
.
gde ste uzeli gas-masku pa kre*
nite gore. Na nekom od slededih
ekrana nadi dete otisak kljuda i

sveti pergament. Otisak kljuda
se nalazi kraj badvi, a perga-
ment ispod plavog kazana. Tek
sada, kada imate bal sve pred-
mete, upalite vatru koristedi

meh koji ste uzeli na drugom ni-

vou rastopite kljud. Vatru upali-

te u pedi na gornjem srednjem
delu ekrana! Vide^te kako u toj

pedi piemen tinja, ali vi treba da
ga rasplamsate. Kada rastopite

kljud, bo jest, kada ga izHjete u
onaj kalup, moiete otkljudati

vrata na velikoj ogradi, iza kojih
su stepenice prema dirie. Po ste-

penicama mo2ete prodi samo s

pergamentom!
Praznina; Nalazite se medu

ruievinama. a ispod putetjaka
po kojim hc^ate vide se prizori
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svemira (zvezde, galaksije, pla-

nete...). &to je za ovu igru vrio

iudno. Treba samo pronad sveti

Mrgament i bodcu sa iivotom.
Odjednom 6ete se na6i u jednoj i

Jedinoj prostoriji u kojoj sedi

Kunitoki. Nepomi(an je kao kip.

Ali dm upotrebite pergament,
po{e6e da vas gada ^urikenima!
PoSto on jo$ uvek sedi i baca §u-

rikene vile-manje po istoj liniji,

nije teSko da ih izbegnete. Dodi*

te ispred njegovih nogu (malo
viSe s leve strane) i sagnite se do

poia. Da ste se dobro sagnuli,

znadete teko ito svakog puta ka-

da vas pogodi iuriken, zabljesne

Kunitoki. Jedan iivot tu morate
izgubiti Jer je potrebno da vas
pogodi najmanje desetak puta.

Ali nakon toga njegov okiop se

razbija i Kunitoki postaje slab.

Sada se odvija ravnopravna bor-

ba i vi uz malo umeda pobeduje*
tell! Jo$ kojih dvadesetak okreta*

ja udtavanja i opet gledate de-

mo kako Armakuni odlazi. J
Kristian KOPP

CENTURION:
DEFENDER OF ROME
Legende kazu da su sami Bogo-

vi oemislili Rim za sebe. Navod;

no su, nakon pada Troje, poveli

grupu izabranih u obedanu zem-

Iju na zapad. Tu su rodeni Ro-

mul i Rem. koje je odgojila vuti-

ca. i ubrzo se na tom podrutju

kraj rljeke podeo stvarati grad,

koji je napredovao sve do dana
kada dolaze Romi.
Ne znam kako je s vama, ali

jedan od razloga Ito sam naba-

vio Amigu bila je i igra DEFEN-
DER OF THE CROWN. Dugo se

nije pojavilo niSta slidno.ali Kel-

lyn Beck, autor ove igre, odludio

je napraviti novu stvar - CEN-
TURION: DEFENDER OF RO-
ME. Kako je „Cinemaware" pro-

pao. igru je izdala kuda ..Electro-

nic Arts". Kao §to samo ime ka-

ie. vaS zadatak je obrana Ri-

ma...

Prvo vas, kao > u DEIFENDER
OF THE CROWN-u.dodekuje
mapa svih driava: Brittania.

Germania, Sarmatia. Scythia,

Parthia, Armenia, Mesopota-

mia. Arabia, Syria. Aegyptus.

Pontus. Asia. Cyrenaica. Cartha-

ge, Mauretania, Hispania, Nar-

bonensis. Macedonia. Dalmatia,

i naravno - Italia (Rim). Moida
bi bilo dobro da prije igranja

ipak malo obnovite svoje znanje

povijesti.

Slidicama brodova oznadeni

su polo2iaji flota. Na podetku, po-

stoje samo tri - makedonska.
egipatska. i kartaginjanska. Ina-

de. ako ielite pogled na cijelu si-

tuaciju iz ugla Kartagene. toplo

vam preporudujem „Psygno-

sis’’-ov CARTHAGE... One koji

ipak ostaju s nama u CENTURI-
ON-u vodimo u Setnju kroz me-

nije:

1. Legions - Ovdje moiete po-
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Imate mogudnost normalnog po-

reza, iriUrajudeg (doslovan prl-

jevod). te krajnje varijante -

..Bleed Them Dry". Naravno.sa

ovim poslednjim stanovniStvo

bai nede biti zadovoljno.

3. Hold Games - U DEFEN-
DER OF THE CROWN-u je po-

stojao dvoboi konjanika, a ovdje

imate mogudnost utrke zaprega

i borbe gladijatora u arenl. To
su ujedno i arkadni dijelovi igre.

te prilike da zaradite joS poneki

zlatnik. Postoje I joS neke druge

manifestacije u kojima ne udes-

tvujete direktno. Da biste odria-

li neku od igara, potreban Je od-

reden broj talenata (posebnih

Ijudi u tu svrhu). diji broj uvijek

moiete proCitati u desnom do-

njem uglu ekrana. Katkad de

stanovniStvo INSISTIRATI na

tome da priredite neku prlred-

bu. Bolje ih posluSajte. ako ne

ielite imati posla s pobunjenici-

ma.

vedati svoje legije. te ih trenirati

za borbu. Isto tako. moiete dobi-

ti i popis svih svojih legija. uk-

Ijudujudi i podatke o pjeSadlji

(Infantry) i konjici (Cavalry),

trenutnom poloiaju i statusu

(Moral). Na podetku vam je vedi-

na opcija n^ostupna iz jednos-

tavnog razloga Sto je v^ din su-

vi§e nizak. Glavna opcija ovdje

je Move - njome pomidete svoju

legiju u neku od susjednih ze-

malja. Pri tom dobivate (odlid-

nu!) slidicu te zemlje. kao i iz-

vjeitaj 0 tome kakve su Sanse

da teritoriju osvojite. VaSi izvi-

dadi uvijek de vas obavijestiti

kakav je reljef u toj zemlji, koji

tip vojske postoji, kakav je men-
talitet i moral. Komandant pro-

tivnika nede uvijek biti ,.ljuba-

zan". Moiete mu postaviti ulti-

matum. krenutl u rat ili se povu-

6 (Withdraw). Nakon postavlja-

nja ultimatuma, ostaju joS samo
druge dvije mogudnosti. Ukoliko

se odludite za rat, morate jos

odabrati formaciju napada
(udar u neku od strana, ,.klin",

ltd) te strategiju (prsa u prsa,

odbrambena itd). Nakon svih tih

izbora, samo gl^ate bitku i nad-

ate se...

2. Tribute - odredivanje pore-

za za provincije koje ste osvojili.

4. Build Fleet - opremanje
mornarice. Pomorske bitke zna-

ju bit! posebno zanimljive. I ov-

de je na podetku vaS din suviSe

nizak.

5. Tribute Policy - poUtika po-

reza (opcenito). Iste opcije kao
pod 2

6. See Province List - popis

svih zauzetih terilorija.

7. Continue - povratak na os-

novni ekran (mapu).

Tokom borbe moiete u sva-

kom trenutku pogledati brojde- -

no i moralno stanje svojih jedi-

nica, ili se povudi. Sto se samih
formaclja tide, .filing" dete stedi

vremenom, jer univerzalnog re-

cepta nema. Kad ste konadno
sve udinili dto ste ieljeli, kliknite

na End Turn. NajviSe se prlpazi-

te u samom pqdetku, Jer se zna
dogoditl da vas odmah idude go-

dine napadne armija pobunjeni-

ka-tj. dode do odludujude bitke.

Ne treba valjda posebno napo-

minjati da de vas Amiga, ako
ovu bitku izgubite. nemilosrdno

s porukom da ste pogrijedili, is-

pratiti natrag na Workbench ek-

ran. A tada - ispodetka...

Ako ste pomisUli da su igre u

areni. borbe gladijatora i ratovi

sve u igri - nije todno. U provin-

cijama de vam se pruiiti mogud-
nost da razgovarate sa vladari-

ma, tako da recimo u Egiptu mo-
dete pokudati zavesti legendar-

nu Kleopatru . Provincije moie-

te pljadkati. ili se paiijivo brinu-

ti ^ stanovnidtvo bude zadovolj-

no.
Stjede se dojam da je u ovu ig-

ru uloieno mnt^o truda. I rezul-

tati su zato odlidni. Za grafiku

ne treba posebno istadi da je do-

bra, a duveni Rob Hubbard,
svetska legenda kompjuterske
muzike, ponovo je napravio ne-

koliko divnih arija koje se ta-

man uklapaju u atmosfem i sad-

riaj igre. Svakako nabavite. J
DSTIO SU^NJ

DAS BOOT 'Sif

U trenutku dok se ispisuju ovi

redovi, verzija SILENT SERVI
CE-a n za Amigu jo§ uvek se ni

je pojavila, a pirati i dalje prepo

ruduju ovu igru u zamenu. I za

ista, u pravu su. DAS BOOT je

jedna od onih simulacija koje

medu kompjuteraSima doiivlja-

vaju najvedu -popularnost. Nai-

me, nema gomile pull-down me-

nija, pedeset komandi na tasta-

turi, nikada se tokom igranja

nede javiti onaj osedaj da sada

zaista ne znate gde ste, i koju

tipku treba pritisnuli. Upravlja-

nje podmornicom pojednostay-

Ijeno je (ne gubi se na realnosti).

a komande su pregledno raspo-

redene i jasne. Na t^4 nadin,

koncipirajudi ovu igru kao me-

Savinu arkade i simulacije. fir-

ma .,Three-Sixty" zasigurno de

pridobiti vide kupaca.
Pretpostavimo da dete se prvo

odluditi za trening. Ovde imate

ukupno 8 veibi. Torpediranje i

prolaz kroz minsko polje moiete

veibati i na povrSini i pod vo-

dom. dok su za povrSinu specl-

fidne protivavionska veiba i pu-

canje sa palube. a pod vodom:

veibe na dubini (lovljenje ne-

kakvih paketa, ne sme se oSteti-

tl podmornica) I borba „odl u odi"

8 druaom podmornicom. (TYPE
VII, CLASS VII-B. NEW Vll-C).

s tim da pre nego ito krenete u

misiju moiete odrediti nekoliko

propratnih stvari, npr. da li se i

na koji nadin vrie popravke na
podmornici, kakva je tehnika

ugradena u nju (pre 1941. ili po-

sle) itd. Misija ima 6:

Fiord/Norway Campaign - za-

datak vam je da samo patrolira-
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te fjordom i dekate daljnja nare-

denja. Ona mogu biti da uniStite

ili samo ..pripazite" neki obliznji

brod.
Arctic Mission - Tri podmor-

nice blokiraju prolaz kroz ovo

podrudje. Cilj se namede sam po

sebi... zar ne?
GlbralUr - Treba proci u Sre-

dozemno more, na odigled svih

nepiijatelja i k tome po povrSini,

bez razaranja (1). ..Pornaie” vam
magla. Zatim treba da ..nestane-

te", i to pre no Sto neprijatelj

shvati da ste uopSte bili tamo.

North Atlantic Patrols - Pro-

nadite i napadnite nosad avlona.

Ovo je jedna od sloienijih misi-

ja. podto se u borbu ukljuduju i

avioni. Zbog toga dete gotovo

sve vreme biti na povrSini, kako

biste i njih gadall.

Bay of Biscay Mission - Ni4ta

novoga - neprijatelji su se naSli

na nepodeljnom mestu, a va§ za-

datak je... vidi pod Arctic Missi-

on.
. .

Kada konadno krenete u misi-

ju, ekran se dell na dva dela. U
vecem, gomjem delu, odvija se

sama radnja, prikazana solid-

nom poligonskom grafikom. Eh-e

Ilia
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poietka igre moiete odrediti da
li biti i elemenata digitelizira-
ne grafike. U tom siu^aju igra se
malo usporava, a programeri
nas poku§avaju uteSiti time da
de sve biti brie ako kupimo
66020. Kako da ne... Gore levo is-

f

dsana je dubina na kojoj se na-
azite, iwzicija, te brzina. Brzinu
menjate sa +/-, odnosno p/’ na
nema£koj tastaturi. a zaranjate
sa <kursor-dole> iil.2 na nu-
meriCkoj tastaturi. Podmorni-
com moiete upravljati i mi§em,

je jedan od lakiih delova tgre, tj.

uz malo treninga pogadacete u
gotovo 99% sluC^eva. Malo je te-
ze kad se nalazite pod vodom...
- Radio Room - primate 1 Sa-

Ijete poruke. Postoji ved 15 goto-
vih poruka za slanje, od uzbune,
preko izveStaja prvog oficira i

traienja novih naredbi, do pred-
aje. Uobidajeno je da se sve pe-
ruke §alju Sifrirane, i to u jed-
nom od tri postojeca koda: Dia-
na, Enigma ili Triton. Ima i je-
dan mail padaroks - ako po§8-

RAILROAD TYCOON

ali ipak preporudujem tastaturu.
Donji deo ekrana zauzimaju sve
gtavne komande.

- Over View - pogled na po-
vrSini mora
- Under View - pogled ispod

povrgine
- Deck Gun - koriScenje topa

na palubi (kursorske tipke i

< SPACE> za pucanje
- Control Room - ovde se na-

lazi periskop. Oficiri posade vas
automatski obaveStavaju (kod
izranjanja) kada dostignete du-
blnu sa koje se periskop moze
koristiti). U kontrolnoj sobi do-
bijate i izveStaj o dnevnom
Hudinku” kao i podatke o opitem
stanju broda.
- Conn - povratak na HyTata"

podmornice (znate, ona okrugla.
na kojima morale otvoriti neko-
Uko ventila pre no Sto izadete).
- Anti Air-Craft - slidno kao

Deck Gun, samo £to se radi o
protivavionskom topu. Najvide
dete ga koristiti u misijama ka-
da su upleteni i avioni. Njime ni-

je teSko upravljati, a i precizan
je (naravno, ako ste i vi preciz-

• ni). Kod gadanja aviona treba
uvek radunati na to da de pilot!
biti 1 neoprezni, jer ih obidno
moiete .,dodekati" u nekoj tadki
tako da je pogodak zagaranto-
van. Ovaj deo igre svakako tre-
nirajte pre misije!
- Engine Room - izveStaji o

kolidini goriva, energije (bateri-
je) i zraka
- Binocs - pogled dalekozo-

ronv razmaknicom ispaljuje-
te torpeda, koja ste prethodno u
Torpedo Room ^montirali". Ovo

Ijete neku neSifriranu poruku u
svoju bazu, va§ pretpostavljeni
de vas upozoriti da se to ne sme
raditi, medutim, njegovo de upo-
zorenje takode stici - neSifrira-
no. Tako da svi neprijatelji zna-
ju s kim imaju posla.

- Torpedo Room - ubacujete
torpeda u lansere. Postoje 3 tipa
torpeda; akustidki (samo pravi
buku i pravi pometnju kod ne-
prijatelja). luping-torpedo (stan-
dardni) i magnetski (prati cilj,

prilepi se za njega i uz jedan ve-
liki buuum se raspada)...
- Orders - mozete joS jednom

proveriti £ta vam je zadatak
- Map - mapa podrudja, sa oz-

nadenim ciljem i vaSom trenut-
nom pozieijom. Moiete je zumi-
rati.

U misiji sa avionima, prvo
njih uni^tite. Susret sa dve pod-
mornice ^d morem (zvudi malo
glufw, ali treba redi „pod mo-
rem", poSto je susret na povrsini
mnogo jednostavniji sludaj) nije
narodito ugodan, jer ne moiete
predvideti potez protivnika. Nije
teSko izbegavati tuda torpeda,
ali nije lako ni gadati pod vo-
dom. Kad se nadete u minskom
polju, to je ved zaista kritidna si-

tuaeija, i teSko da cete se izvudi
bez oitedenja. Sest postojedih
misija svakako ce vas zadriati
uz ekran neko vreme, a verovat-
no de se s vremenom pojaviti i

data-diskovi. Zvuka nema mno-
go, ali ono Sto postoji (rad moto-
rs, zvuk eksplozije. Sum valova)
je odlidno. Ovo je svakako jedna
od igara kojede se pamtiti. J
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U vreme kada je major amend-
kog zrakoplovstva Bill Stealey
osnivao firmu „Microprose’’, ona
je uglavnom izdavala simulacije
letenja. legendarni KENEDI
APPROACH, te hit koji svi pam-
timo — PIRATES!, a jedan od
programera koji se u firmi naj-
viSe isticao svakako je bio Sid
Meier. Ovo je njegovo novo os-
tvarenje.

U ovoj igri nedete baS voziti
vlak, ali - iskuiat dete sve mogu-
de neprilike koje su prve inova-
tore i ieljeznidare dodekale sre-
dinom proSlog i podetkom ovog
stoljeda, kada je podela masovna
ekspanzija novog prevoznog
sredstva. Inade, treba unaprijed
redi da igru ne treba odbaciti
zbog trivijalne, jednostavne gra-
fike. koja je negdje na nivou
C64. Jer, sjetite se, ni SIM CITY
nije bog zna §to po pitanju grafi-
ke.,.!

Na podetku, odiudite se za ne-
ki dio svijeta u kojem dete oku-
Sati sredu. Na raspolaganju su
Sjedinjene Driave. Evropa, te
koljevka zeleznice - Engleska.
Postoje 4 nivoa teiine (t realnos-
ti. koju odredujete u postocima),
a za podetak uzmite Investor
(najtezi nivo je, naravno - Tyco-
on!). Ovisno o dijelu svijeta ko-
jeg ^ izabrali nalazite se u raz-
liditim dobima (npr. u Evropi po-
dinjetc igru 1900.. a u Americi
polovinom XIX stoljeda), o demu
direktno ovisi i tehnologija koju
dete koristiti.

Cijela igra odvija se putem
menija, s tim da bih vam prepo-
rudio da mi§a ostavite negdje po
strani, i igrate tastaturom. jer se
dosta komandi moze dobiti pri-
tiskom na samo jednu tipku,
umjesto da Setate strelicu (>o ek-
ranu. Prvo izaberete grad od ko-
jega dete podeti da gradite pru-
gu. Ukotiko ste izabrali Evropu,
poku$ajte dovesti teljeznicu u
Beograd, Sarajevo, Zagreb.
Trst..

Svaka iduca dionica pruge
mora se nastavljati od neke vec
postojede dionice. Sa Build
Track izgradite prugu od jednog
do drugog mjesta (posluzite se -

za orijentaeiju - umanjenom
mapom gore desno), s time da
morale paziti da pruga bude Sto
krada (iz disto ekonomskih raz-
loga), da je teren ravan i pristu-
padan (Amiga vas o tome oba-
veStava), i k tomu jo$ trebate i

izabrati odredeni tip mosta kod
prelaska preko rijeke. Najjefti-
niji nije ba4 dugotrajan, naj-
skuplji nije rentabilan, pa odiu-
dite sami. Tamo gdje ielite sta-
nicu, jednostavno je postavite sa
Build Station. To mole biti samo
obidna kudica za signalizaeiju.
prava stanica ill terminal. Stani-
ca vas zatim obavjedtava koliki
godiSnji promet zahtjeva i to iz-

raieno u vagonima putnika, ug-
Ijena, drva.metala, poite, i^, a
dobivate i podatke o tome $to ta
stanica isporuduje od sirovina
(od obliinje industrije, koju ta-
koder sami gradite!!!). Sve Sto
vam jo4 ostaje jeste da kupite i

sam vlak - izbor na podetku nije
velik, a vlakovi se ne mogu po-
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hvaliti nekim velikim brzinama,
najviie 40-60 mph. Sada moiete
tom vlaku dodati jo§ nekoliko
vagona (poStanski. putnidki
itd.), i natovariti ga robom; pazi-
te da ne trpate poStu u putnidke
vagone, a putnike na vagone za
prevoz balvana. Nije ba4 huma-
no, iako desto imate takav do-
jam kad se vozite nasim ieljez-
nicama.
Nemojte se duditi §to je vaS

vlak spor. Naime, autori se nisu
ba4 potrudili da sve bude najre-
alnije, tako da se moie dogoditi
da vlak putuje po deset ili dva-
deset dana (onih u igri, narav-
no!), iako su polaziste i destina-
eija udaljeni svega jednu duiinu
dijagonale ekrana. Od prvih vla-
kova ne odekujte neki veliki pro-
fit, §tovi4e - budite sretni ako ga
uopce i bude, jer mnogi tada ni-

su vjerovali u prednost novog
nadina transporta. Ipak, u gra-
dovima de napraviti velike pro-
slave u va4u dast kad im izgradi-
te prugu!
Komad pruge zna ko4tati i po

5000$, stoga nede prodi mnogo
vremena pre nego Sto padnete u
prve finansijske teskode. VaS
agent (meni Actions, pod-opeija
Broker) moze vam pomodi kup-
njom i prodajom dionica, ali isto

tako i da se povucete u mirovinu
i objavite bankrot. Kako se to
ipak ne bi dogodilo, najbolje je
da prvo nforsirate” svoju jeding,
prvu prugu koju ste izgradilJ i

pridekate znadajnije profile. Na-
kon toga, polako je spajajte sa
susjednim gradovima, najtK>lje
onim mgbliiim. Ovismo o pod-
rudju kojega ste odabrali, susre-
tat dete se i sa nekim lidnostima
koje su poznate upravo kao naj-
vedi graditelji ieljeznidkih pru-
ga u povijesti (npr. Lenjin, Mu-
solini, Helmuth von Moltke - ko-
ji je mobilizirao njemadku armi-
ju uodi I svjetskog rata, Napole-
on III i drug!). Oni su svakako
velika konkureneija, jer de obid-

no ponuditi jeftinlji i brii prije-

voz.
RAILROAD TYCOON je igra

koju svakako trebate nabaviti,

pogotovo ako su vam se svidjeii

SIM CITY i PORTS OF CALL.
Iako grafidki ni4ta posebno, a i

zvudno osrednja, igra plijeni up-
ravo dinjenicom da sve izgleda
tako jednostavno, a u stvari ni-

je. ..Microprose" po reklamama
pide da je to jedna od igara gdje
morale iivjed zajedno sa svojim
greikama. Punom parom napri-
jed... do oblidnjeg „trgovca sof-

tverom” po ovu igru!!! J
Deiio SUiAUJ
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SEARCH FOR THE
KING
Ne mogavSi da poveruju u smrt
6vog rokenrol idota, ljudi su go-

dinama tvrdili da su videli

slija ...„Malopre. kupovao je ko*

kice na doSku...”. zatim su po
njih dolazila velika bela kola, sa
6ikama u belim odelima koje su
nosile belu ko^lju, specijalne

namene...
No, u ovoj igri pruza vam $e

prilika da $e i sami bacite u po-

tragu za kraljera rokenrola, i za-

radite milion dolara. Kako „Ac'
colade” nije dobio prava za ko-
riStenje imena i dela Elvisa Pri*

slija, u igri nema njegove muzi-
ke, ali to ne umanjuje njenu
dra2.

U sobi u kojoj startujete, tre-

ba uraditi sledede: ..LOOK ON
DESK", hLISTEN to RADIO”,
zatim idite iza radnog stola:

„OPEN DRAWER". „LOOK IN
DRAWER". „GET THERMOS".
«GET LUNCH BAG". .LOOK IN
LUNCH BAG". ..DROP JAR".
.GET JAR". ..LOOK IN JAR".
..CLOSE JAR”. Napustite tu so-

bu prema istoku...

Idite do zaklju£ane sobe: „LO*
OK AT FOUNTAIN". .OPEN
THERMOS". ..HLL THERMOS
WITH WATER”, idite do Sefove
kancelarije. Ovde bi bilo iako
dobro snimiti igru. da bi bill si-

gurniji u konadan zavr^tak
avanture.

U Sefovoj kancelariji uradite
sledeie; ..LOOK", ..WATCH TV".
.,ASK BOSS FOR RAISE". Posle
nekoliko retenica, Sef zove iz-

vesnu Stelu u vezi sa vaSim pre-

porukama. Dok $ef gieda u Steli*

nu zadnjicu, uzmite klju6eve sa
stola: ..GET KEYS". To su klju-

6evi od zakljudane sobe na zapa-
du. Otkljudajte sobu i uzmite
identifikacije (ID): ..UNLOCK
DOOR". .OPEN DOOR”. ..LO-

OK". ..LOOK IN TOOLBOX".
.GET ID". .LOOK AT ID". Na-
pustite sobu i zatvorite vrata.

Udite u lift i .PRESS BUT-
TON”.

Idite dole niz stepenice i nat^i

tete ^vara koji spava. Ukradite
mu san! .LOOK GUARD". .LO-
OK DREAM". .GET DREAM".
Napustite zgradu prema severu.

Idite dve lokacije desno. a za-

tim se popnite uz stepenice i

.RING BELL". .SHOW ID". Pri-

meti6ete u torbi kravatu. PriCaJ-

te sa ienom koja se tamo nalazi:

..LOOK”. .LOOK IN CASE".

.SIT ON COUCH". .ASK ABO-
UT WEATHER". ASK FOR SO-
DA". ..SHOW SCARF’. Sada Se-

nu morate naljutiti: ..SPILL SO-
DA ON SCARF'. Na kraju vas
ona izbacuje. Idite desno i iza

ograde. Tamo: „CLIMB PEN-
CE”. ..GET SCARF’. ..CLIMB
FENCE".
Sada treba idi u cirkus. prema

zapadu. Na levoj strani se nalazi

vagon. Pridite mu i: „KNOCK
ON DOOR", ,ASK FOR WORK ”.

Idite na jug i: ..GET SHOVEL”.
Vratite se do vagona i: „DROP
SHOVEL". „KNOCK ON DO-
OR". „TALK TO MAN". ..LOOK

WAGON". ..KISS ZAMOOSKA".
..LOOK CANDLE". „TAKE
WAX”. „LOOK AT LIZARD”.
..TOUCH LIZARD". ..GET
CARD", „EXIT’. Sada idite do
najjaieg doveka koji je na nje-

govoj platformi: hLOOK MAN",
..LOOK LUIGI". „GIVE WAX TO
LUIGI", „TAKE ROSIN". Sada
idite do najmanjeg £oveka na
svetu, Helmuts: ..LOOK MAN",
..GIVE DREAM TO HELMUT*.
„GET HELMUT. Sada idite do
Test-O^trength marine, od-

mah pored Satora: ..GET PO-
PCORN", udite u sator i ispusti-

te kokice. Idite desno i: .,LC50K”,
..GIVE ROSIN TO MAN", ..GET
CAPE”. Idite do krajnje auto-
buske stanice nazad i: ..OPEN
BOX'. ..PUT HELMUT IN
BOX". Vratite se do Test-0-
-Strength i ..LOOK MAN". Idite

na platformu i. evo vas u Las Ve-
gasu.
U Las Vegasu: ..OPEN MAIL-

BOX’. ..LOOK IN MAILBOX’.
„GET HELMUT. Idite na istok i

zatim jednu sliku na jug: AN-
SWER PHONE” (nikad se ne
zna ko zove...) Posle razgovora
otvorite termus i popijte vodu.
Idite u hotel. Udite u hotel i raz-

govarajte sa Bernardom, zatim:
..LOOK". .ASK BERNARDO
ABOUT THE RING", ASK
BERNARDO ABOUT HOTEL",
dve slike desno i: „LOOK PIC-
TURE". Vratite se do Bernarda
I: .ASK BERNARDO ABOUT
FABULOUS". ..PAGE FABULO-
US”. Sada do bazena (nor-

thwest, west) i: hSIT ON LOUN-
GE", ..LOOK WOMAN". ^WAIT’.
„GET SUNGLASSSES". Dodite
do Ufta (east, east, east, east).

„ENTER’\ „PRESS BUTTON^
izadite iz lifta i nadite Typical
room. Udite u kupatilo: ..LOOK
IN BATHROOM”. «LOOK IN
SINK". ..GET FLOSS" i idite do
vrata apartmana. hLOOK AT
DOOR”. „LOOK SIGN", ..GET
SIGN”. „TURN SIGN OVER".
„READ SIGN". Sada morate da
probate da uzmete kUu6 sa koU-
ca eistaeice: ..LOOK ON CART.
ait ON BED". ..WAIT',

..STAND", dok uzimate klju£;

„GET KEY".
Udite ponovo u lift .,PRESS

BUTTON", obucite odelo i idite

levo koliko . moiete: ..LOOK
DRAIN". ..LOOK INSIDE DRA-
IN". ..TIE FLOSS TO HEL-
MUT’, ..LOWER HELMUT IN-

TO DRAIN". „GET FLOSS".
Helmut £e doneti potvrdu i sa
njim treba da sidete niz stepeni-

ce, u iistionicu. Udite u lift i

„PRESS BUTTON" (ko bi re-

kao). Udite u 6istionicu i: .OPEN
DOOR”. ..LOOK GIRL". „GIVE
RECEIPT TO SUSIE”, ..GET SU-
IT’, ..EXIT'. Izadite iz hotela i:

„LOOK”. ^HITCHHIKE". Neki
hipici <ie vas povesti u nKraljev-

stvo”. Zatedi <^te sebe ispred za-

tvorene kapije...

U The Kingdom idite na jug i

potraiite bar (severoistodno, po-

red telefonske govomice). Udite

u govomicu i: „WEAR SUIT’. Sa
vaSim novim izgledom udite u
bar i: ..OPEN DOOR". „SIGN".
Sada i^te na levu stranu na ma-
pi (preko puta ulice) i udite u
Zgradu obeleienu zvezdom. Ka-
da se nadete u zgradi. idite u
trpezariju (north): ..LOOK TAB-
LE". „LOOK ON TABLE", .LO-
OK FRUIT BOWL". ..LOOK IN
FRUIT-BOWL". ..GET BANA-
NA”. Idite gore i na isto£noj

strani sobe na^i (!ete orman za
posude: „OPEN BUREAU”. ..LO-

OK IN BUREAU”. „PRESS
BUTTON" SLIDE POLE”.
„WAIT’. ^RELEASE POLE".
„OPEN COUNTER". ..LOOK
UNDER COUNTER". „GET
BREAD", .PEEL BANANA”.
..MAKE SANDWICH’’,. Idite do
vrata (east) i: .OPEN DOOR".
Idite na jug do sobe sa medve-
dom kozom. .LOOK INSIDE
MOUTH". ..PUT HELMUT IN-

TO MOUTH", a sada idite do so-

be sa polomljenom gitarom;

.GET GUITAR ”, .I£)OK GUI-
TAR". ..FIX GUITAR WITH
FIX)SS". .LOOK IN CASE".
.GET MICROPHONE ”. Sada li-

dite na pravog Elvisa Prislija.

Idite nazad u bar i zapevajte pc^

novo: .OPEN DOOR". .SING"...

pojavice se poruka: ..Now you
are the new king of entertain-

ment! Congratulation! You made
itr

Ova je avantura jedna od bo-

Ijih, n^avno napisana za Ami-
gu. Uradena je veoma pedantno
$to se vidi iz broja disketa koje

zauzima (£ak peU). U ovoj igri

ne mogu, na ialo^, uiivati svi

vlasnici Amiga 500 jer zahteva
1MB. J

DuAan KATtLOVtC
Hobart itVKOVtd

Andor P£Ct

GNOME RANGER II
Cilj je sprediti Silasa Crowleys
da vam srusi ku6u. Na po£etku
sidite u kuhinju. Za^uce se buka
i Gnoah de oti^i da proveri §ta je

to. Idite za njim i kad stignete

do Silasa pn£ekaite na Flopsy
(to je onaj pas kojeg ste osiobo-

dili u prvom delu). Recite Flopsy
da ukrade planove (FLO^Y
GET PLANS). Recite Gnoahu da
legne na put (GNOAH LAY DO-
WN). Trolovi koje Silas vodi sa
sobom nece modi da ga maknu,
pa 6e se okrenuti i f^i obilaz-

nim putem. Otrdite do kude
(RUN TO HOUSE), udite. pre-

traiite sto i uzmite hieb. Izadite

i idite SE, SE. Ovde pridekajte

Silasa (WAIT FOR SILAS). Kad
Silas i Trolovi stignu. zaustavide

se zbog pauze za rudak.

Sada idite na sever do brane i

razbijte je. (HIT DAM). Vratite

se do valjka koji se zaglavio u
blatu i ubacite hleb u dimnjak
(PUT LOAF IN CHIMNEY). Va-
Uak de eksplodirati, a Silas de
zatvoriti vasu porodicu u $talu i

redi Ambulu da se pobrine za
vas. Sada se morate osloboditi

svih trolova. Idite odmah E, N,

D. D i pridekajte da dodu Elopsy
i Ambul. Otipkajte FLOPSY U
BITE ROOT, pa se i sami popni-

te. Flopsy de pregristi koren i os-

taviti Ambula u rupi. Sada izadi-

te iz rupe i idite na sever. Nala-

zite se ispred zadnjeg zida itaie.

Izvladite cigle iz zida dok se Sta-

la ne sruSi (PULL BRICK). Vra-

ta Stale de past! na Ergota. 2:0 za

Ingrid. Po farmi se motaju joS i

Gormless, Fuddle i Doldrum. Da
biste se oslobodili Doldruma
nadite ga i navedite da vas sledi.

Podite do svinjca, S. S, W, WA-
IT OPEN GATE. NE. N. Do-

ldrum de ostati zarobljen u
svinjcu. Sada uzmite vredu iz

vetrenjade. nadite Fuddle-a, na-

vedite ga da vas prati. Podite do
podrumskih vrato, otvorite ih i

pridekajte Fuddle-a. On de se
'

nagnuti da vidi Sta je u podru-
mu, a vi ga gurnite, zatvorite

vrata i stavite vredu na vrata

(PUT SACK ON TRAPDOOR).
Sada podite u vetrenjadu i (wvu-

cite kodnicu i pritisnite polugu
(PULL BRAKE. PUSH LEVER).
Dovedite Gormlessa ispred vet-
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renjate 1 priveiite ga za kuku
(TIE GORMLESS TO HOOK).
Otipkajte FLOPSY IN, U. PULL
LEVER. PUSH BRAKE (sve za-
jednc^ i pridekajte dok ae kuka
(zajeono sa Gormlessom) ne
podigne. Ulaz u kudu duva Bane
(i on Je zaljubljen u Ingrid), all

ne znam Sta treba sa njim udini-
ti. U vetrenjadl se nalazi kutija
koju nisam uspeo otvorlti, a u
sr^ini dvoridta je bunu, all ne-
ma konopca kojim bi se mogio
sidi.

Sa Soggybattom Fielda uzmi-
te Blue I Green Telellly. Tl cve-
tovi sluie kao teleportovi. Indite
do bunara i jedan ostavite, a
drug! bacite u bunar (DROP
GREEN TELELILY IN WELL,
DROP BLUE TELELILY) Sada
udite u plavl cvet (PUT INGRID
IN BLUE TELELILY). Nadi dete
se u bunaru. Uzmite rudnu torbi-

cu i zeleni cvet, pa udite u taj

GEISHA

.

Pariz, 1993. godine. Ekonomska
kriza postepeno dostiie svoj
vrhunac (mi smo, kao i uvek, i u
ovome koju godinu ispred trulog
Zapada). U takvom nestabilnom
vremenu kad beda kuca na vra-
ta, nastaje jedno posebno psiho*
tidno stanje u kojem Ijudi ne bt-

raju sredstva ne bi It preiivelt
koji dan, nedelju ili mesec duie.
Kriza nije mimoiSia ni vas. Po-
sle mesecima bezuspednog tra-

ganja za bilo kakvim posldm, a
uz n^ovor vade devojke Eve,
odludili ste se na najgrozniju va-
rijantu - da fotografidete vadu
devojku za erotski dasopis i take
zaradite koji sitnid (mi prolazi-
mo mnogo bolje, ..Svet kompju-
tera” od nas jod uvek tradi samo
dlanke). I tako, slike ste poslali
(jednu ostavili za uspomenu) i

posle nekoUko nedelja iddekiva-
nja. dobili ste odgovor da su sJi-

ke otkupljene i da Eva treba da
ide u Tokio radi daijih dogovora
i potpisa ugovora. Radost je za-
mutila um. radost koja se poste-
peno pretvarala u grd strave,
kad ste shvatili da je vada devoj-
ka nestala u milionskom gradu
na drugom kraju sveta. Vreme-
na za tugovanje nije bilo, uzeli
ste novae ostavijen za najcrnje
dane, sliku svoje voljene i kre-
null za Tokio.
Umomi, uili ste u sobu jednog

..riokana”, tj. japanskog motela.
Na recepeiji su vam uzeli po-
slednji novae. Na stolu primedu-
jete kremu (Boate Vilde) kojom
moiete mazati ruke. Uzmite je.

U ormanu nalazite praznu kuti-
ju diblca, svejedno, uzmite i nju.
Ne budite provide znatiieljni Ev-
ropljanin i pustite osobe iza pa-
ravana da rade svoj plemeniti
posao.

Opteredeni tedkim mislima,
krenuli ste da razgledate okoli-
nu ('FS^ i eto vas pred Sexyte-
lom. U Sex^elu se modete igrati

(Jeux-ove igrice su arkadni de-
lovi same igre i podeljno je is-

praksirati se):

1.

Bataille - Igrate protiv kom-
pjutera. Zapamtite prvo redos-
led karata po jadini. Najjadi je
Samuraj, zatim Nindda, pa Kra-
Ijica, Sumo rvad i na kraju Gei-

cvet (PUT INGRID IN GREEN
TELcLlLY). Ponovo bacite zele-
ni cvet u bunar i uzmite plavl.
Pretradite torbicu i stavite par-
fem i dminku (WEAR LIP-
STICK, WEAR PERFUME). Sa-
da idite na sever, pa de Bane or-
ganizovati zabavu i osloboditi
ulaz u kudu. Udite i stavite
Chugga u plavi cvet (PUT
CHUGG IN BLUE TELELILY).
Vratite se do bunara i time ste
se oslobodili svih sedam trolova.
Sad se nalazite u kudi i dujete
Silasa na gornjem spratu. Po-
pnite se, a Silas de vas naterati
da uzmete ispravu koja dokazu-
je vade vlasnidtvo nad farmom.
Pridekajte i podite na istok. Sa-
da gurnite ispravu pod vrata
(PUT DEED IN GAP). Silas de
otvorlti vrata da bi se domogao
isprave, ali de ostati zakopan u...

J
Juries BOQUNOViC

da. Svaka karta u donjem levom
uglu ima i odredeni sirntx)!,

ukupno detiri. Oni su u stvari
aduti. F*re pc^tka igre, kad pre-
gledate dobijene karte. odaberi-
te i adut u gornjem desnom ug-
lu. Ta karta post^e jada od bilo
koje. Adute koristite za kraj,

pustite neka kompjuter istrodi

svoje adute. Igraju se po dve
partije. Pobedujete ako imate
bar tri jade karte od protivnika
dto i nije tedko.

2. - Penetration - ovo je svo-
jevrsni svemirski PAC-MAN.
Vad brod pokredete kurzorskim
tipkama^a pucate sa ’RETURN’.
Skupljajte kuglice i prelazite
preko usana.

3. Plonge - dok naga devojka
pliva, vl treba da je branite od
krvolodnih zverki. Postoje tri ni-

voa dubine. Pri samom dnu'de-
vojka skuplja bisere dto je i cilj

ove igrice. Na podetku deluje ne-
mogude tamaniti sve zverke a
da one nimalo ne povrede devoj-
ku. Ipak, postoji trik. Na ekranu
uvek ima najviJe tri zverke. Dok
devojku spudtate (sa < SPA-
CE >, inade kad joj ponestaje
vazduha sama se diie gore)
unidtite zverke iz srednjeg i do-
njeg nivoa sve dok se u gornjem
ne nakupe tri zverke. Sada ste
mirni, ne pucajte vide vch^ se
skoncentridlte na dno da ne pro-
pustite koji biser. Pre nego dto
devojka pokupi biser. odistite

sred^l nivo jer odmah po uzi-

manju bisera (koji se isto uzima
sa < SPACE > kad je devojka iz-

nad njega) ona se naglo diie do
srednjeg nivoa. Obratite padnju
na vazduh u njenim pludima (le-

VO dole) i na vreme joj odistite

put do gore da nesmetano uzima
vazduh.
Nod je duga, u riokan vam se

ne ide; nidta zato. razgledajte
reklame seksualno najslobodni-
jih udruienja u Tokiju:

Le Shato (grad zadovoijstva) -
krenite putem buduenosti, pri-

drudite se senzualnim denama.
Le Sance Blanc (zadovoijstva

senzualnih masada) - dodite da
udivate u masadi naSih profesio-
nalki. Posebna napomena: po-
trebno je posedovati kuglice Hi-
-Sung geide (Crne Bisere).
Temple De Jade (senzualni

dou) - projektujte vadu holograf-
sku sliku ispred mlade devojke.
Videdete i osetidete sve ito de
vam ona raditi. Napomena: ovo
je privatni klub i ovde se ulazi

samo sa dobrom preporukom.
Sexytel (Tsukis pilule) - divot

je veoma kratak. Pilule vam da-
ju energiju, izdriljivost i efikas-
nost (direktna konkureneija
„VEP’-u).

Nastavljate dalje (’F4’) i evo
vas pred hramom u kojem mo-
dete saznati svoju bududnost
(Predictel). Na brzinu pregleda-
vate vade astrolodke karakteris-
tike u kineskom horoskopu (As-
tro) a zatim, pomalo sa zebnjom,
ulazite u prostoriju za prorica-

nje (Voyance). Sensei Isuku, po-
Sto vas je padljivo posmatrao, iz-

gubi svoje misli u dubini kristal-

ne kugle. Njegove redi jedva do-
piru do vas. ipak saznajete sle-

dede: „Ulazi§ u jedan nepoznat
projekat. Vldim... vidim malo
dansi za uspeh, ali takode vidim
u tebi jaku volju i hrabrost. Sree
ti je disto i zasludxijed pomod.
Tvoj put ukrdtade se sa putem
jedne jako vadne osobe koja ima
istu sudbinu kao i ti jer i ta oso-
ba tradi istog neprijatelja. ”Ele-

gantni Cvrdak" ne dozvoljava
posete, ali poSto u mojoj kugli
vidim vedu dansu ako zajednidki
delujete, probadu da ga nagovo-
rim da te pronade."

Krenuli ste ka riokanu zbu-
njeni. Malo dansi, veiiki neprija-
telj, ..Elegantni cvrdak”, puno pi-

tanja, malo odgovora... U rioka-
nu otkrivate (’FT) da je Sensei
Isuku uspeo da vam obezbedi
razgovor sa osobom pod ime-
nom Monsienor 0 (zero).

Monsionora 0 ste nadli u jed-
noj vili sa potpunim orijental-
nim komlorom u delu Tokija
gde stanuje samo krem drudtvo.
Monsienor 0 vas kratko proudi
njegovim sitnlm odima te progo-

vori; „G08podlne, svida mi se va-
da hrabrost. Verujem u tu hrab-
rost jer je dlsta. Ja sam poznati
iakuza 1 imam puno neprijate-
lja. Najvedi neprijatelj mi je bio-

kibernetidar Napadami dija Je
specijalnost seksualna industri-

ja. Ceo svoj divot je proveo u
stvaraitiu raznih kreatura na
svom ostrvu u gradu zadovoij-
stva. On vam je kidnapovao Evu
nameravajudi da iz ^e izvude
..seksualnu esencu” (sad vam je
jasan uvod igre) i da je prenese
na svoje kreature. Moja mod se
ogleda u politidkom divotu 1 u
podzemiju. Nade aktivnosti se
ne ukrdtaju. Imam samo jednu
delju: Unidtiti gal Voleo sam Fu-
mi. jednu gejdu iz kvarta Sim-
bassi. Napadamija. tog starog
zmaja. privukia je njena lepota i

dao ju je svojim davoljim madi-
nama. Unidtio ju je iz zadovolj'
stva. To isto deka i Evu. Predla-
dem da se udrudimo. Moja poli-

tidka mod i vaSa hrabrost unidti-

de planove na§eg zajednidkog
neprijatelja. (Ovo je na§e po-
slednje videnje. Poruke du vam
poslati kod B.A.L.) Adio."
Monsienor 0 je nestao. Ispred

vas je ostaia naga devojka koja
se sunda na terasi. Poprskajte je
kremom i masirajte je rukom.
Nakon toga dajte joj Sampanjec
i ona de vam pokazati svoje za-

dovolj stvo.

U riokanu vas odekuje poruka
od Monsienora 0: „Temple DE
Jade je privatni klub. Uradidu
sve formalnosti da budete pri-

mljeni. U Temple De Jade nalazi

se tr^ koji vodi do Napadamija.
Da biste udli u Sance Blanc po-
trebne su vara gejSine erne kug-
lice, tj. erni biseri." Sa ('F5’) po-
navljate poruku.
Ne gubedi vreraena. krenuli

ste u Temple De Jade ('FT). Iz

reklama poznato vam je §ta vas
tamo odekuje. Va§ hologram se
pojavljuje ispred nage devojke.
Da biste je odobrovoljili da vas
mil^e, potrebno je igrati svojev-
rsni mastermind u kojem, iz 12

pokuiaja treba da pronadete pet
odgovarajudih brojeva (§to nije

te$ko) i da te brojeve pravilnom
rasporedite (dto jeste tedko). Ob-
ratite painju na devojdine po-
krete, pokreti vam kazuju da li

ste blizu pravog redosleda ili ne.
Uspeli ste, pomalo postideni

ali zadovoljni izlazite napolje,
kad tamo, u mradnom hodnixu
nailazite na nindfe, Napadami-
jeve pladene ubice. Nude vam
dansu, ili dete sa njima igrati

Bataille Erotique (igra sa karta-
ma) iU... zna se. Nemajudi danse
protiv njih, prihvatate prudenu
dansu. I naravno. spremni da po
svaku cenu oslob^ite Evu, i

ovog puta pobedujete. Nindie
vas hladno posmatraju izjavlju-

judi da ste se hrabro borili i da
ste iskoristiii ponudenu dansu.
Ipak, dodi de vreme ponovnog
susreta, a onda...

Ponovo ste u svojoj sobi u rio-

kanu i tamo vas odekuje nova
poruka od Monsienora 0. On po-
ruduje da je uspostavio kont^t
sa j^nom geidom uz diju pomod
treba da nadete cme bisere koji

su neophodni za Sance Blanc
(mesto senzualnih masada). Gei-
da se nalazi u Chez Oko.
U razgovoru sa geidom sazna-
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Jete slede^: nlstog sam midlje-

nja kao i Monsienor 0 da je Na*
padami grozan tovek. Mi treba

da tajno posetimo podvodnu ko*

tekdju Li Fua. Oved beskrupu-
iozni kineski kolekcionar. uspeo

Je da nabavi jedan unikat, Skolj-

ku u obliku Cudnog korala koju

sam ja pronaSla. Volela bih da je

povratim. Akcija 6e biti te§ka

jer tu podvodnu kolekciju £uva*

Ju krvoloine zveri. Ja du plivati

a ti me od njib. U prolazu

cu pokupiti i ta dva crna bisera.

Bazen je ogroman, znam gde $e

nalazi Skoljka ali ne i gde su

crni biseri. ImaS U neku Infor-

maciju o ovomer
Sledi apel £itaocima, naime,

geiSa trazi dvocifrenu (ili dvos-

lovnu) $ifru bez koje se, izgleda,

ne mogu nad crni biseri. Tri pu-

ta sam pokupio po 20 belih bise*

ra, ali od cmih ni traga. Poftto je

igra jako zanimijiva. nadam se

da demo uskoro dobiti i potreb-

nu 6ifru za dalji nastavak igre.

Radi boljeg i brzeg snalaie-

nja, evo i komandi sa ekrana:

'Fr - deplacament - akcija

F2’ - utilisation - predmeti koje

posedujete i njihovo koriScenje

F3' - sexytel - jeux - igre

pub “ informacije o tri, prilid*

no slobodna udruienja
F4’ predictel - voyance - Sensei

Isuku vam predskazuje budud*

nost
astro - pregled kineskog ho*

roskopa
‘F5’ - mogudnost, u toku igre. da
ponavljate tekstove
'On/Off - save, load i quit. J

Marin QA$PAft

MORTVILUilHWMR

U ulozi detektiva Dieroma Lan*

ga posetidete star! dvorac pre*

pun uspomena u kojem se nala*

zi kljud misteriozne smrti va§e
drage prijateljice Julije Def-

rank. Domar Max vas dodekuje
na vratima i odvodi vas u va$u

sobu informiiudi vas uz put o da*

su rudka i misi koje se odriava
svaki dan u 10 sati u kapeli. Ta*

kode saznajete da su. zfc^g izne*

nadne oluje svi rodaci preminu*
le Julije Defrank prisutei.

Tek kad ste ostali sami u svo-

joj sobi - istraga moie podeti. U
toku same istrage od vas se tra2i

maksimalna diskretnost i pai*

nja jer ostale osobe lako postaju

sumnjidave prema vama, pogo-

tovu kad postavljate deplasirana

pitanja ili (ne daj boie!) ako vas

otkriju u onim delovima dvorca

u kojima ne bi trebalo da bude-

te. Jednom otkriveni, lako se

moie desiti da prerano zavrSite*

voje istraiivanje, te da, u najbo*

ijem sludaju, budete proterani iz

kude.

Koridor u kojem se nalazi va-

§a soba je elegantno ukraien sa

mnogo vrata. Na kraju hodnika
su stepenice za podrum i po*

tkrovlje koje skriva puno zanim-
Ijivih stvari za vas kao detekti-

va. Kuhinja, trpezarija i biro

predstavljaju takode mesta gde
nalazite kompromitujude stvari.

Suitina igre nije u tome da ih

pronadete (ipak ste vi poznati
detektiv) koliko u tome da shva-

tite VE2^ koju one dine i samim
tim da se polako ali neumitno
pribliiite konadnom reienju.

Ako se odtudite da odmah po
dolasku istraiujete okolinu

dvorca, mogu vam reci da je to

prilidno opasan poduhvat, Urn

pre ito medava sve viSe veje. Ce-

ka vets sigurna smrt budete li se

previie udaljlU od dvorca. Spui*

tanje u bxmar je po pravilu opas*

na stvar ali moie biti korisno u
reSavanju Julljine smrti.

Istraiujudi po dvorcu i njego*

voj okolini (ne zaboravite - uz
maksimalnu diskreciju) kao I

podrum — tavan
U
o
R
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razgovor sa prisutnima pred*

stavlja srce ove igre. U ovoj igri

je vaino biti na pravom mestu u

pravo vreme. Rudak nikako ne
propustite, bez jela nedete modi

dugo da izdriite. joi manje ak-

tivno istraiivati. Takode. bar na
podetku, ne propustite popod*

nevne sedeljke jer su tada ljudi

najopuSteniji i orni za razgovor.

U sludaju da preterate sa pita*

njima, desto tete duti: „Mnogo
ste znatiieljni'* I nakon toga do-

tidna osoba ne ieli vi§e da prida

sa vama.
Osnovni problem u ovoj igri je

komunikacija sa prisutnima.

Nema teksta, a engleski sa fran-

cuskim naglaskom bide problem

i boljem poznavaocu erigleskog

(ovu greSku su ispravili u dru*

gom nastavku igre, MAUPITI
ISLAND 0 kojoj demo drugom
prilikom). Radi usredsredivanja

na sri problema u nastavku da-

jem spisak vedine predmeta i

mesta gde ih moiete nadi kao i

joi nekoliko korisnih saveta.

Manje su mogudnost! da budete

otkriveni i da prerano zavrSlte

igru.

Biro: pergament (pergamente

i pisma proditajte, otkridete lju*

bavne afere i novdane katastro-

fe). penkalo. hemijska. novela,

kljudevi (kljudeve obavezno uzi-

majte), stara knjiga i prsten.

Trpezarija: piStolj, ogrlica od

perli. zakljudana kutija. sveda,

detka za kosu, karte za igranje,

pepeljara, upaljad i novdanik sa

pet novdida.

Kuhinja: teniska lopta. muni*

cija, brijad. lula, pinceta. kljude-

vi, kofa sa bojom. diepni sat.

piStolj, pilule za spavanje 1 nove-

la.

Potkrovlje: konopac, flauta,

konac, dvogled, retorta, Stapid,

kesa sa pet novdida. karte za ig-

ranje. ogrlica od perli, Julijina

fotografija, Blblija i stara knji-

ga.

Maxova soba: konac, detka za

brijanje, karte za igranje, Sralci-

ger. brijad i kesa sa pet novdida.

Gayeva soba: prsten, knjiga.

konopac i penkalo.
Bobova soba: pismo, retorta.

flauta, ogrlica od perli. zakljuda-

na kutija, ritada detka, pepelja-

ra. noi. diepni sat 1 boca sa par*

femom.
WC: penkalo, kofa sa bojom i

dekid.

Kupatilo; detka za brijanje.

brijad, detka za kosu, ribada det-

ka i noi
Idina i Lucova soba: pismo,

sveda, dvogled. Biblija, detka za

kosu i pilule za spavanje.

Patova soba: pismo, dosje,

kljudevi i prsten.

Leova soba: pergament, ruka*

vice, teniska lopta, pinceta, pii-

tolj, municija, konac. lula i peg-

la.

U razgovoru sa drugim osoba-

ma imate sledede opcije:

- pitanja o Juliji (ova pitanja

postavljate na potetku igre i on-

da kad ste u druitvu viSe osoba);

- pitanja u vezi sa odnosom iz-

medu osoba (ove dve opcije

upotrebljavajte onda kad ste u

druStvu same jedne osobe):

- detvrta opeija se proSinije

kako vi postepeno otkrivate po-

jedine predmete. Recimo, u po-

tkrovlju ste otkriii Julijinu sliku,

nakon toga u ovoj opeiji se otva-

ra pitanje u vezi sa njenom sii-

kom. Na samom pc^tku, u ovoj

opeiji, imate samo jednu mogud-

nost, odnosno, moiete pitati sa-

mo o zidu dutanja na koji ste na-

iili od samog ulaska u dvorac

..Mortville Mannor".
Namera nam je da vam olak-

iamo traganje, ne i da obeloda-

nimo krivea, te zbog toga jo5 sa-

mo dva vazna podatka. Tokom
istraiivanja, kao vaian element

u reSavanju Julijine smrti. bide

mogudnost da pila'te o izvesnom

Murielleu. koji je. po svemu su-

dedi, bio Leov kompanjon i Juli-

jin ljubavnik; bunar, kapela i

podrum skrivaju tajne bez kojih

teSko moiete otkriti krivea za

Julijinu smrt. Tokom istraiiva-

nja najviSe problema odekujte

od Lea (Julijinog muia koji stal-

no neito traii i u podrumu i u.

kapeli) I od sluge Maxa kome
ste od samog podetka prilidno

antipatidni. Naravno.to ne znadi

da su oni i ubice. ^
Marin OAdPAR

Ispravka
U proilom broju je doilo do
greike kod teksta o igri CREA-
TURES. Autor teksta je prilo-

ilo mapu koja se i spominje u
tekstu. tu je i legenda, ali ma-
ps nije objavljena, tehnidkom
omaikom. Greiku ispravljamo

i irrinjavamo se autoru i ditao-

cima. -1
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F15 STRIKE EAGLE H
„MicroProse Software Inc.”, iz-

dava<5 izvrsnih igara kao 5to su
F19 STEALTH FIGHTER i

TANK PLATOON izdala je novi
hit. Igra vas smeSta u kokpit
ameri^kog lovca bombardera.
Nadle6ete odredene teritorije i

izvrSavate misije. Program je
melavina arkade i simulacije le-

tenja. Svi element! su dobro od*
mereni, tako da igra nije prete§-
ka i nema odbojne gomiie in*
strumenata za upravljanje avio*
nom. Naravno. mnoge stvari su
izvedene na uStrb realnosti.
Na poietku morale odgovoriti

na pitanja o osnovnoj konfigura-
ciji (monitor, palica. zvudni sis*
tem). Podrzane su sve grafidke
kartice. tako da sa te strane ne-
ma problema. Igrati se moze
tastaturom ili palicom. Efekti su
potpuni ako posedujete Sound
Blaster ili AdLib karlicu, ali sas-
vim dobro posluii^ i ugradeni
biper. Zatim sledi malo muzike i

pofinjemo. Prvo se bira te^ina
igre:

Rookie - najlakSi nivo. auto-
matsko sletanje i poletanje, ne-
prijatelji su priliCno miroljubivi.
Ovaj, nivo je pogodan za uveiba-
vanje.

Pilot, Veteran - ovo je ve^ oz*
biljnije. Treba se dobro pomuCi-
ti, dok se ne dode do saveznid*
kog aerodroma I dobije poruka o
uspeSnom sletanju. Prava igra.
Ace - ove samo pomaie iska-

kanje padobranom, kada se
mnogo neprijatelja i raketa za*
kati za rep. Moi^ se proci, ali
posle dosta veibe. Za eksperte.

Misije su u Libiji. Persijskom
zalivu. Bliskom istoku. Kuriozi-

tu sve dok on ne pocrveni. Ne- cice. To nisu obiane kutijice. ved
kad je potrebno za glavne cilje* lepo vektorizovani objekti koji
ve i^ahti po dva projektila. Iz* menjaju boju u zavisnosti od ug*medu radara i kamere nalazi se la. Po pisti rulaju avioni, ulaze
pokazivaa potiska. ili izlaze iz hangara, parkiraju
Na gornjem delu ekrana je le- se pored i uzleau. Medutim, ne

po reSen HUD (Head Up Dis* niolete da ih zakaaite dok slece-
play) i niSan. S leve strane te. Sletanje je teSko. Smanjite
HUD-a je brzinomer. na vrhu je brzinu Sto je mogude manje i iz*
kompas (Bearing) i s desne stra* vucite toakove. Avion postaje ve*
ne je visinoraer. oma nestabilan. Nekako ga od*
U igri postoji i takozvani Di- fiavajte na vislni od 200 metara

rector (taster 'D'). Stanje Direc* **0*^ s® "e pojavi pista. Cim ste
tora moie biti 0, 1, 2. Kada je uk- "je. sa 'B' ukljuaite koani*

* ce i sa iskljuaite motor. F^Sde-
te kao cigla, ali uz malo srece,
dobiaete poruku o uspeSnom sle-
tanju. Moiete da koristlte ska-
kanje padobranom, ali samo dva
puta. Treai put dobijate izveStaj
da ste uniStili tri skupa aviona i

prebacuju vas na rad u kancela*
riju. Tu je kraj, isto kao da ste
RIP (Rest In I^ace). Ako uspeS*
no slecete, poeni se sabiraju u
svakoj misiji. Vremenom dobija-
te 6inove. PoOinjete kao drugi
potporudnik.

Igra ima veoma zanimljive de-
taije. Ako vam ostane goriva, jer
prvo morale da poCistite teritori-
ju da ne biste imali smetnje,
spustite se na malu visinu i

krstarite. Vide^ete prava sela,
gradove. ruSevine koje ste osta*
vili za sobom. Ako vam se neki
objekat ne svida. opalite mitra-
Ijezom po njemu! Ponekad cete
nairi na putniCki Boing i moiete
ga oboriti iz iiste zlobe. Ako leti-
te po Bliskom istoku, videdete
Bagdad (koji je ina&e dobro za-
Sti6en) i pored njega nukleamu
elektranu. Kada se pribliiavate
nekom radaru. lepo se vidi kako
tanjir antene rotira. Ako nadle-
6ete protivniiiku pistu, moiete
da uniStite avion koji tek polece.
Iza njega ostaje da se viori dim,

(ako preiivite. naravno). Osnov-
no u igri jeste bombardovanje, a
zavisno od nivoa imate manje ili

vi^ nevolja sa protivniikim avi-
onima. Koroande za pilotiraxtje
su slede^:
P - aktivira auto pilota

- potisak
’A’ - dodatni potisak (afterbur-
ner)

‘L’ - izvladenje/uvlafenje todko-
va
’B’ - kodnice

FI - FIO - pogledi (spolja, iznut-
ra, na cilj, sa rakete dok leti)
< SPACE> - vraianje u kabinu
<BAKSPACE> - pucanje mit*
raijezom
’EOTER”- ispaljivanje raketa
’G’ - pripremanje raketa Mave-
rick. vazduh-zemlja
'S’ ’M’ - rakete vazduh-vazduh
'R' - promena dometa radaraT - promena trenutno odabra*
nog cilja

Kada zagusti. pritisak oa
'ESC de vas katapultirati iz ka-
bine. Kursorski tasteri su za po-
kretanje. U kabini, pribliino po-
lovina ekrana je za osnovne in*
strumente, a ostalo je pogled na-
polje. Dole levo je mapa podruC*

ijuwn, priKazuje ispaijivanje i

pogodak rakete u protivnika, po-
letanje aviona 1 sliino. Efekat je

veoma dobar, mada moie da iz-
nenadi kada usred izbegavanja
rakete ili sletanja saznate da je
na 120 km udaljenora aerodro-
mu poleteo protivnik ili da pre-
ma vama leti projektil koji vas
nede nikad stiri.

Pri poletanju. slobodno uklju-
6ite ^terburner. malo zarulajte
i podignite nos. Brzina za poleta*
nje nije odredena. Kompjuter 6e
sam uvu6i todkove. Sada treba
da se navedete prema cilju. Na
karti i na radaru glavni ciljevi
predstavljeni su zvezdicama ko-
je trepere. 2uti kvadrati^i su ra-
kete koje vas prate. Kada se
opasno pribli2e. to jest kad se vi-
de na radaru. aktivirajte bljes-

tet je misija u Hrvatskoj, gde
kao nai^mena stoji da je to
ameriiki najduii vazduSni rat.

Na toj teritoriji je obuhva^no
naie primorje oko Splita i Ma-
kv^ke. Na vama je da ga opus-
toiite.

Naravno. ovo je zapadno vide-
nje naSih prilika i neprilika. Sva
podru£ja u igri su veoma dobro
vektorizovana. Odabirate raisiju
i pre potetka dobijate zadatak.
Postoji primarni i sekundarni
cilj na nekoj teritoriji. Njih mo-
rate uniititi, jer tek posle toga
dobijate odobrenje za sletanje
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ja. koju uvecavate ili smanjujete
sa 'Z* i X tasterima. Pored nje
su sliClce sa raketama, njihov
broj i koja je odabrana. Iznad je
skala koja pokazuje koli£inu go-
riva, koje se relativno brzo troSi.
U sredini je radar. Objekat koji
je na radaru uokniien pravou-
gaonikom trenutno je na niSanu
rakete. Dole desno ja kamera
koja pokazuje trenutni cilj, uda-
Ijenost od cilja i pravac.
Kada dodete na domet raketa,

pojavljuje se poruka „Missile
Locked”. Sadek^te mjdo i pucaj-
te. Treba driati niSan na objek-

kalice (flares, taster ’F*) ili mam-
ce (chafs, taster ’C). Tek kada
posive radarski odrazi, tada su
projektili bezopasni. Sporedni
ciljevi su oznadeni cmim taiki-
cama. To su radari ili lanseri.
Korisno ih je uniStavati, da bi
slali §to manje projektila.
Kada zavr6ite sa glavnim ci-

Ijevima. uputite se prema savez*
m£kom aerodromu, koji je na
karti oznaten zelenim malim
pravougaorAbm. Preletite ae-
rodrom nekoliko puta da bi vide-
li sve detalje, kojih nema malo.
Sa strane su hangari, razne ku-

a padobranac polako pada na
zemlju. Ako vam se ni on ne svi-
da, skinite ga mitraljezom (ill Si*
dewinderom)
Programeri su uloJili dosta

truda na detalje. Samo, ovo za-
hteva malo brii kompjuter, po*
gotovo ako uzivate u izvrsno ni-
jansiranoj VGA grafici. U protiv-
nom, kretanje je previle skoko*
Vito 1 igra nema smisla. Kombi-
nacijom 'Alf-’D' menja se nivo
sloienosti grafike. j

Vl»d/mJr BARAC
Bnnko LOTIN
Nikola SPASIC



pored Bomb The Bass-a. tu su i

Betty Boo i S-Express. Po§to
CDTV ima 1 MB RAM-e, a mu-
zika se u realnom vremenu uCi-

tava sa CD-a, programerima je

ostalo £itavih 512K u svakom
trenutku, samo za muziku! Na-
ravno, ova tehnika 6e uskoro bi*

ti dostupna i vlasnicima obi£ne
Amiga, tako da be sada biti dale-

ko lep§e igrati igre sa sluSalica-

ma. kako bi se dobto po^uni uti*

sak. J

Priprema Aleksandar PETROVIC

tja akciona igra • Killing Game
Show, i najoriginalnija igra -

lemmings.
§to se neigrabke hardverske

strane tide, naibolji tehnibki

kvalitet su zasluiili Amiga i

njen softver i hardver. I, na kra-

ju, kucni kompjuter godine je-

...Amiga. Po ovim rezultatima bi

se moglo pomisliti da su u kon-

6ITAJTE POLAKO!
SLEDEdi BROJ IZLAZI TEK U SEPTEMBBU.

3Dzvuk
Svi kaiu da moderni rabunari

(Atari, Amiga, Mac) imaju mo-
gucnost odlibnih zvubnih efeka-

ta i kreiranja muzika. Medutim,
zar zvuk 12 zvubnika nije suvi^
jednostavan? Naime, jedini efe-

kat koji pribliiiava takav zvuk
prirodnom ozvubenju jeste ste-

reo prebacivanje zvuka sa jed-

nog na drugi kanal. Firma „Ilo-

land'* je zato napravila specija-

lan sistem za 3D zvuk! To znaci

da se svakom zvuku moze tabno
odrediti mesto, odnosno, bubanj
.se moze buti s leve, bas-gitara

sa desne strane, saksofon iznad
glave, sintisajzer iza leda itd!

Pored superiornog efekta sistem
ima 1 ogromnu prednost, ne za-

hteva specijalne zvu£nike. Kako
je sve to izvedeno, ostaje tajna,

uglavnom nove igre vi§e nebe bi-

ti zvubno monotone kao do sada.

Prva igra ove vrste be biti XE-
NON n u verziji za CDTV.
CDTV em ima digitalizovan

zvuk najyiseg kvaliteta, jer se

podaci buvaju na CD-u sa og-

romnom koiibinom memorije,
em be posedovati i 3D. The Bit-

map Brothers, programeri, su
svakako ieleli do maksimuma
da iskoriste ovu novinu, tako da
ovi novi miksevi traju &-7 min, a

Amiga -1- Psygnosis =
pobednicki tim
Nedavno je u Londonu odriana
manifestacija European Compu-
ter Leisure Awards, na kojoj su
podeljene nagrade za najbolju
igru, igrabku firmu...

Najbolja softverska firma -

..Psygnosis”, igra godine - Lem-
mings, najlwlia grafika - Sha-
dow of the Beast 2. najbolji zvuk
- Shadow of the Beast 2. najbo-

kurenciji samo Amiga 1 ..Psyg-

nosis”. Medutim. samo je kvali-

tet igara 1 same Amige pobedio

ST-a, PC-ja i ostale konkuren-
te. -I

Sadame, zloco

Na Zapadu je sve popularnije ig-

ranje putem telefona. Obibno su
to jednostavne igre, za koje,

ukoliko izvrSi potreban zadatak.

ATTACK
SADDAM
GET THROUGH
HIS DEFENCES
AND DEFEAT HIS

BODYGUARDS NOW..

igrab moie da dobije novbanu
nagradu. Svakako najinteresan-

tnija je ATTACK SADAM. Ne-
verovatnu paniku. koju je ovaj

bovek izazvao u zapadnim zem-
Ijama, u Britaniji je neko isko-

ristio i posle smirivanja situaci-

je u Zalivu, osmislio igru u kojoj

treba prodreti kroz Sadamovu
odbranu i d^epati ga se. Inabe,

zbogom svete. Telefon 99 44 898

3135 46. J

CDXL
Kad smo kod CDTV-a, da pome-
nemo jo8 jednu novost. Poznato
je da CD sadrii stotine MB slo-

bodnih za upis podataka, ali je 1

poznato da je, za sada, nemogu-
be prikazati animaciju visoke re-

zolucije sa 20-tak slika u sekun-
di, koliko je potrebno za najkva-
litetniju animaciju. I sve to zbog
sporosti CD-a. Zato se pribega-
va programerskim Atosovima
kako bi se podaci §to brie ubita-

vali. Najnoviji uspeh „Commo-
dore’‘-ovih programera je ani-

macija trecine ekrana sa 15 sli-

ka u sekundi. Ova rutina, nazva-
na CDXL. bibe koriSbena za igre

na CDTV i trebalo bi da se dobi-

je odliben efekat. J

Programabiini dzojstik

U SK-u smo do sada pr^staviU
viSe vrsta dzojstika. pa je doiao
red i na novi programibiini dioj*

stik. idealan za simulacije lete-

nja. The Gravis Mouse Stick je

sastavljen iz manje-vi§e klasib-

ne palice i mobne kutije sa ug-

radjenim specijalnim tekst-pro-

cesorom. Igre kao PROFLIGHT.
F-19, MIG-29 i si. zahtevaju ve-

liku preciznost od igraba, ali mi-

^m i klasibnim diojstikom nije

mogube zadovoljiti prave Ijubite-

Ije simulacija. Tako se u 16K
tekst procesor sa LCD ekranom
ukucaju komande koje simulira-

ju operacije miSem i paiicom. J

Dzojstik meseca
Evo jednog klasibnog diojstika

koji je svojim kvalitetom zaslu-

iio da ponese epitet najboljeg

ovog meseca. To je „Contri-

ver"-ov infracrvenl Challenger.
Divno dizajniran 1 prilibno glo-

mazan, dzojstik le2i odlibno i le-

vorukim i desnorukim igrabima.

Na vrhu palice su dva tastera za
pucanje. jedan za palac, jedan
za kaiiprst. Na stalku su sa sva-

ke strane po jo$ dva velika tas-

tera. Naravno, tu je i prekidab

za auto-paljbu, kao i p^e^vab
brzine. Odlibni mikroprekidabi
daju fantastiban osebaj igranja,

1 veliku preciznost ptUici. tako

da je pravo uiivanje igrati sa
Challenger-om. Infracrveni

diojstici se sastoje od malog pri-

jemnika, biji se kabl ubaci u
standardni diojstik port, i od sa-

mog dzojstika. Kabl je duiine
160 cm, a maksimalna daljina

emitovanih zraka je jo§ 180 cm,
8to zajedno daje mogubnost ig-

rabu da sedne prilibno daleko od
svog monitora. Cena 35 funti. J
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Pnpremih Nenad VASOVtC / Aieksandar PETROVIC

Kao / proilog lata, umesto klaslina najave
novlh hitova, nudlmo vam prasak tranutnog
stanfa na trilitu vidao fgara. To su Igra koja
sa vad mogu nail po oglasima, a spomanull
smo I ona koja 6a doil tokom avgusta. U
vailnl aluiajava Igra su napravfana za sva
kompjutara; naka vaa na zbunjuja sllka koja
najiaiia pokazuja Amigin akran, slobodno
potrailta varziju za Commodore 64, ZX
Spectrum, Atari ST, Amstrad, iak I PCI iailmo
vam prijatno lato, uz latn/l koktal Igara ,Sveta
kompjutara’

I

IPLAY: 3D SOCCER

DOUBLE DRAGON ID
Ovog puta D2imi i Bili imaju za*
datak da povrate sveti Rozeta
kamen, koji je ukrala banda iz

Juinog predgrada. Kroz pet nl*

voa prepunih uliinih okriaja,
Diimi i Bili 6e se pored ljudskih
proUvnika ebraCunavati i^a sve*
mirskim monstrumima, koJi su
u stvari oteli sveti kamen, i up*
ravljaju teiima i du$ama bez*
vrednih smrtnika. Do sada naj*
detaljnija grafika u DOUBLE
DRAGON seriji, kao i Sirok dija-

pazon protivnika i udaraca, tre*

balo bi da nas dugo zadrie uz
ovu igru. j

PREHISTORIK
Neobjainjiv uspeh koji je po*
stigia serija MARIO BROS iga*
ra, nagnala je sve proizvodade
da se vrate onom prvobitnom
obliku video igara: platformska
zavrziama u kojoj glavni karak-
ter, apsolutno simpatidan lik,

mora preci n nivoa skupljajudi
predmete 1 skailu(ii sa sprata na
sprat. Tako nam „Titus’' nudi za-
bavnog Neandertalca koji kroz
nekoHko nivoa pokuSava same
jedno - da jede i ne bude poje-
den. U tome ga ometaju lokalni
reptili, a zaluta i poneki predak.
tj. majmun. j

Softversku igraiiku industriju
uglavnom drie Englezi. Stidljivi

pokuSaji francuskih i Spanskih
kompanija da umeSaju svoje
prste, ostali su na pokuSaJima.
Sad evo i Italijani, tra2e svoj ku*
tak, taCnije firma ..Simulmon*
do”, svojom najnovijom fudbal-
skom simulacijom. Red je o zais*

ta novom i drugadijem pristupu
ovoj temi. Pre svega, pogled na
teren je .,sa zemlje” iz pozieije
koja bi odgovarala. na primer,
sudiji. Ako se pltate zalto bal
sudiji. evo odgovora: ekran je
podeljen po vertikali na dva jed-
naka dela, kao $to smo navlkli u
PITSTOP-u II i ostalim auto-*si-

muiaeijama. Naravno. radi se
upravo 0 tome da svaki od ekra-
na odgovara jednom od dva ig*

rada. i njegovom pogledu i pozi*
ciji. Da li je novi nadin igranja i

jednostavniji, saznademo ubrzo.

J

lUKJJU CHARGE
Zbog neverovatne popularnosti
koju je medu igradima izazvao
trkadki nivo iz igre VENDETTA,
firma ,.Sy8tem 3" je odludila da
izbaci na triiite potpuno novu
igru baziranu samo na tome. Os*
novni koncept je da supertajni
agent juri dilere heroina po bes*
pudima Sirom sveta. Svaki od
petorice dilera ima uz sebe obez*
bedenje koje se naiem agentu
ispreduje na putu. a koje on uk-
lanja spontanim pritiskoro na
.4ire". J
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CAVEMAN NIMA
Posle silnih nindia mastera,
warriora, kornjada i si., progra-

meri firme ..Elite” nude nam Jo5
jednu varijantu koja funkeioni-
$e; Nindiu Pedinka. No, zaSto da
ne - istodnjadki metodi borbe u
susretu s mamutima, brontosau*
rusima i ostalim iivuljkama Ka-
menog doba. Samo da od Nindie
Pedinka ne ostane paladinka,
pod nedijim stopalom. j
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NORTH & SOUTH
Posic dve godine. od svoje premijerc na Amigt, ova izvTsnu slru'

tcgija sligla je i nu Commodore 64. Rec je o Amoritkom Gradun-
skom ratu. f^nosno komii-nora stripu koji se bavi Urn periodom
umeritko istorijo. Igra je vrJo prosla: u ulozi /apovednika snaga

Unije ili Konf^eracijc (zvuti poznalo?) Ireba poipuno uniStili

protivniOku vojsku. I>u sve no b> bilo odviSe lako, tu su i Soioni.

kojj povremeno napadaju jednu ill drugu stranu, kao i vremen-

ske prilike i nophlike ((itaj tajfuni) koje mogu zbrisati sa Hca

zemlje 0 mapt*) svo na Sla naidu. -<

SHOE PEOPLE

Kako aulori ovih redova pripadaju noSto starijoj generaciji. ne
mo/emo reci da smo ba^ dobru upoznati sa dogadajimu populur-

nih Xipelica", pa nam ne zamerite Sto ne znamo ni jednog Cipeli-

ca po imenu. No. u svakom slucaju. igra SHOK PKOPl.K prcd-

stavlja prvi korak u novoj .,Gremlin"-ovoj koneepciji edukacije

pomoeu kompjutera. Osnovni cilj je da, kroz jcdnoslavni zaplet

oko glavnih junaka ..Cipelica", dele nau6i neke pojmove o 2ivotu.

Kao Sto kuzu naSi stan - fizma glavu cuva.. J

(.If ..^najU* \faksa i Mini, dve
kudrave kipdco koje je razdvo*

jK) zli car^njak. Na putu k«
svom voljenom bioi. jedno od
njih dvoje moro bkupiti odreden
broj srca rasporedenih po ckra-
nu. u toku odredenog vremena.
Mada igra zvuct jedno&tavno. ne
zavaravajte »e ~ veomu je zoraz-

na. J

ljjr> da oprobu u b<.>:bt ; ‘i*' lu-

du Havoco\'u vojsku. Glavni ju-

nak je dva veci od prvobit

nog, animci'iju • botja. nu

raspoluRunju je jof sisv oru/jn.

a mupa ]»• oko 4 puta *.» od

pn-r*!- delu! Nairn igron;::, skrol

u 8 pr.*wiL4i sa urnebe!.nim pu-

tanjem. ie nepromenjen.

CAPTAIN HOOK
CuH .ste. a mozda i niste. da Sti-

‘ven Spilberg priprema novu
filmsku bujku - ..Kapetan Ku-
ka~. prema poznatoj prii-i o Pet-

m Panu. Kapctana Kuku igra^
najveci holivudski nos^nja. Dae;
tin Hofmon. Petra Pona tumaci
ct* Robin V'ilijems. ZvoncitTi

Dzulija Roberts, a Mister Smija
(Kupetunovog adutantu) - Bob
Hoskins. Sa budietom od
100.000.000 dolaru. film ce biti je*

dan od nojskupljih do sada. Alt|

kud sv zovete Stiven Spilberg^

legledu da to nije nikakav pro-

blem. Ah. da - ka/imo neAto i ^
P|ri. Prava ]e otkupio softverski

Egant ..Ocean", u potpunosti w
praiiti radnju filma. kroz nekolQ
ko horizontulskroi nivou. '

SWITCHBLADE II

Jt-ina od nuipopularnijih pu-

-

tmu proteklih
—

' na bile ie

SWITCHBI-XDF. Konuino.

.Gremlin Graphics ' je napruviu

i ncsiavak koji je vrlo dclaijno

uraden. sa numcrom da bude bo-

Iji od originalt. N’uvodno. od po

Ix'de nad zlim Havoiom je pro-

slo 200 liodmc All. uprkos nupo-

ru Hiroa. Havoi je oslao ziv i

spremio osvetu. Ilirojev nask-u
^

nik. misicavi mccvv-^Jar j'-

nil 7-H/91 ,Svet komfflutera! 75
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THE SIMPSONS
jLude porodica koju smo imali
jprilike da upoznamo u ^ocnom"
iprogramu dolazi nam na moni-
,tore u obUku video igre. PriCa je

jslede^a: uljezi iz svemira su sle*

teli na naSu planetu, i jedini koji

moie da im se suprostavi je

Bart Simpson. po§to je on jedini
svestan njihovog prisustva. Da li

te u tome uspeti. zavisi od vas.
J

PREDATOR II

Recept OPERATION WOLF-
/THUNDERBOLT joS jednom je

uspeino primenjen. Igra inate
po svojoj koncepciji u potpunos*
ti prati film, ali ne^mo opisati
ni jedan nivo kako ne bismo po*
kvarili viiitak onima koji nisu
pogledali film , Moiemo samo
sporaenuti da na prva dva nivoa
detektiv Majk Herigan re§eta
dilere po predgradima Lj\.. a na
poslednja dva nivoa (2 + 2—4,
prim, aut.) isto poku$ava sa
Predatorom. j

AUENSra
Za ncgnoviji nastavak ..Aliensa"

pretpostavija se da C6 biti jedini
koji ie mo6i da parira „Termina-
toru ir ove go^ne po zaradi i

posecenosti. Ne§to sli6no se
predvida i za video igre. radene
po oba filma. Za ..Aliens", prava
je otkupio „Mirrorsoft”, i obeda*
va nam puno dobre akcije, to-

kom koje de se ekipa kosmidkih
monaha br2miti od najezde da*
volskih slugu, na$ih starih, do*
brih (i ljigavih)poznanika... J

WORLD
CHAMPIONSHIP

;
SQUASH
pvog leta imademo prilike da ig-

- ramo na Amigi jedan od najpo-
pularnijih jugoslovenskih sport*

ova svih vreroena. Za one ma*
I

lobrojne koji nikad nisu igrali 1

'I ne znaju pravila, evo kradeg ob*
ja£nje^a: dva zaludna tipa naiz*
meniCno Samaraju lopticu o ob*

'

I
liinje parie zida, sve dok se je*

;
dan od njih ne zbuni i prom^i

“i je. Ko voli, nek’ izvoli. J
-i.
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THE HUNT
FOR

RED OaOBER
Postoje dve igro pod dotiCnim
nazivom. Prva je starija, radena
prema romanu, a nova je na*
pravljena prema filmu sa ^*
nom Konerijem (Ramius) i Ale*
kom Boidvinom (Rajan) u glav*
nim ulogama. Ramius. kapetan
sovjetske nukleame podmorni*
ce 2eli da prebegne u SAD. Arne*
rima to odgovara, jer bi da se
dokopaju najbolje isto^ne pod*
momice, a Rvtsi su, naravno,
ogor^ni. Igra je sastavijena od
6 razliditih nivoa-podigara. ve*
zanih za podvodne dogodovSti*
ne. Prvi je spuStanje Rajana iz'

helikoptera na ameriCku pod-
mornicu, sledi puca£ki podv^ni
nivo u kome treba spasiti Crveni
Oktobar od svojih sunarodnika
u drugim podmornicama. sledi

prebacivanje Rajana na Crveni
Oktobar, zatim spasavanje pod*
mornice od potapanja, protej
kroz so>^etski obru6 i obra£tm
sa neprijateljem koji zeli da dig-

nepodmornicuu vazduh. J

BARD'S TALE IH:

THIEF OF FATE
Ovog puta, ti i tvoja ekipa hero*
ja borite se protiv pomahnitalog
Boga Tardiana koji diii u svoj^
vlasti sedam dimenzija. Ponovo
na izboru ima£ nekoliko likova

razliiitih modi i sposobnosti, a
kao i u ranijim igrama ove seri-

je, mogu se uditati i drugi likovi,

prethodno kreirani. J

CHUCK ROCK
Najnovija igra »Core Design’'-*a

vrada nas u daleku prodlost, dak
u kameno doba. Junadina Chuck

CAPTAIN PLANET AND
THEPLANETEERS
Red je o novom crtadu, koji na
Zapadu postaje sve popularniji.
Nije ni dudo, jer tema je prilidno
humana: oduvanje planete 1 nje*
nih prirodnih vrednosti. Druzi*
na od petoro tinejdzera pokuda*
va da otkloni hemijske probe,
kisele kiSe, zagadenja morske
sredine i sl. I^jedinadno, niko
od njih ne poseduje velike modi,
ali zajedno, oni se transformiSu
u lik po imenu Kapetan flaneta,
koji zatim spasava prirodne te*

pote naSe planete Zemlje.

Rock treba da prede 5 nivoa
(ukupno 25 zona) i spasi svoju
ienu Ofeliju iz kandii Tima Ti-

ranosaurusa. Nai jadni predak
se od neprijatelja brani golim
rukama i nogama, ali i bacajudi
kamenje na koje uz put nailazi.

Na svakom nivou ima oko
90^100 ekrana. dto je prilidno ve*

lika cifra, ali s obzirom na Jed*

nostavnost i interesantnost igre,

nije mnogo. J
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CRYSTALS OF ARBOREA
Mogroth, Vladar Haosa je poto*
pio celu Zemlju, jedino je spase*
no ostrvo Arborea. Ono Sto od*
r^va ostrvo podalje od Mogrot*
ha $u 6etiri kamena koji pred-
stavljaju simboie vode, vatre,

zemlje i neba. Uprkos iii^enici

da je uniStio celu Zemjju, Mog*
roth je poslao svoje trupe Mraka
da se domognu magiinog kame*
nja 1 uni$te Arboreu. Kao voda
odbrane, prvi zadatak ti je da or-

ganizujei svoju dniiinu. ^tim
ti predjstoji da na vi$e od 16000
lokacija ovog ostrva uni$ti$ ne-
prijatelja i uz put. naravno, re§i§

joS mnoge probleme i zadatke.
Pogted je u 3D, sa divnom grafi-

kom i animadjom. Ovo je jedna
od onih legendamih avantura
koje sigurno mogu da se igraju

celo ieto. JHIGHLANDER II

Jedna od najvecih filmskih sen*

zacija ove godine je nastavak le*

gendarnog filma o besmrtnixn
^udima sa Kristoferom Lamber*
tom i Sonom Konerijem. Prvi

deo je postojao na kompjuteri*
ma u verziji za 8-bjtnike i bio je

tragiino lo§a simuiacija mate*
vanja. iako ju je napravila tako
dobra firma kao §to je nOcean”.

U nastavku, sada srortiii Konor
MekLaud je 1999. godine spasio

svet od sun6evog zra£enja kroz

ozonske rui)e, napravivSi §tit

oko ^mljine kugle. 2024. on je

ved iznemogli starac na Zemlji
koju kontroliSe velika 5tit-kor-

poracija koja prodaje ljudima
pravo na iivot, time Ito ih spasa-

va od zrafenja. Na uhak^enu
Zemlju, istovremeno, dolaze i

ubice sa planete Zajs\^rapos-
tojbine Gor§taka, da umju Ko*
nora. Njihovom smrcu, Konor
ponovo postaje besmrtan, mlad
i...lep. J

ROLLERBALL
Dotiini film je nekada bio hit, a
igra za C-64 napravljena po
ovom opasnom, futuri$U£kom
sportu jedna je ^ najpopularni-

j& igara svih vremena. Ami

FULL CONTACT
Clanovi Triade. Istodija^ke mafije, ubiU su celu poro<ficu pred

oCima jadnog deiaka. ZaklevSi se na osvetu, on poCinje da uii

drevne boriladke veStine. Posle dosta godina, sada ve<5 odrastao

(mozda malo i mator) iovek, polazi goloruk u napad na bandu.

Raznovrsnost udaraca, lepa grafika i neSto loSlja animacija ka*

rakteri§u ovu borilafiku igru. Posle svakog ubijenog Sefa, mogu^
je u bonus nivou popraviti svoju sposobnost. Posle osmog ubije-

nog. Cast lamilije je povraCena. Pored ovog klasiCnog borUaCkog

dela, moguCe je boriti se na smrt sa svojim prijateljera ili ici na

tumir gde se teri 4-16 takmiCara za veliku nagradu. -i

BLUES BROTHERS
Postoji odredena grupa ljudi ko-

ji je^ostavno obozavaju film

^BraCa Bluz". PoSto takvih yudi

ima stvarno mnogo, „Titus" je

otkupio licencu i napravio Igru

sastavljenu od nekoliko razliCi-

tih po^-igara koje prate kljuCne

scene filma (naravno i legendar*

nu jurnjavtl“k6lUHa kUoZ ttZHT

centar). S obzirom da je video
verzija ovog filma bila-jedna od
najboljei.prodavamh
verovalrio je da
pravi hit

MERCS
Internacionalni teroristi kidna*

povali su ameriCkog predsedni-

ka. Kao placenik. ti (i tvoj prija*

telj) treba da predete 8 nivoa ur*

nel^sne pucaCine i uz put unilti-

te najraznovrsnije borbene na-

prave koje su okrenute protiv

vas. Pogled je iz ptiCje perspek-

tive (kao COMMANDO), a skro-

lovanje se vrSi u svih 8 smerova,

svaki igraC mo2e da nadogradu-

je svoju ubojnu mod od piitolja

do bacaCa plamena i trostrukog

minobacaCa. Iako ideja nije ori-

ginalna, igra je sjajna i vrlo za-

razna. Ako ste uprkos letu za*

grejani za teSku pucaCinu, ne
treba traiiti niSta dalje od MER-
CS. -1

verzije mje
se momd iz »Team 17” setili da
otkupe prava. Grafika je lep^a

nego za C-64, Ukovi su veliki, di-

git^zovan je zvuk lomljenja,

uzvika, ovacija publike ltd. Ono
§to je bilo najvaznije za 0*64
verziju. atmosfera, zadriano je 1

u novoj verziji, t^o da bi igra

trebalo da bude pravi hit. J

nil 7-8/91 ISvef kompiuteral 77
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! CRIMEWAVE

I

Na prvi poglcd ova igra delujc
kao klasidna pucatina: ubij sve i

» vrati $c sam. MeduUm. CRIME-
\ WAVE je vi§e od toga. Ceku nas
I

pregr^t tajnih prostorija, lozinki

;

koje trebu sakupiti. razli<;ito

' oruzje i oprema, kao i horde

,

uli^nih razbojnika koje nam sto*

\
je na putu do kona^nog cilja;

ra$(i$cavunje grada od krimina-
la i spasavunje prcdsednikove
kcerke. J

Tokt Je imao divnu devojku Mi-

ho. Iznenada jednog dana se po-

javio opaki (arobnjak Vooki-
medlo. Oteo Je prelepu Miho, a
Toklja pretvorio u gorilu! Jadni
Toki mora u svom novoro obliku
da prede 8 nivoa, kako bi se os-

iob^o (arolije i spasio Mibo
(pitanje Je §ta mu je od ta dva
prete). Pogled je sa strane. skro-
lovanje se vrii u 8 pravaca. a To-
ktjev zadatak Je da preskiu^uti
provalije. koristeci lijane i izbe-

gavajwH neprijatelje dode do
Vookiroedla. K^a god ude u vo-

du Toki nabaci ronila£ke nao£a-
ri i roni. Svakako. i tu ga oteku-
ju neprijateijski raspoloiene ii-

votinje. j
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WARZONE
Godina je 19951. Svetski mir je
ugrozen nepoznatim silama. Vi.

sa ili bez svog kompanjona.
izabrani ste medu milionima
hrabrih ratnika da predvodite
odbrambeni napad na snage ha-
oso i nasilja. ..Core Design" nam
nudi joS jedan COMMANDO
kion. Kao i uvek kod takvih iga-

ra, d-eka nas raznovrsna gomila
neprijatelja. oruija i diinovski
protivnik na kraju svakog od
osam nivoa. j

RBI BASEBALL

n

Dobro. prvog deia nije uopste bi-

lo na kompjuterima. all nema
veze. RBI BASEBALL II je div-

na sportska igra. Istoimeni auto-

mat je pre godinu dana naprav-
Ijcn u SAD, ali nikada nije pre-

sao okean. Bilo kako bilo. igra je

inspirisana filmom ..Major Leu-
cue" sa Tomom -Berindierom i

Carlijem Sinom u glavnim ulo-

gamu. Likovi van igre (pri izbo-

ru laktike. igra^a itd.) digitalizo-

vani su iz ovog Lima, a gtavni
akteri na terenu su animirani
specijalnom metodom. Digitali-

7X>vane su kljudne tadke Ijud-

skog tela za udarac bezbol pali-

com. a zatim su one povezane.
obojene i osendene. tako da se
dobila nojrealnija moguca ani-

maeija. Pored same igre. moguc
je i transfer igrada. sa pravim
imenima. osobinama i statisti-

kamu iz svih 26 profesinalnih

klubova SAD godine 1989. JoS
jedan mega-hit za letnje dane.

J

WBARON
Jedna od najvecih legend! uvija-

eije Prvog svetskog rata. Crveni

Baron pojavio se i na kompjute-
rima. Kori$cenjem specijalnog

,1D Space sistema omoguceno je

prikazivanje velikog broja 3D fi-

lovanih poligona. bez primetnog
usporavanja igre. Na raspolaga-

nju je 26 engleskih i nemadkih
lepotana sa podelka ovog veka.

Isticanjem u borbama, moguce
je dobiti unapredenja, pa dak po-

stati i voda eskadrile. Pored ig-

re. pruvi Ijubitclji letenja bi^
oduSevljeni potpunom biografi-

jom letada i borbi u ratu. oboga-

cenom digitalizovanim slikama.



CRUISE FOR A CORPSE
IH udespiih codinu ovog \ eka. mspekior Ruul Disenijt* kn-nuo jo

nil idihcno krsiurenjo po Mcdiieranu. Ah. samo sto je putovanjf

potDlo. na brodu jc olknvcn li-s! Rec je o nikona druisom do su

mom domuiinu. Niklosu Karabudjanu. grCkom bixidovlasniku

Na inspektoru RuuUi je da rus\clU mistenju ovog ubistva i /.lo

emeu (ill i!o4ince) preda pruvdi.

!0STILE BREED
'latwtu (Jenarc^S potresao le strahovit /emijoUes (ili W 0n& *

10 Kcnaroiros?) koji ji* porusio laboiutorije u kojlma su sc

BuCanti Muianti. ko mutanti. preM-h su qcnurolresi pobegh-Tol

to %u strasni da nikaks'u txlbrana stanovnislva no ponnr>4?. Kao pr*

jnr piloi \i»nih lovura. /uduUik ii jo da kroz osom kljuenib del "

diincU.' nadirs j ubijei muiante. Inutc. ovo jc preu Ifi-bitna piitniii

11 me ..Halaiv' Skrolo%unje |o hon/onuino, lovut ino/c biti opia'

urn dodaimm oruijvm. popruvljen. a zuhvaljujut i komp]uiei u u I

u koji w povezan su speiijulnim topovunu. m(-i!ute 'v i unisiat

ioru koia pomahniluno rasU* usied nenormalnih usluva u airnosmil

jlanfU*
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THE SECRET OF MONKEY ISLAND

L’ pKJsIednjf \Teme je s\c vise igara koje za lemaiiku imaju gu

surske doA.tvljuje. Tako nus ova avantura uvodi u istruAivanje Ka
ripskog mora i mnogih tajni kojo ono krije. Grufiku 31). ot Iginul-

ni rege soundti uk. animucija koja trebu da dotara utisuk lilmske

projekfijo (razlieiii polozaji kamere. ptikreii likova po dubini ek-

rana). kuo i voliki broi zagoneiki. zamki i ljutih gusurskih okrsu

)a garaniuju nam dobru zubavu u otkrivanju tajne Majmunskog
ostrva.

BILLY THE KID
Ivcgendu o Bill Kidu jt‘dnu jc od

nujeuvemjih pnta sa Divljeg Za-

pada. Za svojlh 19 godina zivola

Bill Kid jo ubio u revolvoraSkim

okrSajima 23 toveka. da bi mu
na kraju doioo glave nekaduAnji

pnjatelj i lakode desperados, ah

poiom lerif Pet Gorct. U ovoj ig-

ri u pozieiji sle da birate izmedu

ova dva lika. i u zavisnosli od to-

ga igrate dve relauvno razliiile

igre, sa istovetnim krajem; ok-

rSujem nasred uhce. ^mo je-

dan moze preiiveti. _l

n-i7A

'.VO jos jedno bombone za ljubi

elje visina. Jos se nije slegla

>rasina oko „MieroProse’'-ovog
•'-19 STtL^I-TH FlGHTKR-a. a

>va firma je napravila i nasta-

rak. Odlike su. naravno. bolja

>rafika. veci teren i joS veca teh-

litka preciznosl. zahvaljujuti

nformaeijama iz Pentagona.

viogucc ja,leteti iznad Srednjeg

stoka. Evrope. Severnog Japa-

la. SAD i Kolumbije. Postojace

,
moguenost koristxmja ekstra-

-diskova koji sadrzavati dru-

?e terilorije. vise misija. nepri-

iiitr»1ia i oruiia. -1

AULN BREED
Kadu je napolju vise od 30 slepe

ni. uz hludnu koka-kolu. dobro

dode jednosiavna. ali ludaika

puea^ina. ..Team 17” je nupravio

ALIEN BREED bez prcierune

zeije da slvoh originalnu igru.

Ali. zalo je pucaCina prvoklasna.

Pre svegu grafika. jer komplel

na pozudina je naertana pale-

tom od 32 boje. sto je za ovakvu

vrstu igara prava reikost. Odlif-

nu vizuelnu stranu igre najav-

ljuje i lep poietni demo. Kao Mo
je to t red u ovakvim igrama, po;

tetno naoruzanje je bedno. da bi

se prikljutivanjem na lerminale

u toku igre opremio brod do

maksimuma.Inate. najavljuje se

vec i nastavak ovc igre za pote-

tak sledece godine. J
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SNOW BROTHERS
Poslednja dva velilca hita firma„Ocean” bili su RAINBOW IS*

PANG, konverzlje sa automata. Evo i treceg u tom sti-

;tskaLigra sa 50 nivoo predstavlja nani glavni lik. malog
DVfka kojx ubijtt neprljata^jo take §to ih pogodi sa -J

2atlm odgura. Poi'ed grudvj, saesni dovetonaoze dobiti f.

atke:'Posl€ 10 oivoa, herojeid se nulazi na bonus-ni-
/eUkim neprijatejiem koga treba da pobedi. Kao u RA-
5I-ANDS i -BUBBLE BOBBLf^ pos^ji mnogo bonus-
1 ako so izvr^ odredeni zadacj Ui akniapoSisti na odt^

11 ^ /f7»///n7Ar7F/iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

BUBBLE BOBBLE m
Nastavci popuJamih igara se.

zahv^ujuci odlitooj prodaji,
niiu jc^an za drugim. Tako etc i

tredeg nastavka sage o maiim
brontosaurusima koji bljuju ba-
lonfiide. Izvodenje ce biti vrlo
maio promenjeno. same be novi
nivoi. cake i neprijatelji ponovo
privubi oboiavaoce ove igre.

TIP OFF
,.Anco", firma koja je donela, pa
svemu sudebi, n^bolju igrii

Amigi, KICK OFF, spremila je
Joi jediio sportsko iznenadenje.
Sportski zaljubljenici su dobili i

TIP OFF^ basket u stilu KICK
OFF-a. Pogled je odozgo, za-
driana je velika brzina, kao os-
nova kvalitetne sportske Simula-
cije, a tu su, logibno, i sve mo-
guenosti obibne koSarke. J

TURRICANHI
Jedna od najpopularnijih mo-
dernih pucatina, TURRICAN.
dobija i trebi nastavak. Izvode-

^e be biti klasibno, sa skrolova-
ojem u svih 8 smerova, bezbroj
orutja i neprijatelja. Pored novi*
ne u drugom dels, sa horizontal-

no skrolujubim bonus-nivoom,
bibe jo§ nekih zanimljivosti koje
be doprineti boljoj oceni. J

COHORT
Ratna veStina Julijd Cezara i da-
nas se proubava u vojnim ikola-

ma iirom sveta. Ne budimo se
onda bto ima puno strategijskih

igara bija je temadka ^msko
Carstvo (budi $to takvih igara

ziema job vibe). Za razliku od
CENTURION-a, COHORT je

daleko jednostavniji za igranje,

mada ostaje otvoreno pitanje

koliko je time izgubljeno na re-

alnosti. Vojska sadrii tri roda:
pebadiju, strelce i konjicu. Ko-
manduje se pomocu ikona, a cilj

je pokoriti divlja sevema pleme-
na i probiriti uticaj Rimskog
Carstva. J
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PAPERBOY II

Jedan od najvebih hitova svih
vremena na 8-bitnim rabunari-
ma jeste PAPERBOY, firme
..Elite". Punih pet godina posle
pojave ove igre, „Mindscape" je
napravio nastavak u kojem te-

gendarni rasturab novina treba
da obavi svoje svakodnevne oba-
veze. Izvodenje, svakako, nije
radikalno dnigabije, a opet je
potrebno raznositi stampu sta-

novnicima i pri tom paziti na
svakakve prepreke, od klinaca
na skejtovima, do automobila na
daljinsko upravljanje. J

SKULL & CROSSBONES
..Domark” je pre nekoliko mese-
ci potpisao ugovor sa firmom
..Tengen", speeijalizovanom za
izradu automata za igre. Prva od
niza konverzija je SKULL &
CROSSBONES, priba o pirat-

skom iivotii. Ali, za razliku od
legendamih PIRATES!, ovo je

arkada za vibe igraba u kojoj je
potrebno naci blago uz pomob
svojih mibica i maba. Svakako,
tu su i drugi pirati, madiontbari i

ostali probisveti koji su se sjatili

u potrazi za boljim iivotom. J

SPIKEYIN

TRANSILVANIA
Spajki je simpatibna imitaeija
Hogara Strabnog, koji tumara
po starom transilvanijskom za-

raku pokubavajubi da oslobodi
svojih osam drugara koji su za-
robljeni posle brodoloma Spajki-
jevog brodica. Ako se neko budi
bta be vikinzi u Rumuniji. mom-
ci su u stvari krenuli da otkriju
Ameriku, ali su kod treceg se-

mafora oroabili skretanje za
LA. (68396957 km). Svaki od
Spajkijevih drugova je zatvoren
u posebnoj celiji, bto znabi da
rau treba osam kljubeva. Osim
predmeta koje skuplja u igri, i

koji mu pomazu pri ispunjava-
nju zadatka, Spajki mo£e naibi i

na Arbolda, ma^onibara-ama-
tera koji be mu rado pomoci. ako
se ne zbuni pa ga pretvori u jar-

ca! J

INDIANA JONES IV
„U.S. Gold" je otkupio pravo i

napravio betvrti deo sage o ne-
ustrabivom arheologu na osnovu
Spilbergove novele ..Mladi Indi-
jana Dions". Za sada nema rebi

o eventualnoj pojavl filma, ali be
se zato igrabi sladiti job jednom
arkadnom avanturom sa vibe ni-

voa, u kojoj glavnu ulogu imai
mladi Indi. J
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WACKY RACES i

QUICK DRAW McGRAW

„Hi-Tec" nam je pripremio jo§

dva hita po crtacima firme „Ha-
na-Barbera". WACKY RACES
se bavi dozivljajima Draguljdeta

(sedate se tog ofucanog diukdeta
koje se onako podlo smeje posle

svake sitne pakosti koju napra-

vi); ovo nije jo5 jedna obidna jur-

njava, odlidno osmiSljena

trka sa stalnim koriSdenjem

mozga. Jer, Stos je umadi takma'

cima, a zabm im postaviti razno*

razne zamke koje de ih zaustavi*

ti. Konj Quick Draw McGraw je

na naiim prostoriina poznatiji

kao Rz Brzotrz. i smeSta nas u
vreme Divljeg Zapada. gde hrab-

ri' §erif Rz jurca po krovu po-

mahnitalog voza, pokuSavajudi

da ga zaustavi. Na tom putu is-

preduju mu se Indijanci, despe-

rados!, i sUdne kreature re&ene

da mu slome vrat.

SHADOW DANCER

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIM

MIDWINTER II:

FLAMES OF FREEDOM
Nastavak ove sjajne igre donosi

nam opet puno uzbudenja i akci-

je. Borbe avionima, okr$aji pod-

momica, napadi na brodske
konvoje §irom okeana. tajnl

transport! koji pod okriljem nodi

prenose super oruije iz jedne u
drugu bazu. izvidanje iz vazdu-

ha pomodu balona, sukobi mega-
opremijenih tenkova-am£ibija

po svim vrstama terena... dobro.

jel' dosta? Pare u Sake i zovite

svog prodavca! J

ADVANCED DESTROYER SIMULATOR

* "v.'v. — - -^..-- tretjala^^b'stvdri p6b<Mu

Nindza-heroj iz igre SHINOBI
ponovo je u akciji spredavanja

terorista. Ovog puta je sa njim i

verni pas-duvar. Skrolovanje je

nalevo, neprijatelji iskadu sa

svih strana, a nindia k'o nindia,

moie da ih zaustavi svakakvim
udarcima. Prvi nivo je aerodrom
Majami, drugi je avion, a zatim

dolaze voz, fabrika, raketna ba-

za itd. S obzirom na praistorij-

sku ideju, glavni kvalitet igre je

dobro izvodenje “ odlidna grafi*

ka sa lepim senkama. veliki li-

kovi i brzi pokreti. Ljubitelji ni-

ndii dobili su jo5 jednu klasidnu

tudu. -J

DOMINION
U 0-toj dimenziji postoji civili-

zacija Chitona. koja kontroUSe

ditav kosmos. Na oko svakih 35

miliona godina poseduju Zemlju

da vide kakvo je stanje. ProSli

put su zatekJi dinosauruse kako
teroriSu ostali iivi svet, pa su ih

istrebili. Sada dolaze ponovo t

zateci de zagadenu a^osferu.
ozonske rupe, ratove i glad. Chi-

toni ispituju podobnost odrede-

ne populacije take Sto izaberu

jednog predstavnika koga testi-

raju... Na (ne)srecu, ovog puta si

to ti. Ova kompleksna 3D arkad-

na avantura, sa odiidnom muzi*

kom, mnogo likova i zamki si-

gurno de zadovoljiti i najizbirlji'

vije igrade.

LOP EARS
Ne moie se redi da je da je ideja

za ovu igru narodito originalna -

zee se izgubio u velikom gradu!

Morai mu pomodi da se vrati u

§umu. jer ga u gradu vrebaju

ptice, psi I ostali iivotinjski pri-

merci. Pogled je sa strane. kao i

u vedini arkadnih avantura u ko-

jima je potrebno kombinaeijom
predmeta reiiti zadatak. Grafi*

ka je odlidna, pozadina je kolor-

na, likovi simpatidno animirani i

sve prilidno podseda na ertani

film. U podetku, kombinaeije

predmeta deluju prilidno kom-

plikovano, ali uz malo razmiSlja-

njamogude jesvereSiti. -*

MEGA TRAVELLER 1:

THEZHODANI

CONSPIRACY
Jedna od najkompleksnijih kos*

midkih igara do sada. l^o Sto se

iz naziva vidi. planiraju se ved

sada nastavci. Sto znadi da se oz-

biljno raduna na veliki uspeh.

To nije dudno, kad se uzme u ob*

zir 5ta sve igra nudi: 70 razliditih

karaktera. pet vojnih klasa (pe-

§2uiija, momarica (u svemiru?),

izvidadi, marine! i snabdevanje).

28 planeta i satelita u osam Sun-

devih sistema!
'
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METAL MASTERS
U buducnosti nemu ratova, gladi
i probicma. lako da se ljudi za*
bavljaju nu nove nafine - gleda-
ju borbe robola u areni. Roboli
su ogromni. snazni i sto nuj-
vuinije mogu posle pob^e da se
opremaju raznim dodacima.
Ovakva pri6u je dovoljna da se
stvori klasiC'nu labatina na sia-

tidnom ekranu. Igru mogu igrali

jedan tli dva igrata. svaki su
svojim gvozdenim Ijubimcem.
Lepezu udaraca i pokreta za\isi
od robota do robota. aii najvaz-
ntjc jc sakupUi dosta novca od
pobedo pa kupili, reclmo, elek-
(rRnu tcstcru ili topuzinu. Inte-
resantna tabaiina su vrio icpom
atmosferom i. svakako neinlere-
suntnom idojom. Prcdborbena
sekvenca podizanja robota oda-
je utisuk da su to ogromne nu-
prave, mcdutiin, u ringu deluju
prilRno muli i slabaini. J

SUPREMACY

METAL MUTANT
Robot! su u dalekoj buducnosti
ovladali svetom. I tako. hrabri
ratnik kr^-e u boj protiv konzer-
vi. AH, ne' krece ceo, jer naucnici
njegov mozak usaduju u telo ro*

beta (kao u .,Robocop''-u). Hon-
zontainoskrolujuca humorist^-
ka puca^ina jc delo francuskih
programera. Poznato je da Fran-
cuzi prave pomulo otka^ene ig-

re, pa je tako i ova igra .opi^-
na'* na svoj naC-in. Cuduvista ima
svakojakih. pa £ak i metalnih in-

sekata velidine skoro celog ekra-
na. Pored ..ozblljnih" 6udovisla.
tu su i ieteci ivajearski perorezi.
konzerve supe... Sve u svemu.
interesantna igra su divnom
grafikom i dobrom unimueijom

Ko bi pomisHo da ovako kom-
pleksno igra. fantasti^no urade-
nu za Amigu. ipak mo^ da se
sabije u 64K? IXxiu.Ae, nedostaje
nesto animaeije. i primetno jc
osipanjc planeta. tj. munjak. ali

to i daljc predstavija fontastiinu
Igru. Cilj je ostvariti nudmoc u
svemiru, potukavsi nekoliko
protivniikih rasa, istovremeno
brt^ljivo odgajajuci sopstvoni
narod, j

lllllllllllllimillllllllllllllllllllillltMiMIIM

JcKlnu od retkih originulnih ju-

punskih igara, sto se vidi i po za-

pletu: ljupko devojka po imenu
Kiki I njeno drugurice na svu*
kom nivou U aze igruC:u da uz
puno mozgunja rcsi problem
Ntavijen prod njega. kako bi mu
olknlc svojc ^ari. Problem se
sastoji u tome da sc kockiiv n.i

levoj strani ekranu posla^-.u u is-

ti raspored kao na desnuj struni.

Potom sledi nagrada, ali o njoj

nucemo ovom prilikom. j

FLOOR 13

...i

Nojnoviji no*
zvani^i nastu-

BUBBI.K
BOBBLKa.

Ka^^mo nezva-
niCni. jer je u
principu r^ o
istom tipu igre,

kao i nuvinu ig*

ranja, samo
ss'C zavijeno u
drugaiiju am-
balaiu. Dvoj.'
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THE MINDBENDING

ALIENS FROM
HYPERSPACE

Ha, interesantnog li (i krat-

kog) naslova! Vanzemaljci iz

x>te galaksije skoknuli su
kroz vreme i prostor i kidna-
povaii neke ljude. Hipici i

slRni ..udareni" lipovi vode
vas kroz totalno otka^enu ar*

kadnu avanturu. Izvodenje je

u stilu ..Sierra” igara sa „po-
int-and-click" natinom igra-

nja.

Svima je poznato da Ameri ima*
ju ClA-u. a Rusi KGB. I Kngtezi
imaju tajnu obaveStajnu slu^bu
za (^branu vlade. ali njeno po-
stojanje se no reklamira kao
prve dve. U najnovijoj igri ..Vi-

rgin’'-a pojavijuje se takva orga-
nizaetja, £iji je itab smeMen na
13-tom spratu zgrade u Londo*
nu. Igra^ se za potrebe vlade
omogucava da vrSi atentate, mu*
^nja, potkuptjivanja i sve osta*

le ..prljavc” radnje. Zadutaka
ima dosta. a vednom su spasa-
vanje vlade od skandala ili od
napada. OdIRna Lriler-igra koja
cc sigurno zaraziti sve igra^e ko-
ji makar malo zoic da upotrebe
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c, Dojiaid^s medju softvel'diii.

za Commodore 64/128

potpuna autumatizacija
• Kompjutersko evidentiranje narudzbi

• Kompiuterska kontrola snimanja

uvek isti kvalitet

• Svaka kaseta prolazi kompjutersku kontrolu eistoce signala
• Za sve programe dajemo garandju godinu dana

najbrza isporuka
• Sve narudzbe Salju se istog dana

neprevazidjena ljubaznost
• 0 ovome se raspitajte kod nekog od vise hiljada naSih korisnika

• NaSa adresa je: BEOSOFT, Bade Vranjesevica 3, 1 1 050 Beograd
Telefon: (011)421 355. Raditnood8do21hsvakoga dana.


